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Der Zauber weiller Welten

Vorwort von Judith Madera

Klirrende Kailte, sternenklare ‘ ' DRAGOR TAND *
Frostnachte und die Stille . _; QREHE MAGIC MOUNTAING:
schneebedeckter Landschaften - 3 - :
der Winter entfaltet seine ganz
eigene Magie und bietet ein
wunderbares Setting fiir diistere
Fantasy und apokalyptische Sci-
ence Fiction. Nachdem wir die
sehr umfangreiche ,Space Ope-
ra“-Ausgabe gestemmt hatten,
war klar, dass wir als nédchstes
ein moglichst weit gefasstes
Thema brauchen, eines, in dem
man verschiedene Genres leicht
unterbringen kann und das zu
aktuellen Veroffentlichungen
passt.

Und da der siebzehnte PHAN-
TAST fiir Anfang Januar - also
mitten im Winter - geplant war,
fiel uns das Thema (wieder ein-

mal) quasi in den Schoff. Warum
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nicht eine winterliche Ausgabe
wagen?

Mit der Verdffentlichung im Ja-
nuar hat es leider nicht geklappt,
da die Erkiltungswelle auch vor
uns nicht haltgemacht hat. Und
auch wenn ich mir vorgenom-
men hatte, tiber die Feiertage
nach Weihnachten mehr zu ma-
chen, so habe ich doch lieber das
stiSe Nichtstun am Jahresende
genossen. Denn diese Zeit zwi-
schen den Jahren ist fiir mich die
ruhigste und entspannendste
Zeit des Jahres, auch wenn mich
(schon wieder!) der Nebel an
Silvester bei meinem geliebten
Feuerwerk behindert hat. Es ist
eine schone Zeit, in der ich gerne
eines meiner Lieblingsbiicher
nochmals in die Hand nehme
und darin lese, und ja, da sind
auch winterliche Geschichten

dabei.

Mich personlich fasziniert das
Setting Winter sehr, da allein
Kélte und Dunkelheit viel Stim-
mung erzeugen. Auch wenn zu-
geschneite Straflen und Wilder

an sich nichts Phantastisches
sind, so fiihlt sich eine mit glit-
zerndem Weifs bedeckte Welt
irgendwie magisch an. Ebenso
entfaltet ein Eiszeitszenario in
der Science-Fiction eine ganz
eigenttimliche,  apokalyptische
Stimmung, der gleichzeitig ein
gewisser Frieden innewohnt. Die
Kélte stellt ganz besondere An-
forderungen an das Leben und
alltdgliche Dinge werden plotz-
lich zum Kampf. Entsprechend
wird das Szenario Eiszeit meist
dystopisch umgesetzt und das
Schlechteste ~ im

kommt zum Vorschein, wenn es

Menschen

um Nahrungsmittel oder andere
kostbare Ressourcen geht.

Bei einem Thema wie , Winter”
war es gar nicht so einfach, einen
passenden Illustrator zu finden,
da zwar viele Zeichner die eine
oder andere phantastische Win-
terwelt in ihrem Repertoire ha-
ben, aber {iiberwiegend Bilder
mit Schnee und Eis? Fehlanzeige.
Auf DeviantArt habe ich dann
die Bilder von GeneRez entdeckt,

unter denen diverse winterliche
Motive sind. Wir hoffen, Euch
gefillt die Auswahl genauso gut
wie uns.

An dieser Stelle sei der Hinweis
angebracht, dass wir bereits grob
die Themen der nichsten vier
Ausgaben festgelegt haben, es
geht also weiter, wenn auch
manchmal langsamer als ge-
wiinscht. Es ist einfach schwer,
all unsere engagierten Schreiber,
die den PHANTAST in ihrer
Freizeit mit Inhalt fiillen, zu ko-
ordinieren. Ubrigens freuen wir
uns immer iiber Zuwachs - wer
Interesse hat mitzuwirken, oder
uns einen kleinen Leserbrief
schicken mag, kann dies unter
madera@literatopia.de tun.

Auch wenn der erste Friithlings-
hauch bereits zu spiiren ist: Ge-
niefit die letzten Wintertage -
und vielleicht findet ihr in dieser
Ausgabe das eine oder andere
winterliche Lesevergniigen.

_ Judith
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Eine Rezension von Swantje Niemann

Eines Winters wird Noth, der
Mann ohne Gedichtnis, aber mit
den Fahigkeiten eines Attenta-
ters, aus dem eisigen Meer ge-
borgen. In einem kleinen Fi-
scherdorf der unterdriickten
Minderheit der Tiellaner — von
vielen auch abfillig als Elfen be-
zeichnet — findet er Schutz und
Unterschlupf. Schliefilich soll er
sogar die junge Tiellanerin Win-
ter heiraten. Winter weif3, dass
die Ehe mit einem Menschen ihr
neue Perspektiven eroffnen wird,
aber sie, die sich von den Tradi-
tionen ihres Volkes ohnehin ein-
geengt gefiihlt hat, versptirt auch

Zweifel.

Dann kommt alles anders als
erwartet: Gestalten aus Noths
Vergangenheit tauchen auf und
richten auf der Hochzeit der bei-

den ein Blutbad an. Da Noth
Winter und die anderen Uberle-
benden nicht in Gefahr bringen
will, verldasst er das Dorf und
folgt den wenigen vorhandenen
Hinweisen auf seine Vergangen-
heit. Zugleich fiirchtet er, dass er
den Mann, der er einmal war,
gar nicht kennenlernen will.
Denn wenn es darauf ankommt,
totet er, ohne zu zoégern — und
ein Teil von ihm genief3t es.

Winter ihrerseits weigert sich,
sich beschiitzen zu lassen. Kurz-
entschlossen reist sie Noth nach,
begleitet von ihrem alten Freund
Lian. Doch sie hat die Gefahren
unterschétzt, die die Sphaera — so
heifit Christopher Husbergs Se-
kundirwelt — fiir zwei einsame
Reisende bietet, vor allem wenn
es sich um Tiellaner handelt. So
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miissen zwei Fremde ihnen
schliefSlich das Leben retten.

Es ist kein Zufall, dass sich der
Weg Kalis und Nashs mit dem
Winters und Lians kreuzt, denn
die beiden sind ebenfalls hinter
Noth her. Sie gehoren den Na-
zaniin an, einem Orden magie-
begabter Spione und Attentéter.
Daher erkennen sie auch die Ga-
be, die in Winter schlummert:
Die Frau verfiigt tiber méchtige
telekinetische Féhigkeiten, beno-
tigt fiir deren Gebrauch aller-
dings die Droge Faltira (deren
Name tbersetzt ,Frostflamme”
bedeutet). Berauscht von ihrer
neuen Macht und dem Gefiihl
der Sicherheit und Unabhingig-
keit, das sie zum allerersten Mal
empfindet, droht Winter in die
Drogensucht abzugleiten.

In Husbergs Magiesystem gibt es
drei Klassen von Magiern: Vo-
yanten (die in Frostflamme noch
eine geringe Rolle spielen) haben
Visionen von der Zukunft, Tele-
niker konnen mit ihrem Willen

unbelebte Objekte bewegen, und
Acumanten sind Meister darin,
den Geist anderer zu manipulie-
ren. Viele Magier sind keine
,Aktuale” — Menschen, die ohne
weiteres auf ihre magische Bega-
bung zurtickgreifen konnen -,
sondern ,Potenzielle” wie Win-
ter. Allerdings ist die Tiellanerin
deshalb auflergewohnlich, weil
sie die Erste ihrer Art mit solchen
Fahigkeiten ist — und dadurch
womoglich Gegenstand einer
Prophezeiung, die sie zur Vorbo-
tin welterschiitternder Ereignisse
erklart.

Das Magiesystem ist detailliert
ausgearbeitet. So bewegen Tele-
niker die Objekte nicht einfach,
sondern lenken sie {iiber soge-
nannte , Tendrae”, mentale Fiih-
ler, die von anderen Telenikern
ersplirt werden konnen. Anfangs
fihlt man sich von der magi-
schen Terminologie ein wenig
erschlagen, aber das gibt sich
rasch. Neben Menschen und
Tiellanern wenden auch {iberna-
tirliche

Geschopfe magische

Fahigkeiten an. Einem davon
lauft Noth tber den Weg: Die
Vampirin Astrid, die seit Jahr-
hunderten im Korper eines klei-
nen Middchens gefangen ist, be-
schliefdt, dass sie zusammen wei-
terreisen sollten — ob Noth das
nun recht ist oder nicht. Der
misstraut ihr zunichst, aber zwi-
schen den beiden keimt auch
vorsichtige Zuneigung auf.

Astrid ist eine der interessantes-
ten Gestalten des Buches und
bleibt hinter den Scherzen, mit
denen sie ihre Situation bewdltigt
und unangenehme Fragen ab-
wehrt, schwer fassbar (sie hétte
allerdings eine noch bessere Fi-
gur werden konnen, wenn diese
Scherze tatsichlich komisch wi-

ren).

In der Stadt Navone kreuzen sich
die Wege von Noth und Astrid,
Winter und Lian sowie Nash und
Kali. Aber dort ist noch mehr im
Gange: Die junge Jane behauptet,
Visionen von der Gottin Canta
zu empfangen. Da diese Visionen
der offiziellen Doktrin entgegen-
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laufen, schickt die Kirche eine
Hexenjdgerin. Janes Schwester,
die Priesterin Cinzia, ist ge-
zwungen, zwischen ihrer Religi-
on und ihrer Familie zu wihlen.
In Navone kommt es zu einer
dramatischen Konfrontation,
und sidmtliche Akteure miissen

sich zu einer Seite bekennen.

AnschlieSend reisen Noth und
seine Gefdhrten nach Roden, wo
er hofft, Hinweise auf seine Ver-
gangenheit zu finden. Das ge-
lingt ihm tatsdchlich. Er erfdhrt,
dass sein Gedichtnisverlust alles
andere als natiirliche Ursachen
hat. Und die Figuren finden noch
mehr heraus: Gegen ihren Willen
werden sie in die Machtkdmpfe
von Gottern und Damonen hin-
eingezogen und werden Zeuge,
wie sich die Welt vor ihren Au-
gen fiir immer verandert.

Ob die Ereignisse von Frostflam-
me logisch und folgerichtig sind,
lasst sich nach dem Ende des

Buches — des ersten Bandes der
Die Chroniken der Sphaera-Serie —
nur schwer beurteilen, weil die
Motive vieler wichtiger Akteure
noch verborgen bleiben. Was
sind die Ziele der Nazaniin? Und
wer sind die Gestalten, die An-
spruch auf Astrids Gefolgschaft
erheben? Frostflamme wirft so
einige Fragen auf, die neugierig
auf die Folgebéande machen.

Auf jeden Fall ist das Buch in
einem einfachen, fliissigen Stil
geschrieben. Eine der grofien
Starken von Frostflamme ist, dass
die Charaktere, obwohl es sich
bei ihnen um Figuren mit aufSer-
gewohnlichen Fahigkeiten und
groflem Schicksal handelt, sehr
menschlich wirken, dass sie Feh-
ler machen und sich ihre Bezie-
hungen zueinander weiterentwi-
ckeln. So existiert zwischen Cin-
zia und Jane ebenso viel Zunei-
gung wie Rivalitit und miissen
Winter und Noth erst miihevoll

lernen, sich einander zu o6ffnen.
Faltira-

Sucht ist gelungen und eindring-

Winters  beginnende
lich geschildert, weil sie beinahe
unmerklich beginnt, aber die
schliefslich
Gele-
gentlich schwanken die Einstel-

junge  Tiellanerin

vollkommen verdndert.

lungen und Absichten einiger
Figuren scheinbar unmotivert,
aber das &ndert nichts daran,
dass Frostflamme eine Vielzahl
faszinierender Figuren auftreten
und sich meist glaubwiirdig und
interessant entwickeln ldsst.

Fazit

Mit Frostflamme ist Christopher
Husberg ein vielversprechender
Serienauftakt gelungen. Vielfal-
tige und differenzierte Charakte-
re, ein durchdachtes Magiesys-
tem und ein Ende, das zahlreiche
Fragen aufwirft, machen Lust
darauf, noch mehr Biicher der
Sphaera-Reihe zu lesen.
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Eine Rezension von Judith Madera

1795: Ein erbarmungsloser Win-
ter bedeckt das wilde Nordame-
rika mit einer Schicht aus Schnee
und Eis, als Kate mit ihrer
Schwester und deren Verlobten
die letzten beiden Menschen ver-
liert, denen sie wirklich vertraut
hat. Von nun an ist sie die einzi-
ge Frau im Fort, und einzig ihr
Onkel Williams gewdhrt ihr
Schutz. Ohne ihn wiirden die
verrohten Siedler iiber sie herfal-
len. Doch Williams ist ldngst
nicht mehr der liebende und
gutmiitige Onkel. Der Krieg hat
ihn zu einem unberechenbaren
und grausamen Mann gemacht.
Wiahrend der Winter

Entbehrungen

immer
mehr bringt,
schleichen namenlose Bestien um
das Fort herum. Grauenhafte

Kreaturen, weder Wolf noch Bar.

Erst will Williams es nicht glau-
ben, aber bald muss er einsehen,
dass es die sagenumwobenen
Kocodjo sind und diese es auf
sein Fort abgesehen haben. Die
Palisaden werden nicht mehr
lange standhalten, und Williams
bleibt nur eine Wahl: Er muss
den Indianerkrieger Kainah um
Hilfe bitten, den einzigen Mann,
der jemals einen Kocodjo getotet
hat ...

Kainah ist jedoch nicht bereit,
den weifSen Menschen zu helfen.
Erst durch eine List kénnen sie
den Krieger zu einem Blut-
schwur zwingen, sodass dieser
ihnen hasserfiillt folgt. Den heili-
gen Schwur muss er ausgerech-
net mit Kate besiegeln, die Willi-
ams mitgenommen hat, weil es

9
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allein im Fort zu gefdhrlich fiir
sie gewesen wére. Kate ist sofort
Kainah
schamt sich fiir die gemeine List,

fasziniert von und
mit der man ihn zu seinem
Schwur gezwungen hat. Sie ist
eine starke junge Frau, die dem
Fortarzt Ebenizer hilft, Wunden
zu ndhen und Kranke zu pflegen.
Die Wildnis hértet sie ab, bis sie
kaum mehr etwas Damenhaftes
an sich hat, doch das ist Kate
gleich. Auch wenn sie viel verlo-
ren hat, fiihlt sie sich auf seltsa-
me Weise frei. Der Gedanke, in
den Osten zuriickzukehren und
eine brave Ehefrau zu werden,
widert sie an. Viel lieber wiirde
sie durch das wilde Land reisen
und Kainah besser kennenlernen.
Der Indianer gibt sich distanziert
und kiithl, doch Kate entgeht
nicht, wie aufmerksam er sie
betrachtet.

Obwohl Williams Kainah schwo-
ren lief3, seine Nichte niemals
anzufassen, kommen sich Kate
und der Krieger ndher. Nacht um
Nacht totet Kainah die Kocodjo

(auch bekannt als ,Wendigo”,
hier greift Britta Straufs indiani-
sche Mythen auf)
trotzdem von den weiflen Man-

und wird
nern erniedrigt. Einzig Kate
kiimmert sich um den Jager,
wenn er blutverschmiert von der
Jagd zurtickkehrt. Sie fiihlt eine
tiefe Verbindung zu ihm und
beginnt von Kainah und den
Kocodjo zu trdaumen.

Da ahnt sie noch nicht, dass der
Blutschwur sie verdndert hat.
Immer ofter wird Kate von ei-
nem Fieber ergriffen, das ihre
schirft. Auch Kainah
scheint von diesem Fieber befal-

Sinne

len zu sein. Den Fortbewohnern
gegeniiber legt er eine stoische
Ruhe an den Tag, doch Kate sieht
die Wildheit in seinen Augen.
Kainah tragt eine schwere Last
mit sich und hegt einen sehr per-
Groll
Kocodjo, doch seine Motive blei-

sonlichen gegen die
ben lange Zeit im Dunkeln. Er ist
ein duflerst faszinierender Cha-
rakter, der nicht nur Kate, son-
dern auch den Leser in seinen
Bann zieht.

Britta Straufs ldsst das spédte 18.
Jahrhundert in einem klirrend
kalten und grausamen Winter
auferstehen. Wahrend die India-
ner mit den Gegebenheiten ihres
Landes leben, ist der weifse
Mann unersittlich und beutet die
Wilder gnadenlos aus. Williams’
Fort muss dabei die ersten Kon-
sequenzen dieser Ausschlach-
tung sptiren, denn in den Wail-
dern ldsst sich nichts mehr jagen
und die Vorrdte gehen zur Nei-
ge. Zudem stehen nahezu alle
Fortbewohner in seiner Schuld,
sie sind quasi schlecht bezahlte
Zwangsarbeiter, denen keine
andere Wahl bleibt.

Die Stimmung gleicht einem
Pulverfass, denn immer mehr
Minner sind mit Williams” Fiih-
nicht

Das menschenverachtende Ver-

rungsstil einverstanden.
halten vieler Fortbewohner scho-
ckiert den Leser dennoch. Die
Minner sind verroht, und viele
von ihnen haben in Kriegen mit
den Indianern grausam gemor-
det und vergewaltigt. Auch Kate

10
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muss irgendwann spiiren, wie
gefdhrlich und ehrlos die Min-
ner sind.

Die erste Hélfte des Romans lebt
von stimmungsvollen Land-
schaftsbeschreibungen und der
eindringlichen Vorstellung der
Protagonisten. Hunter’s Moon
wird tiberwiegend aus Kates
Sicht erzihlt, und so ist der Blick
auf die Fortbewohner von ihrer
Wahrnehmung gefdarbt. Britta
Strauff macht deutlich, wie
schwer es damals fiir eine Frau
war, ihre Meinung zu sagen und
anerkannt zu werden.

Kate wird immer wieder wie ein
dummes und schlecht erzogenes
Kind behandelt. Die Ménner sa-
gen ihr, wie sie sich benehmen
soll, und legen gleichzeitig ein
ekelhaftes Verhalten an den Tag.
Einzig Kainah behandelt sie bei-
nahe wie eine Gleichgestellte,
wobei auch er sie spiiren ldsst,
dass sie nun einmal eine Frau ist.
Doch Kainah erkennt auch die
Stirke einer Frau und macht
Kate klar, dass ihre Fahigkeiten

11
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woanders liegen und jeder Mann
sie bewundern sollte. Ganz im
Gegensatz zu den anderen
minnlichen Charakteren, die fast
ausnahmslos schlechte Menschen
sind. Selbst diejenigen, die Kate
fiir ehrbar hilt, enttiuschen sie
zutiefst. Hier hitte man sich den
einen oder anderen Lichtblick

gewtinscht.

In der zweiten Hailfte wird aus
dem stimmungsvollen Historien-
roman mit Mystery-Elementen
ein erotisch angehauchter Dark-
Fantasy-Roman, der ab und an
etwas in Genreklischees abdrif-
tet. Die Erotik ist ansprechend
und niveauvoll und bietet phan-
tastische Uberraschungen. Zum
Ende hin werden die Zustinde
im Fort immer unertréglicher,
und Kate springt dem Tod so oft

von der Schippe, dass die Dra-
matik etwas verloren geht.

Aber bei Hunter’s Moon ist jede
Kritik Meckern auf hohem Ni-
veau. Hier und da gibt es storen-
de Kleinigkeiten, doch die sind
bei der ndchsten begeisternden
Szene gleich vergessen. Britta
Straufd schreibt wahnsinnig at-
mosphérisch. Sie hat einen Ro-
man geschaffen, der sich ange-
nehm von der Masse abhebt und
dem Leser lange im Geddchtnis
bleiben wird.

Dem Verlag ist beim Druck lei-
der ein kleiner Schnitzer unter-
laufen: Statt drei Punkten (,,...”)
finden sich groflere Leerstellen in
den Dialogen. Das Softcover ist
daftir traumhaft schon gestaltet,
und angesichts der herausragen-
den Story kann man den Preis
verschmerzen.

Fazit

Mit Hunter’s Moon bietet Britta
Straufs ihren Lesern historische
Dark Fantasy der ganz besonde-
ren Art. Die Atmosphére ist so
klirrend kalt, wild und finster,
dass man das Buch kaum aus der
Hand legen kann. Kate beein-
druckt mit einer grofien inneren
Starke und trotzt den Widrigkei-
ten im Fort, wiahrend Kainah die
Leserschaft mit seiner kriegeri-
schen Ausstrahlung und intelli-
genten Worten um den Finger
wickelt. Einzig die Nebencharak-
tere sind etwas zu verdorben.

Insgesamt ein unheimlich stim-
mungsvoller Roman, der aus
indianischen Mythen eine diiste-
re und vielschichtige Geschichte
voller Leidenschaft spinnt.

12
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Ein Artikel von Swantje Niemann

,Es war einmal mitten im Winter,
und die Schneeflocken fielen wie
Federn vom Himmel herab ...” - so
beginnt , Schneewittchen”, eines
der bertihmtesten Mirchen aus
der Sammlung der Briider
Grimm.

Vielleicht ist dieser Beginn im
Winter eine Vorausdeutung auf
Schneewittchens langen, todes-
dhnlichen Schlaf, denn im Mir-
chen ist der Winter eine Zeit des
Schlafes, der Starre und sogar
des Todes. Frau Holle, deren
ausgeschiittelte Federkissen es
auf der Welt schneien lassen, ist
- zumindest dem Namen nach -
mit der Todesgottin Hel ver-
wandt. Zugleich ldsst sich der
,Winterschlaf” im Marchen auch
positiv deuten: als schopferische
Pause und Zeit des Reifens.

Aber nicht nur in den erst im 19.
Jahrhundert niedergeschriebenen
(und dabei intensiv verdnderten)
Marchen der

spielt der Winter eine wichtige

Briider Grimm
Rolle. In der germanischen My-
thologie sind Eis und Schnee mit
dem Anfang der Welt ebenso
verbunden wie mit ihrem Ende:
Drei strenge, aufeinander fol-
Winter
,Fimbulweter” den Weltunter-
gang Damit
schliefit sich gewissermafien ein

gende kiindigen als

~Ragnarok” an.

Kreis, denn aus der Leere der
,Ginnungagap” am Anfang der
Welt entstanden das
Muspellsheim und das kalte,

feurige

stiirmische Niflheim, aus dem
sich ein Eisstrom in die Leere
ergoss. Durch die Warme Mus-
pellsheims davon abgeschmol-

XX77°®

zene Tropfen vereinigten sich
zum Korper des Urriesen Ymir,
des Vorfahren der Reifriesen,
deren Reich im &duflersten Nor-
den angesiedelt wird. Als Repra-
sentanten der ungezihmten Na-
tur treten die Riesen in der nor-
dischen Mythologie mal als ge-
fahrliche,
der Gotter, mal als verbliiffend

gewalttdatige Feinde

weise Gestalten auf. So sucht
Odin z. B. das Gesprédch mit ei-
ner Seherin der Riesen.

Auch gibt es im germanischen
Gotter-Pantheon zwei Gestalten,
die eng mit dem Winter verbun-
den sind: Da ist zum einen der
Gott Uller, ein Gott des Winters,
der Ehre, der Acker und der
Zweikdampfe. Zum anderen gibt
es die Gottin Skadi (womdoglich
gibt es einen Zusammenhang

13
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zwischen ihrem Namen und dem
Wort ,Skandinavien”). Sie ist
eine Gottin der Jagd und des
Winters und eine meisterhafte
Schlittschuhlduferin, die
Heimat in den Bergen nur un-

ihre

gern verldsst - was ihre Bezie-
hung zu dem Meeresgott Njord
auf eine harte Probe stellt.

Tommy Krappweis greift im
zweiten Teil seiner Trilogie um
Mara, die vierzehnjdhrige Sehe-
rin wider Willen, die Geschichte
um Skadi und Njord auf. Er
macht seine Protagonistin, die
durch ihre Visionen immer wie-
der in die mehr oder weniger
bertihmten Geschichten um Got-
ter, Helden und Riesen hineinge-
zogen wird und diese auch be-
Streit-
schlichterin. In Mara und der Feu-

einflussen kann, zur

erbringer — Das Todesmal ist sie es,
die vorschlédgt, dass Skadi immer
nur einen Teil ihrer Zeit bei
Njord verbringt.

Das erinnert ein wenig an eine
andere bertthmte Geschichte um
ein Gotterpaar und den Wechsel

der Jahreszeiten: Die Geschichte
von Hades und Persephone (in
der romischen Mythologie Pluto
& Proserpina).

Auf Aphrodites Befehl hin sorgte
Amor dafiir, dass sich Hades
unsterblich in Persephone, die
Tochter der Fruchtbarkeitsgottin
Demeter, verliebte. Die Gottin
beabsichtigte damit, ihre Macht
auch auf die Unterwelt auszu-
dehnen und zugleich Persepho-
ne, die eigentlich Jungfrau blei-
ben wollte, einen Strich durch
die Rechnung zu machen. Hades
raubte Persephone, woraufthin

‘.;..t‘

deren untrostliche Mutter bei

Gottervater Zeus Beschwerde
einlegte. Dieser tat ihr den Gefal-
len und ordnete Persephones
Riickkehr an - allerdings nur
unter der Bedingung, dass sie in
der Unterwelt nichts gegessen
habe. Ein Mann namens Acal-
aphus wusste jedoch zu berich-
ten, dass sie von einem Granat-
apfel gekostet habe (und wurde
zur Strafe dafiir in einen Uhu
verwandelt). So wurde stattdes-
sen die Ubereinkunft getroffen,
dass Persephone einen Teil des

Jahres in der Ober- und einen
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Teil in der Unterwelt verbringen
wiirde. Ist sie in der Oberwelt, ist
es warm und wachsen die Pflan-
zen. Wiahrend sie in der Unter-
welt ist, herrscht Winter.

Homer und andere Autoren sind
sich tibrigens uneinig dartiber,
ob Hades Persephone tatsdchlich
geraubt hat oder ob sie ihm aus
Liebe in die Unterwelt folgte.

Der Autor Steve McHugh hat
sich fiir seine Hellequin Chronicles
ganz Kklar fiir letztere Version
Urban-
Fantasy-Serie, in der neben klas-

entschieden. In der
sischen Fantasy-Wesen neu in-
terpretierte Gestalten der Mytho-
logie auftreten, sind Hades und
Persephone so méchtige Zaube-
rer, dass sie in den Geschichten
der Menschen zu Goéttern wur-
den. Sie sind nicht nur Ehrfurcht
gebietende Unterstiitzer, sondern
auch gute Freunde seines Prota-
gonisten Nathan Garrett.

Ebenfalls mit dem Wechsel der
Jahreszeiten verbunden ist die
slawische Tradition, eine Stroh-
puppe der Wintergottin Morana
symbolisch zu ertranken, um den

Frithling herbeizurufen. Auch
Morana ist gleichermafien mit
dem Winter wie mit dem Tod
verbunden, denn ihre Aufgabe
ist es, Sterbende mit sanfter
Stimme ,,in den Schlaf” zu sin-
gen, woraufhin deren Seelen sich

in Vogel verwandeln.

Zahlreiche traditionelle Rituale
sind auch mit den sogenannten
Rauhnichten verbunden, womit
wir wieder den Bogen zur ger-
manischen Mythologie schlagen.
Je nach Region handelt es sich
bei den Rauhnéchten um die drei
bis zwolf Tage nach Weihnach-
im deutschen
Vor-
sicht geboten ist, immerhin steht

ten, in denen

Volksglauben besondere

zu dieser Zeit das Geisterreich
offen und die Seelen der Ver-
storbenen, verschiedene Damo-
nen und vor allem die ,Wilde
Jagd” gehen um.

Die Wilde Jagd ist ein deutsch-

landweit verbreiteter Mythos,
der seinen Ursprung in den Ge-
schichten um den Gott

Odin/Wodan hat, der als Sturm-

und Totengott an der Spitze ei-
nes Geisterheeres durch die
Nacht reitet. Oft hief3 es, er ver-
folge Frauen und erlege Tiere,
die in Verbindung mit der Sonne
stehen - es kann sich also auch
um einen Gestirnmythos han-
deln, der den Wechsel von Tag
und Nacht erkldart. Noch lange
wurden Getreidegarben auf dem
Feld stehengelassen oder kleine
Schalen mit Essen herausgestellt,
um den Gott und sein Gefolge
durch diese Opfergaben gnadig
zu stimmen und den eigenen
Besitz vor Sturmschdden zu be-

wahren.

Paul Herrmann in Deutsche My-
thologie und der Autor des Ein-
trags zum , Wiitenden Heer” im
Worterbuch der Mythologie stellen
den Wandel der Wilden Jagd in
der Uberlieferung verschieden
dar. Wéahrend Herrmann den
Gott Wodan als eine von Anfang
an faszinierend ambivalente Ge-
stalt schildert, die gleichermafsen
geftirchtet und verehrt wurde,
heifit es im Worterbuch, die Wil-
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de Jagd sei erst im Zuge der
Christianisierung ~ ddmonisiert
worden. Solche Abweichungen
sind nicht weiter iiberraschend,
immerhin haben alle, die sich an
der Rekonstruktion germani-
scher Mythen versuchen, es mit
ausgesprochen wenigen, mehr-
deutigen und oft indirekten
Quellen zu tun, da Geschichten

und Brduche oft erst im zweiten

Jahrtausend festgehalten wur-
den. Regionale Unterschiede und
die Verdnderungen, die die
Glaubensvorstellungen mit der
Zeit durchlaufen haben, machen
die Sache nicht gerade leichter.

Eine dieser Wandlungen sind die
zahlreichen regionalen Sagen,
mit denen die Geschichten um

die Wilde Jagd verschmolzen

sind. Typisch sind Geschichten

um einen Jager, der Gott ver-
flucht hat und deshalb dazu ver-
dammt ist, bis ans Ende aller
Zeiten weiter zu jagen.

An dieses Bild einer ddmoni-
schen, mit volkstiimlichen Geis-
terlegenden verschmolzenen
Wilden Jagd erinnert Daniel IlI-
Skargat - Der Pfad des
schwarzen Lichts. Hier begegnen

gers

wir der geheimnisvollen, alb-
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traumhaften Gestalt des Schwar-
zen Jagers, der eine Horde bosar-
tiger Geister anfiithrt und mit
dem eine Figur einen verhdng-
nisvollen Pakt eingeht.

Interessanterweise gibt es bei der
Wilden Jagd wieder eine Verbin-
dung zu Steve McHughs Hel-
lequin, denn auf Franzosisch
heifit die Wilde Jagd ,henne-
quinne”, ein einer dlteren Form
,Hellequin“, was lange auf das
deutsche ,Helleken” - ,Kleine
Holle”
aber auch auf das englische

- zuriickgefiihrt wurde,
,Herle King” - ,Konig des Hee-
res” - zurlickgehen kann. Das
widre dann wahrscheinlich ein
Beiname Wodans als Anfiihrer
der auch ,Wiitendes Heer” ge-
nannten Wilden Jagd. Aus , Hel-
lequin® ist dann auf verschlun-
genen Wegen der Spafsmacher
,Harlekin” geworden - vor die-
sem Hintergrund ist es wohl kein
Wunder,
Clowns der aktuellen Popular-

dass die meisten

kultur eher bedngstigende Ge-
stalten sind.

Autoren wie Elizabeth May er-
wiahnen die Wilde Jagd im Zu-
sammenhang mit feindseligen
Feen, Andrzej Sapkowski bringt
sie in der Kurzgeschichte ,Ein
Eissplitter”, die in Das Schwert
der Vorsehung erschien, mit der
an die Schneekonigin erinnern-
den ,Konigin des Winters” in
Verbindung. Unter der Oberfla-
che eines Gesprachs {iiber diese
Gestalt verhandeln der (wahr-
scheinlich vor allem durch die
Witcher-Spiele bekannte) Hexer
Geralt und die Zauberin Yenne-
fer ihre Beziehung und erkennen,
dass es keine Zukunft fiir sie
gibt. Tanja Meurer hat ihren Ro-
man um einen gefdhrlichen Win-
tergeist, der in dieser Zeit um-
geht, sogar Rauhnacht genannt.
Doch nicht nur Fantasy-Autoren
greifen gerne auf die Uberliefe-
rung um die Wilde Jagd und die
Rauhnéchte zurtick. Der Krimi

Rauhnacht des Autoren-Duos

Volker Kliipfel und Michael
Kobr ist ein humorvoller Regio-
nalkrimi um einen Mord in ei-
nem abgeschotteten Hotel. Eine
Angestellte erzdhlt dem Kom-
missar von den diisteren Mythen
um die stiirmischen Tage zwi-
schen Weihnachten und Neujahr
- eine Andeutung unheilvoller
Ereignisse, die fiir einen Moment
mit dem sonst eher leichten Ton
des Buches bricht.

Die reiche Mythologie rund um
den Winter, die zahlreiche Kul-
turen geschaffen haben und die
sich in einem einzigen Artikel
nicht anndhernd vollstandig ab-
bilden ldsst (es gibt Aspekte und
Kulturkreise, die ich komplett
ausgeblendet habe), ist eine er-
giebige Quelle fiir literarische
Adaptionen, sodass uns in den
nichsten Jahren sicher noch viele
spannende  Neuerscheinungen
erwarten, die sich auf Mythen,
Mirchen und Legenden um die
kalte Jahreszeit stiitzen.

17



@g}
PHANTAST

STEFANIE
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Autorin: Stefanie Lasthaus
Verlag: Heyne (Dezember 2016)
Genre: Fantasy

Paperback, Klappenbroschur
400 Seiten, 12,99 EUR
ISBN: 978-3453317291

Eine Rezension von Swantje Niemann

Ein gemeinsamer Urlaub in ei-
nem abgelegenen Resort in der
verschneiten Wildnis Kanadas
soll die Beziehung zwischen
Neve und Gideon retten - zu-
mindest hat die junge Frau, die
in ihrem Leben oft verlassen
wurde, sich das so vorgestellt.
Doch zwischen den beiden lduft
vieles schief. Schliefslich eskaliert
ein Streit. Erschiittert flieht Neve
nach draufien, wo sie Stunden
spdter kalt und starr von dem
Kinstler Lauri gefunden wird.

Lauri bringt Neve in die Hiitte,
in die er sich zum Zeichnen zu-
riickgezogen hat, und pflegt sie
gesund. Von Anfang an ist er
von seinem zerbrechlich wirken-
den Gast fasziniert, und auch
Neve fiihlt sich auf Anhieb von

Lauris einfithlsamer, riicksichts-
voller Art angezogen. Doch Neve
hat auch seltsame Trdume, in
denen unwiderstehliche Musik
sie in eine Hohle ruft, die sich
nach dem anfiihlt, wonach sie
sich immer vergeblich gesehnt
hat: einem Zuhause. Dort erwar-
tet sie die wunderschone Win-
terherrin.

Das uralte Wesen, das Ziige von
Andersens Schneekonigin trégt,
aber bis zum Ende geheimnisvoll
bleibt, enthiillt Neve, dass sie
sich als ,Kind der Rauhnichte”
ihrem Gefolge anschliefien kann.
Allerdings muss Neve daftir ein
Opfer bringen. Einen Weg zu-
riick in die Welt der Menschen
gibt es nicht, denn die Stunden
im Schnee haben sie unwiderruf-
lich verdndert.
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Fiir Neve steht fest, dass sie alles
tun wiirde, um den Wunsch der
Winterherrin zu erfiillen und
von ihr angenommen zu werden.
Verbliiffend rticksichtslos fiigt
sie Gideon schweren Schaden zu.
Erst als sie sptirt, dass ihre Ver-
wandlung und die Aufmerk-
samkeit der Winterherrin Lauri
in Lebensgefahr bringen, stellt
sie deren Befehle in Frage.

Das Frostmddchen ist eine tragi-
sche Geschichte um zwei Lie-
bende,
dass sie verschiedenen Welten

die feststellen miissen,

angehoren. Stephanie Lasthaus
greift zwar Motive aus Mérchen
auf, aber es wird deutlich, dass
am Ende keineswegs die Erlo-
sung durch Liebe und das gliick-
liche Leben der Protagonisten bis
ans Ende ihrer Tage stehen miis-
sen. Allerdings ist das Ende dann
ein wenig verwirrend und hat
einen Epilog, der ihm ein Stiick
weit zu widersprechen scheint
oder zumindest ein grofies Op-
fer, das Neve bringt, unbedeu-
tender erscheinen lésst.

Die verschneite Wildnis Kanadas
und das mal zauberhaft schone,
mal diister-bedrohliche Reich der
Winterherrin, dessen Grenze zur
realen Welt fliefSend ist, bieten
einen atmosphérischen Hinter-
grund fir die Ereignisse. Die

: /Y//;//r Wereder

Sprache, in der Lasthaus sie
schildert, ist bildreich und be-
sonders, auch wenn nicht jede
Formulierung gelungen ist.

Ein schones Detail sind die An-
klinge an die Geschichten um
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die Schneekonigin, um Untote
und die Wilde Jagd, mit der das
Gefolge der Winterherrin, das in
den Rauhndchten umgeht, eine
gewisse Ahnlichkeit hat, ohne
dass explizit darauf aufmerksam
gemacht wiirde.

Leider macht Neve als Hauptfi-
gur es einem schwer, sich mit ihr
zu identifizieren. Thr naives Ver-
trauen und ihre Anhénglichkeit
gegeniiber jedem, der ihr Liebe
und ein Zuhause verspricht, sind
vielleicht vor dem Hintergrund
ihrer Biografie verstandlich, aber
nicht unbedingt starke, bewun-
dernswerte Ziige. Dariiber hin-

aus bringt sie sich oft durch im-
pulsives Verhalten in Situatio-
nen, aus denen sie gerettet wer-
den muss, und handelt an einer
Stelle ziemlich fragwiirdig.

An sich wiren solche Schatten-
seiten an einer Figur sogar ein
Pluspunkt, da sie Tiefe und
Glaubwiirdigkeit verleihen, aber
in diesem Fall werden ihnen zu
wenig einnehmende Eigenschaf-
ten entgegengesetzt.

Lauri dagegen ist als absoluter
Sympathietrdger konzipiert. Der
introvertierte Kiinstler ist beina-
he ein wenig stereotyp geraten,
aber trotzdem kommt man beim

Lesen nicht umhin, ihn ins Herz
zu schliefden.

Fazit

Stephanie Lasthaus hat mit Das

Frostmidchen eine diister-

romantische  Liebesgeschichte
geschrieben, in der sie ihren Fi-
guren keinen einfachen Ausweg
anbietet. Das Buch profitiert von
dem stimmungsvoll geschilder-
ten Setting und dem Verschmel-
zen von magischer und realer
Welt,

Hauptfigur mit wenig Identifika-

leidet aber unter einer

tionspotenzial und einem nicht
ganz befriedigenden Ende.
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Herausgeberin: Tanja Heitmann
Verlag: rororo rotfuchs (2012)
Genre: Romantic Fantasy

Taschenbuch
192 Seiten, 8,99 EUR
ISBN: 978-3499216640

Eine Rezension von Judith Madera

Bereits 2011 versammelte Tanja
Heitmann namhafte Autorinnen
in Stille Nacht, um der Leser-
schaft die kalten Winterabende
zu versiifien.

Mit Frostzauber erschien kurz vor
Weihnachten 2012 eine zweite
Anthologie, die romantische
Phantastik in winterlichem Set-
ting inszeniert und unter der

Eisdecke warme Gefiihle bereit-
halt:

Auch dieses Mal eroffnet Her-
ausgeberin Tanja Heitmann die
Anthologie: ,Unter dem Frost-
hauch” handelt von der urtiimli-
chen Schonheit des Winters im
Spreewald, von sorbischen Le-
genden und einem jungen Mann
ohne Heimat. Mato erliegt dem
Zauber des Spreewalds und ei-

nes geheimnisvollen Frostmad-
chens, vor dem seine Grofdeltern
ihn warnen — denn Kilte und
Wiérme gehen nicht zusammen.
Mato will dennoch die Grenze
des Frosthauchs durchbrechen.
Anfangs
Heitmann etwas in Nebensich-

verliert sich Tanja
lichkeiten, ldsst den Leser dann
aber tief in die geheimnisvolle
Welt aus Eis und das Herz ihres
Protagonisten eintauchen.

,Cirque Indigo” von Lilach Mer
ist das Juwel dieser Anthologie:
Marja fliichtet vor ihrer bitteren
Vergangenheit im Krieg nach
Paris, in eine Stadt voller Wun-
der, die ihr jedoch den Schmerz
nicht nehmen kann. Ziellos irrt
sie am Silvesterabend durch die
Gassen, tiberwiltigt von trauri-
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gen Erinnerungen. Die Kilte des
Flusses erscheint zu verlockend,
als der blaue Schimmer eines
magischen Zirkus sie umbhiillt.
Ein junger Mann l4dt sie ihn, die
Vorstellung zu besuchen, und
zeigt sich kurz darauf selbst in
der Manege. Wundervoll insze-
niert und herrlich atmosphérisch
- ,Cirque Indigo” bertihrt und
verzaubert.

Mechthild Glaser erzdhlt in ,Die
gefrorene Zeit” die Geschichte
eines ungleichen Paares: Hannah
kennt Tom seit ihrer Kindheit —
er war ihr heimlicher Spielkame-
rad und hat sie mit seiner Liebe
zur Natur geprédgt. Doch wih-
rend Hannah erwachsen gewor-
den ist, war Tom damals schon
ein junger Mann und hat sich
nicht verdndert. Fiir ihn gibt es
weder Vergangenheit noch Zu-
kunft. Nun, da Hannah eine jun-
ge Frau ist, entwickelt sich eine
Liebe zwischen ihnen, die un-
moglich scheint.

Eine schone Geschichte, die nur
langsam in Fahrt kommt, doch

mit viel Warme im eisigen Win-
ter tiberzeugt.

In ,Jenseits des Lichts” erzihlt
Gesa Schwartz von Schatten und
ihren Geheimnissen, die die
Menschen nicht einmal erahnen.
Thordis wird von ihrem warmen
Heim erdriickt und fliichtet in
die Kiihle des winterlichen Wal-
des, wo sie dem finsteren Vidar
begegnet. Bereits in Stille Nacht
tiberzeugte Gesa Schwartz mit
einem diisteren Mirchen. ,Jen-
seits des Lichts” ist ebenso diis-
ter, doch weniger greifbar. Wun-
derschéne Beschreibungen und
eine dichte Atmosphédre machen
diese Geschichte zu einem be-
sonderen Lesegenuss, aber man
muss auch aufpassen, dass ei-

nem im Glanz der Schatten
nichts entgeht.
,Preufiischblau” von Antonia

Michaelis handelt von der Ein-
samkeit eines jungen Mannes,
der sich ins Nichts zuriickgezo-
gen hat, um seine selbst erdach-
ten Spiele zu basteln. Er kann

davon leben, recht gut sogar,
doch er vermisst die Liebe — eine
Frau, die seine Leidenschaft teilt.
Als er mitten im Winter eine
Sternschnuppe sieht, wagt er es
und wiinscht sich, geliebt zu
werden. ,, PreufSischblau” ist eine
tragische Liebesgeschichte mit
Interpretationsspielraum  und
viel Liebe fiirs Detail. Antonia
Michaelis vermittelt die Emotio-
nen so spiirbar, dass der Hals
ganz eng und das Herz schwer
wird.

Jennifer Benkau entfithrt den
Leser in ,Das Lied des Eiswolfs”
ins Tal der Eiswirker. Lesla ist
die Einzige von ihnen, die das
Eis nicht wirken kann;, weder
Waffen noch fliegende Schmet-
terlinge aus kristallener Kalte
wollen ihr gelingen. Dabei gelten
ihre Geschwister als die talentier-
testen Eiswirker. Wihrend die
Weiber im Dorf iiber das abnor-
sieht
sich Lesla einem riesigen Eiswolf

male Maidchen tuscheln,

gegentiber. Die Geschichte ist in

groben Ziigen vorhersehbar,
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doch
ben. Von den Eiswirkern hitte

stimmungsvoll geschrie-

man jedenfalls gerne mehr gele-
sen.

Im Vergleich zur Vorgingeran-
thologie ist das Niveau der Ge-
schichten in Frostzauber hoher
und unterliegt kaum Schwan-
kungen. Alle Geschichten {iber-
zeugen auf ihre Weise, doch
,Preu-

,Cirque und

Indigo”

Bischblau” stechen als funkelnde
Eisjuwelen heraus. Die Gestal-
tung fallt wieder schlicht aus,
neben den Geschichten gibt es im
Anhang lediglich Informationen
zu den Autorinnen.

Frostzauber ist als Taschenbuch
erschienen und dadurch recht
glinstig — und so ist diese Antho-
logie allen romantisch veranlag-
ten Phantastikfans warmstens zu
empfehlen.

Fazit

Frostzauber macht seinem Namen
alle Ehre — eiskristallene Schon-
heit, berithrende Schicksale und
magische Momente machen die-
se Anthologie zu einem wunder-
bar romantischen Lesegenuss fiir
kalte Winterabende.

Rezension zu Stille Nacht
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Interview mit Andreas Dutter / Olivia Mikula

gefiihrt von Judith Madera

PHANTAST: Hallo, Andreas! In
PHANTAST-Ausgabe
dreht sich alles um das Thema

dieser

,Winter”. Was assoziierst Du mit
der kalten Jahreszeit?

Andreas Dutter: Winter bedeutet
ftir mich: eingewickelt in einer
warmen Decke und einer heifSen
Tasse Krautertee den Schnee-
sturm beobachten, aber ich ver-
binde damit auch Weihnachten.
Eine wichtige Zeit fiir mich, die
mir und meiner Familie tiberaus
viel bedeutet. Der Duft von Zimt,
Gliihwein und Keksen - herrlich!

PHANTAST: Unter
Pseudonym Olivia Mikula er-

Deinem

scheint demnichst Snow Heart —
Das Fliistern der Kilte. Was erwar-
tet die Leser?

Andreas Dutter: Ein Urban-
Fantasy-Roman, der die Leser
und Leserinnen in den Kampf
zwischen meiner Protagonistin
und ihren Feinden mitnimmt.

Denn die wollen nur eines: ihr
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Schneeherz - daher auch der
Titel des Buches. Sie weifs, dass
sie eine Schneefrau ist, und ge-
nau dieser Umstand hat sie zu
einer abgebriihten jungen Frau
heranwachsen lassen. Dies trdgt
oft zur ungewollten Komik mei-
ner Protagonistin bei.

Doch neben Humor, Kampf und
Spannung darf nattirlich auch
die Liebe nicht fehlen, die dafiir
sorgt, dass ihr eiskaltes Herz zu
schmelzen beginnt.

PHANTAST: Caspara ist die
Wiedergeburt einer Schneefrau -
was konnen wir uns darunter
vorstellen? Uber welche Krifte

verfuigt sie?

Andreas Dutter: Caspara kann
mit ihrer Kraft Schneesttirme
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erzeugen, Eisspeere erschaffen,
Menschen vereisen und noch
vieles mehr. Doch es gibt einen
Haken: Setzt sie ihre magischen
Fahigkeiten ein, entzieht das ihr
ihre Energie. Verwendet sie die
Krifte jedoch nicht, schadet ihr
das auch.

Es ist also ein Drahtseilakt, bei
dem es essentiell ist, nicht zu viel
und nicht zu wenig Magie einzu-
setzen. Inspiriert wurde ich von
den Yuki-Onnas aus der japani-
schen Mythologie.

PHANTAST: Caspara ist ein
ungewoOhnlicher Name. Wie bist

Du auf ihn gekommen?

Andreas Dutter: Ich muss zuge-
ben, dass ich gezielt im Internet
nach Namen gesucht habe, die
nicht oft in Biichern auftauchen.
Erfindet man keine neuen Na-
men, ist es natiirlich schwer, et-
was noch nie Dagewesenes zu
entdecken, aber Caspara gefiel
mir. Aufserdem passt er perfekt

zu meiner Protagonistin.

PHANTAST: Ist das Setting in
Snow Heart entsprechend winter-
lich? Wo spielt die Geschichte?

Andreas Dutter: Meine Story
spielt in Dublin, und ein winter-
liches Setting darf bei diesem
Titel nattirlich nicht fehlen. Es
gibt eisige Nachte, sttirmische
Winde und kalte Temperaturen.
Tatsédchlich schneit es in Dublin
nicht so oft, aber mit einer
Schneefrau in der Stadt passiert

das dann doch 6fter.

PHANTAST: Warum hast Du
fir Deine romantischen Ge-
schichten ein weibliches Pseudo-
nym gewdhlt? Macht sich ein
méannlicher Name nicht gut auf

Liebesromanen?

Andreas Dutter: Den Namen
,Olivia Mikula” habe ich aus
mehreren Griinden gewdahlt. Mi-
kula ist der Maddchenname mei-
ner Mutter. So sind dann beide
Teile meiner Familie auf den
Buichern verewigt. Bisher ist es
meistens so geteilt, dass unter
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meinem Namen ,, Andreas Dut-
ter” Biicher erscheinen, in denen
die Charaktere nicht &lter als 18
sind. Was natiirlich nicht bedeu-
tet, dass ich niemals ein Buch mit
dlteren Charakteren unter mei-
nem Namen verdffentlichen
wiirde. Der Vorteil ist auch, dass
man nicht mit sich selbst konkur-
riert, falls zwei Biicher kurz hin-

tereinander erscheinen.

PHANTAST: Als Booktuber be-
richtest Du von Deinem Leben
als Autor und von Messebesu-
chen und stellst Biicher Deiner
Kollegen vor. Erstellst Du Deine
Videos spontan, oder planst Du
vorher, was Du sagen mochtest?

Andreas Dutter: Was ich in mei-
nen Videos sage, plane ich nicht.
Selbstverstandlich gibt es Videos
wie ,Meine Top 10 der besten
Biicher 2016“, fiir die ich mir
vorher tberlege, welche zehn
Biicher ich nehme. Das entschei-
de ich dann nicht erst spontan im
Video, aber ansonsten sind mei-
ne Videos nicht gescripted.

PHANTAST: Bei Deinen You-
tube-Videos

gefiillten Biicherregale auf - was

fallen Deine gut
liest Du gerne?

Andreas Dutter: Ich lese in vie-
len verschiedenen Genres. Neben
Fantasy und Jugendbitichern lese
ich auch tiberaus gerne histori-
sche Romane (vor allem, wenn
sie in Asien spielen), aber auch
Psycho-Thriller

wartsliteratur. Irgendwann wiir-

oder Gegen-
de ich gerne einen historischen
Roman schreiben, weil ich da
meine Kultur- und Sozialanthro-
pologie sowie mein Geschichts-
studium gut einbringen konnte.
Meine Lieblingsautorlnnen sind
Nina Blazon, Lisa See, Sabrina
Qunaj, J. K. Rowling (nattirlich!)
und George R. R. Martin.

PHANTAST: Kennst
winterliches Buch, das Du unse-

Du ein
ren Lesern empfehlen mochtest?

Andreas Dutter: Der Winter der
schwarzen Rosen von Nina Blazon

5)!

PHANTAST: Beeinflusst Dich
das Rezensieren beim Schreiben
Deiner eigenen Werke? Bist Du
dadurch beispielsweise selbstkri-

tischer geworden?

Andreas Dutter: Rezensionen zu
verfassen oder auch zu lesen
beeinflusst mich insofern, als ich
dadurch meine Ideen mehr re-
flektiere. Kritisiere ich beispiels-
weise Aspekte, die ich selbst als
Autor dann so machen wiirde?
Aufierdem erkennt man dadurch
auch, was gut ankommt und was
einem selbst wichtig ist als Leser.

PHANTAST: Wiirdest Du sagen,
Du liest im Herbst und Winter
mehr, wenn die Tage kiirzer und
kilter werden? Oder spielt die

Jahreszeit da keine Rolle?

Andreas Dutter: Eigentlich neh-
me ich mir immer vor, im Herbst
und im Winter mehr zu lesen.
Eben um mich in eine Decke ein-
zuwickeln und mit Tee ein Buch
zu lesen. Tatsdchlich ist es aber
so, dass ich mehr im Friihling
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und im Sommer lese. Oktober
und November schreibe ich im-
mer, weil es da nicht allzu heif3
ist, und der Dezember gehort
meinen Freunden und meiner
Familie aka Weihnachtsfanatiker.

PHANTAST: Du warst dieses
Jahr zum ersten Mal als Autor
auf der Frankfurter Buchmesse -
wie hast Du den Messetrubel
erlebt?

Andreas Dutter: Die Frankfurter
Buchmesse war eines meiner
Jahreshighlights! Da ich in Oster-
reich lebe, habe ich die letzten
vier Jahre kaum etwas von den
Menschen mitbekommen, die
meine Biicher lesen oder meine
Videos/Instagram-Bilder schau-
en. Auf der Buchmesse konnte
ich endlich viele von ihnen bei
einem Treffen kennenlernen. Es
ist ein wunderschones Gefiihl,

wenn Menschen sich extra fiir
einen bei Signierstunden anstel-
len oder einen fiir Fotos im Mes-
setrubel suchen. Dennoch war es
fiir mich auch sehr anstrengend,
da ich eigentlich ein sehr intro-
vertierter Mensch bin, der viel zu
viel {berlegt, was andere tiber
einen denken.

PHANTAST: Herzlichen Dank

fiir das Interview, Andreas!

Andreas Dutter: Ich muss mich
bedanken! Es bedeutet mir sehr
viel, dass ich dabei sein darf und
an mich gedacht wurde. Danke
dafiir, dass ich deine spannen-

den Fragen beantworten durfte.
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Ein Artikel von Maria Semenova

Unsere hartgesottenen Vorfahren
haben sich wohl madchtig ge-
wundert, als die ersten christli-
chen Prediger ihnen von den
Feuertiefen der Holle erzdhlten.
Denn eigentlich ist die glithende
Gehenna in der Kultur der Stid-
lander verankert, deren Bewoh-
ner alltiglich vor ihrer Hitze Ret-
tung suchen mussten.

Die Nordmenschen dagegen, die
es gewohnt waren, lange und
harte Winter
stellten sich die jenseitige Bestra-

durchzustehen,

fung ganz anders vor. Die Skan-
dinavier liefSen ihre Gauner und
Verrédter ewig die Untiefen des
Eisflusses, mit dem Strom voller
Schwerter und Messer, entlangir-
ren. Die Finnen bereiteten den

Verbrechern vereiste Hohlen, in
denen frostbedeckte Eisddmonen
hausten. Und die Slawen mach-
ten im tiefsten Winter grofse Feu-
er und luden die siindhaften,
doch so geliebten Seelen ihrer
Toten ein, sich an ihnen zu wir-
men ...

Nach dem Urglauben der Slawen
gab es am Anfang der Zeit kei-
nen Winter und auch keine Jah-
reszeiten. Es herrschte iiberall ein
warmer und fruchtbarer Som-
mer. Die ertragreichen Felder
brauchten nur kurze Erholungs-
phasen, nach denen die Erde
wieder gebar, Samen keimen
und Friichte tragen liefs.

Heute diskutieren wir tiber die

sikularen Klimawechsel, tiber

Erd- und Sonnenzyklen, die von
den Wissenschaftlern immer
noch nicht ganz entschliisselt
wurden. Doch wir diirfen nicht
ausschliefien, dass Mythen uns
von tatsdchlich stattgefundenen
Zeiten erzdhlen, als das Klima
sehr weich und giinstig zum Le-
ben war und die Zivilisationen
sich stabil und schnell entwickel-
ten — vielleicht auch unter Lei-
tung aufserirdischer Michte, die
als Schopfer auftraten, Lehrer
und grofie Briider der Erdbe-
wohner.

Und was fiir Ernten brachte da-
mals die, mit dem ewigen Som-
mer gesegnete, Erde hervor! Die
russische Sprache kennt noch das

alte Wort ,, Zhito” (dt. Korn), das
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verwandt ist mit dem Wort
,Zhisn” (dt. Leben). So wurde in
verschiedenen Landesregionen
immer das am meisten angebau-
te Getreide genannt. Im Stiden
der Weizen, im Norden Roggen
oder Gerste. Zu den segensrei-
chen Zeiten, so spricht der My-
thos, brachte ein einziges Korn
hundert Ahren hervor.

Sogar der Mond nahm nicht ab
und wuchs nicht, sondern strahl-
te nachts vom Himmel herab,
immer gleichbleibend rund.

Die hellen Gotter weilten unter
den Menschen, die Menschen
ihrerseits lernten das Land ken-
nen, auf dem sie lebten, eigneten
sich wissbegierig verschiedenes
Handwerk an und kannten kein
Leid, Gréduel oder Krieg.

Und niemand hatte Angst vor
Blitzgewittern, denn diese waren
die freudige Hochzeit der Erde
und des Himmels, das Fest der
Lebensschenkung.

Doch dann passierte ein schreck-
liches Unheil.

Ich glaube, es gibt kein Volk auf
der Erde, dessen Mythen keine

Erzdhlungen tiber die Katastro-
phe beinhalten, die fast schon
planetarischen Ausmafles gewe-
sen ist. Die bekannteste ist wohl
die griechische Legende {iber
den Sturz des Phaethon: Der
junge Sohn des Sonnengottes
wollte den Wagen seines Vaters
fithren, konnte die Feuerpferde
jedoch nicht halten. Die wild
gewordenen Pferde trugen ihn
zu nah an die Erde, 16sten Feuer-
brinde aus und brachten Tod

und Zerstérung.

Das erinnert doch sehr an den
Fall eines grofien Asteroiden
oder Kometen, nicht wahr? Wir
alle kennen solche Szenarien aus
Science-Fiction-Biichern oder -
Filmen. Unsere Vorfahren jedoch
haben alles wohl mit eigenen
Augen erlebt.

Aber wir diirfen das Ende der
Geschichte von Phaethon nicht
vergessen. Um die Menschheit
zu retten, wurde der Wagen mit
einem Blitz abgeschossen, um

Irreparables zu verhindern.
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Wird hier ein kosmischer Unfall
beschrieben? Oder eine echte
Schlacht der Gotter?

Wir finden Ahnliches in der nor-
dischen Mythologie, im Krieg
zwischen Wanen und Asen: das
Geschlecht kriegerischer Gotter
gegen das Geschlecht der wet-
terbeherrschenden und erdver-
bundenen Gétter.

Oder im Mahabharata, mit seiner
detaillierten Beschreibung der

Wunderwaffen der Gotter und

der Darstellung der maéchtigen
Erstmenschen, die sich im Bru-
derkrieg gegeneinander befan-
den.

Vor hundert Jahren hitte man
einen Wissenschaftler, der in
einem Mythos Wahrheit {tiber
eine tatsdchlich stattgefundene
kosmische Katastrophe entdeckt
zu haben glaubte, fiir einen Ver-
riickten gehalten. Doch heutzu-
tage hat sogar die Hypothese
eines Krieges unter aufSerirdi-
schen Michten ihre treuen An-
hénger und scheint nicht mehr so
phantastisch zu klingen.

Die slawischen Mythen lassen
ebenfalls eine Invasion der Erde
— des Zuhauses der hellen Gotter
und der Menschen — von aufSen
durch eine bose Kraft vermuten.
Das Leitmotiv der slawischen
Mythologie ist das gleiche wie
bei allen indoeuropdischen Vol-
kern. Es ist die Gefangennahme
und Wegsperrung des Donner-
gottes durch die dunklen Gétter,
von denen einer, ein Schlangen-
gleicher, zusétzlich noch die jun-

ge Ehefrau des Donnergottes
raubt.

Zur gleichen Zeit wird auch der
Sonnengott entfiihrt und in einen
Der
Himmel wird von Monsterwol-

langen Schlaf versetzt.
ken tiberzogen, die kaum Licht
durchlassen.

Nur der Feuergott ist den Men-
schen geblieben.

Und der Mond, der in zwei Half-
ten geschlagen wurde, hat tiber-
lebt und scheint weiterhin.

So kam es, laut dem Mythos,
zum ersten Winter.

Er war sehr lang und schrecklich.
Der Mythos, der von seinen ei-
genen Gesetzen lebt, erzdhlt uns,
dass die Sonne sich dreiunddrei-
ig Jahre lang nicht zeigte.
Welche Schrecken die Mensch-
heit in dieser Zeit erlebt haben
muss, verrdt uns eine archdologi-
sche Entdeckung. Wissenschaft-
ler fanden Feuergruben, die
Frauenfiguren mit tbergrofien
weiblichen Merkmalen nachstell-
ten. Die abgebrannte Kohle und
die Asche in diesen Gruben wa-
ren voller Knochenreste von Op-
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fertieren und Menschen. Die For-
scher schreiben, dass die Feuer
regelméaflig innerhalb der ersten
Jahre entziindet wurden. Dann
horten die Opferungen auf. An-
scheinend hatten die Menschen
begriffen: Auf so eine Weise
wiirden sie die Finsternis nicht
zum Weichen bringen, den
Schnee nicht schmelzen lassen
und den Frost nicht verjagen
konnen.

Diese ganze Zeit tiber herrschten
Leid und Unbheil, mit denen die
neuen Herrscher der Erde — Mo-
rana und Tschernobog (wortl. dt.
dusterer Gott) — die Menschen
bestraften.

Der Name der Morana ist nicht
nur zufillig verwandt mit dem
Wort ,Mor” (dt. Krankheit), oder
sogar ,Smert” (dt. Tod). Man
stellte sie sich als eine grofse,
bleiche Frau mit flatternden, lan-
gen Haaren vor, barftifSig, in ei-
nem weiflen Trauergewand, be-
stickt mit weifsem Faden.

Eine der grofiten Heimsuchun-
gen, die tber die Menschen in
der ewig langen Nacht hereinge-

brochen waren, waren Krankhei-
ten. Epidemien, wie wir sie heute
nennen wiirden. Die Menschen
der langst vergangenen Epoche
erzdhlten von der ,Morovaja
Deva” — der Pestmaid —, einer
Dienerin der Morana, welche
ihre Herrin hinausschickte, um
den Menschen den Tod zu brin-
gen. Die schreckliche Gesandte
konnte einem Reisenden auf dem
Weg als ein Fremder erscheinen:
,Nimm mich mit,
Mensch!”

Und sobald sie sich einem Dorf

guter

ndherten, winkte sie mit ihrem
Ttichlein in Richtung der Wohn-
héduser und die Menschen darin
lagen sogleich im Sterben. Es gibt
eine Legende, nach der die Pest-
maid einem Reisenden einfach
auf die Hucke gesprungen war,
ihm magische Krifte verliehen
und ihn dazu gezwungen hatte,
sie von Siedlung zu Siedlung zu
tragen.

So ging es eine Zeit lang weiter,
bis der Mensch sein Haus gese-
hen hatte. Dann nahm er sich aus
letzter Kraft zusammen, klam-

merte die Gesandte des Todes
fester an sich und sprang mit ihr
zusammen in ein Eisloch. Man
behauptete, dass seitdem die
Krankheiten von den Menschen
abgelassen hatten: Die erschro-
ckene Pestmaid war zu ihrer
Herrin gelaufen, um sich tiber
die unerhort mutigen Menschen

zu beklagen.

Vor Schnee und Frost hatten un-
sere Vorfahren weitaus weniger

© Anna Werle

31



o
PHANTAST

Angst. Wohl genau seit dem be-
sagten ersten Winter hatten sich
die Slawen bestens an das harte
Klima angepasst und gelernt,
damit umzugehen. Ich denke, es
wdre durchaus angebracht, an
dieser Stelle die Aussage des
Niccolo Paganini zu erwdhnen.
Der Geigenspieler,
geboren im sonnigen Italien, war

berithmte

wihrend seiner Reisen tiber das
Jkalte” Deutschland, Frankreich
und England standig am Frosteln

Wiktor Michailowitsch Wasnezo:
GrolRvater Frost (Jen Mopos) 1885
(public domain)

und erkdltete sich haufig. Trotz-
dem trdaumte er gegen Ende sei-
nes Lebens, gesundheitlich ziem-
lich angeschlagen, davon, einen
Tournee-Winter (!) in Russland
Der
wusste von seinen treuen An-

zu verbringen. Maestro
héngern, dass die Russen Hauser
bauen konnten, in denen man
sich, seinen eigenen Worten
nach, ,nicht erkiltete”. Und die
Schlitten wurden fiir Winterfahr-
ten so frostsicher gemacht, dass
er keine Angst um sich und seine
Geige haben musste.

Tatsédchlich werden Vater Frost
und seine Nichten — Schneemai-
den in den slawischen Sagen —
als ziemlich gefdhrliche und un-
berechenbare Figuren dargestellt,
jedoch nicht als bose. Sie konnten
jemanden streng fiir Respektlo-
sigkeit bestrafen; in heutigem
Verstindnis: Wenn ein Mensch
in einen Winterwald ohne richti-
ge Ausstattung aufbrach, konnte
es gut sein, dass er nie wieder
herauskam. Doch jene, die Res-
pekt zollten, mit anderen Wor-

ten: die Natur achteten und im
Wald etwas Essen als Gottergabe
hinterliefen (welche sich ver-
standlicherweise die Tiere hol-
ten), konnten von den Frostgeis-
tern beschenkt werden, manch-
mal sogar mit reichlich materiel-
len Giitern.

Kein Wunder, dass der furchtein-
floende Vater Frost und seine
Begleiterinnen, die Schneemai-
den, sich mit der Zeit in den net-
ten Viterchen Frost und die eine
Schneeflocke
wandelt hatten. Ubrigens, im
Vergleich zu den christlichen

verbleibende ver-

Westlandern  verschmolz  die
Figur des Vater Frostes mit der
des St. Nikolaus in Russland
immer noch nicht. Er war und
bleibt bis heute ein Teil des heid-
nischen Glaubens.

Noch war unseren Vorfahren
bestens bekannt: Nichts hilft so
gut dabei, eine schwere Zeit zu
iiberbriicken, wie Schabernack,
Singen und Lachen. Heute wiir-
den wir das ein psychologisches
Gesetz nennen. Und vor vielen
Jahrhunderten wanderten Scha-
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ren von Skomorochen (dt.
Volksunterhalter)
schneite Wege. Sie verbreiteten

iber ver-

Neuigkeiten, unterhielten die
Menschen, lachten mit treffenden
Witzen und Liedern die dunklen
Gotter, den Tod und seine Die-
ner aus. Vielleicht ist es zu dieser
Zeit geschehen, dass die Wan-
derbarden ,die Lichtbringer der
Welt” genannt wurden.

Und so haben unsere Vorfahren
diesen ersten, furchtbaren Winter
Der
konnte sich befreien, rettete seine

tiberstanden. Donnergott
junge Frau, die ihm einen Sohn
gebar. Dieser wuchs unter Men-
schen auf, schlug mit seiner
Wunderaxt das Eisgrab der Son-
ne auf und liefs sie wieder in den
Himmel frei ...

Ein sehr wichtiger Hinweis an
dieser Stelle: Die uralte Sage er-
zghlt uns nicht nur von dem Un-
gliick und dem Sieg des slawi-
schen Donnergottes. Schulter an
Schulter mit ihm zusammen hat-
ten auch sterbliche Menschen
gekdampft. Angefiihrt von einem
tollkithnen Schmied, schmiede-

ten sie wortwortlich den gemein-
samen Sieg aus. Das Leitmotiv
der Bruderschaft und der gegen-
seitigen Abhilfe zwischen Got-
tern und Menschen findet man
nicht nur in der slawischen My-
thologie, sondern auch bei den
Indern, Iranern, Skandinaviern
und vielen anderen Volkergrup-
pen.

... Und so waren Jahrhunderte
vergangen. Der Schnee des ers-
ten Winters

war langst ge-

© Anna Werle

schmolzen. Doch solche Kata-
strophen gehen bekanntlich nie
spurlos vorbei. Laut des Mythos
horte der ewige Sommer damit
fur immer auf und es kam zum
Jahreszeitenwechsel. Denn die
bosen Michte versuchen seither
immer wieder, einen Sieg zu er-
ringen. Und wie auch beim ers-
ten Mal brauchten die hellen
Gotter die Hilfe ihrer sterblichen
Geschwister.

Die Slawen haben kein dem kel-
tischen Samhain dhnliches Fest,
das den Anfang des Winters fei-
ert. Wir bereiten uns auf die lan-
ge und wichtigste Nacht vor,
nach welcher der Tag wieder zu
wachsen beginnt, aber nur, wenn
wir diese Nacht richtig verbrin-
gen. Heute verbindet man diese
Nacht mit Weihnachten, die Vor-
fahren dagegen nannten sie ,, Ko-
rotshun”, vom Wort ,korotki”
(dt. kurz), denn der langsten
Nacht folgt bekanntlich der kiir-
zeste Tag.

Es gibt unzdhlig viele Brduche,
die dazu dienen sollen, der Son-
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ne zur Wiedergeburt zu verhel-
fen. Zum Beispiel das Entfachen
des Neuen Feuers, welches frei
von menschlicher Stinde ist. Da-
fir wird in den H&usern alles
Licht geloscht und das Neue
Feuer auf archaische (somit auch
heiligste) Weise entztindet -
durch Reibung. Und nicht in
jedem einzelnen Haus fiir sich,
sondern ein Feuer fiir die ganze
Siedlung! Die Minner, fiir ge-
wohnlich miteinander verwandt

Ui'nocnenuxi  popy Ceporo fica.
Y HEr0 HET NMEHN, TOAbKO ApO3BALLE.
Y Hero Her GyAymero — ToAbKo MECTH...

und befreundet, bereiteten unter
Anleitung des Dorfiltesten eine
Vorrichtung vor und brachten
mit einem Seil ein aufgerichtetes
Rundholz zum Drehen.

Das auf solche Weise entfachte
~lebendige” und reine Feuer
brachte man in die Héiuser, wo
bereits gedeckte Tische warteten.
Und das war kein einfaches fest-
liches Essen, sondern ein heiliges
Gabenfest. Zusammen mit den
Menschen afien unsichtbar auch
Gotter am Tisch und die Seelen
der bereits verstorbenen Ver-
wandten.

Auch wenn das Leben beschwer-
lich und kiimmerlich war, ver-
suchte man trotzdem, einen rei-
chen Tisch zu decken: Man war
tiberzeugt, dass dadurch ein ern-
tereicher Sommer herbeigefiihrt
wurde.

Eine besondere Bedeutung hatte
auch der Morgen nach dem Ko-
rotshun. Jedes Haus wartete an-
gespannt auf den ersten Gast.
Sollte ein guter und ehrlicher
Mensch vorbeikommen, bedeu-
tete es, dass das Jahr ein gltickli-

ches werden wiirde. Doch wenn
ein Nachbar mit schlechtem Ruf
vorbeischaute, wiirde man wohl
die Giirtel enger schnallen miis-
sen.

Doch der
Brauch bezeichnete den endgiil-

bemerkenswerteste

tigen Winterumbruch — die Tag-
und-Nacht-Gleiche im Mirz, die
Zeit der slawischen Masleniza
(dt. Butterwoche), die urspriing-
lich noch nicht an den christli-
chen Osterzyklus gebunden war.
Die christliche Kirche verbannte
mit grofiem Eifer alles, was mit
dem heidnischen Glauben zu tun
hatte, doch bei der Masleniza
schaffte sie es nicht. Denn dafiir
hitte man auch gleich den
Ackerbau
den Menschen aus seinem Platz

,verbieten” miissen,
in den Kreisen und Rhythmen
der Natur reiffen — und das ge-
staltete sich schlicht als unmog-
lich.

Im Gegensatz zu Europa, wo im
Mairz bereits tiberall die Krokus-
se bliithen, liegt Russland zu die-
ser Zeit noch voll unter Schnee.
Deshalb tragt alles, was mit der
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Masleniza verbunden ist, fiir uns
den Sinn des Sieges {iiber den
Winter. Die ,reiche” russische
Masleniza, wenn man viele
Pfannkuchen isst, die rund wie
die Sonne sind, Pferdeschlitten
fahrt und sonst freudig und laut
feiert, erwidhnen viele Schriftstel-
ler in ihren Werken. Und ich
mochte noch die Faustkdmpfe
erwdhnen, die meist genau an
Masleniza stattfinden.

In der heutigen Zeit, wo das Ag-
gressive im Menschen als reines
Ubel angesehen wird, das unbe-
dingt ausgemerzt gehort, werden
Faustkampfe als etwas Grobes
und Brutales empfunden, ein
Uberbleibsel der ,dunklen Ver-
gangenheit”. Man vergleicht sie
sogar mit modernen Rangeleien
unter Alkoholeinfluss,
und blutig.

sinnlos

Dabei war der russische Kampf
»~Wand gegen Wand”, mit seinen
Taktiken,
Techniken und strengen Ehren-

Strategien, schonen

gesetzen, nichts anderes als eine
Der ,Spafs“-
Kampf war dabei die Darstellung

Gotterehrung.

der himmlischen Auseinander-
setzungen. Egal welche ,Wand”
gewann, der Mut und die Ehre
der Menschen sollten den Sieg
der Sonne und des Friihlings
festigen, den Winter endgiiltig
verjagen und den Tod bescha-
men.

Am Hohepunkt der Feierlichkei-
ten trug man eine Strohpuppe
der besiegten Morana durch ein
Feld. Dabei versuchte jeder, sie
einmal zu beriihren und somit
tiber das vergangene Jahr ange-
sammeltes Leid und Kummer
»~abzugeben”. Danach wurde die
Puppe feierlich verbrannt, wur-
den Lieder gesungen und die

Gusli
gespielt.

(slaw. Saiteninstrument)

All das feiert man auch heute
noch so, trotz tausendjihriger
Verbote durch die Kirche, Befeh-
le des Zaren und der Missbilli-
gung durch die sowjetischen
Michte.

Ein Bekannter, der in den 70er-
Jahren im tiefsten Dorf neben
Brjansk (Stadt im Westen Russ-
lands) gelebt hatte, erzdhlte mir,
wie man dort damals, ganz nach
alter Tradition, Masleniza feierte
und etwas abseits, fast schon
Schulter an Schulter, der Dorf-
priester und der ortliche Vor-
stand der kommunistischen Par-
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tei standen und die , Unreifen”
fiir das Fest tadelten.

Heute sind wir tiberzeugt, dass
wir tiber die Welt um uns herum
sehr viel wissen. Doch immer
wieder miissen wir feststellen,
dass unsere Vorfahren nicht we-
niger Wissen besessen haben,
nur brachten sie es anders zum
Ausdruck — nicht in Formeln,
sondern in der Sprache der My-

then. Wie viel Interessantes und
Wichtiges kann man erfahren,
wenn man aufmerksam dieser
Sprache zuhort! Hier kann es
sogar einen praktischen Sinn
geben, denn unsere Vorfahren
hatten wohl das Szenario {iiber-
lebt, welches uns all die Kata-
strophenfilme und auch viele
Wissenschaftler fiir unsere Zu-

kunft prophezeien.

Und was fiir Ideenquellen bieten
Mythen einem Fantasy-Autor!
Lange nur hinein und schopfe
mit vollen Hinden. Und das
Herz antwortet darauf mit den
entfernten Stimmen der Ahnen,
wie es kaum auf einen kiinstli-
chen Einfall antworten wiirde,
der aus der Luft gegriffen ist.
Denn das steckt bereits in unse-

ren Genen und in unserem Blut.
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Verlag: Egmont Lyx (2012)
Originaltitel: Nights of Villjamur
Genre: Fantasy

Klappenbroschur
509 Seiten, 12,99 EUR
ISBN: 978-3802584558

Eine Rezension von Maria Jahn

Ein neuer Winter steht vor der
Tiir, der Jahre andauern kann.
Um zu iiberleben, fliichtet die
Bevolkerung aus dem ganzen
Land zur Hauptstadt des Rei-
ches, doch Zutritt erhalten nur
die, die es sich leisten konnen.
Auch innerhalb der Stadt wird
das Leben tédglich problemati-
scher. Eine Regierungskrise er-
schiittert das Reich, gleichzeitig
eine Mordserie den Rat. Und das
sind bei weitem nicht die einzi-
gen Schwierigkeiten, mit denen
das Reich zu kdmpfen hat ...

Ein wenig erinnert das Grundset-
ting an George R. R. Martins Lied
von Eis und Feuer, doch ist die
Fantasykomponente hier stédrker

ausgeprdgt - und da ist noch
eine Menge anderer Dinge.

Unvermittelt startet die Story in
eine Umgebung, in der sich der
Leser erst zurechtfinden muss,
prasseln doch zahllose Namen,
Ortlichkeiten, Gegenstidnde, Fi-
guren und Lebensformen in flot-
tem Tempo auf ihn ein.

Im Grofien und Ganzen ist das
gut zu schaffen, nur bei den ver-
schiedenen Ortsnamen verliert
man beim Lesen leicht die Uber-
sicht. Da es sich um ein Insel-
reich handelt und man leider
kaum Anhaltspunkte erhilt, wel-
che Insel wo genau liegt und wie
weit von den anderen sie ent-
fernt ist, fallt die Orientierung
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nicht ganz leicht. Einige ndhere
Erklarungen oder auch eine Kar-
te waren hier sehr hilfreich ge-
wesen. Auch die stimmungsvol-
len Beschreibungen kommen
etwas zu kurz.

Die Welt ist interessant, und als
Leser wiirde man gerne mehr
und Genaueres {iber sie erfahren.
Ganz besonders gilt das fiir die
Stadt Villjamur, wo die depres-
Weltun-

Zwar an-

siv-klaustrophobische
tergangsstimmung
klingt, aber wesentlich besser
hdtte herausgearbeitet werden
Der
Mervyn Peakes

konnen. Vergleich  mit

Gormenghast-
Zyklus, der gelegentlich gezogen
wird, wirkt deswegen ein wenig

hoch gegriffen.

Die Handlung ist in mehrere
Strange unterteilt, die zunichst
nur wenig miteinander zu tun
haben, spéter aber lose zusam-
menwachsen. Jeder einzelne ge-
staltet sich spannend und aufre-
gend und gonnt dem Leser kaum
eine Verschnaufpause. Alles zu-
sammen ist ein klein wenig zu

viel des Guten: Es passieren der-
artig viele interessante Dinge an
unterschiedlichen Schauplétzen,
dass sich ein gewisser Uberstti-
gungsfaktor einstellt und man
kaum noch dazu kommt, die
Einzelheiten angemessen zu
wiirdigen. Einen roten Faden
gibt es eigentlich nicht, und der
Unterschied zwischen Haupt-
und Nebenhandlung

schwierig auszumachen.

ist nur

Dadurch wird das Lesen zwar
nicht ganz einfach, dem Spafs tut
es allerdings keinen Abbruch.
Sehr positiv fdllt auf, dass sich
der Autor auf neue Wege gewagt
und seinen Fantasyroman abseits
vom Mainstream angesiedelt hat.
Gelegentliche Schnitzer in der
Logik machen sich dafiir stérend
bemerkbar, und manche Ereig-
nisse sind zu vorhersehbar. So
gestaltet sich beispielsweise die
Auflosung der Morde fiir den
Leser viel zu schnell durch-
schaubar.

Gut gelungen erscheinen die
Charaktere: Sowohl die Haupt-

als auch die Nebenfiguren verfii-
gen tiber Tiefgang und eine eige-
ne Personlichkeit. Stereotypen
wurden grofitenteils vermieden,
allerdings wiinscht man sich
auch hier ofter ein paar néhere
Herkunft
und Hintergriinde der Figuren,

Informationen iiber

denn einige Personen sind wirk-
lich interessant.

Auf Schwarzweifsmalerei hat der
Autor erfreulicherweise verzich-
tet, lediglich der ,Schurke’ ist
etwas zu klischeehaft und nicht
so differenziert wie die tibrigen
Figuren ausgefallen. Unterhalt-
sam ist zu lesen, wie jeder inner-
halb der ganzen Intrigen seinen
Platz finden und sich fiir eine
Seite entscheiden muss - wobei
diese nicht selten die eigene ist.

Wir befinden uns in einer mittel-
alterlichen Welt, gekampft wird
mit Schwert und Bogen und ge-
lesen wird bei Laternenschein. In
einem solchen Ambiente fallt
eine unpassende beziehungswei-
se hier zu modern geratene
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Wortwahl umso unschoner ins
Gewicht. Es gibt zwar Tavernen,
aber man geht auch ins Bistro,
muss sich mit rechtsextremen
Aktivisten wund terroristischen
Stammesgruppierungen herum-
drgern, und die Dame schmiickt
sich vor einem Ball mit Abzieh-
Tattoos — nur um einige Beispiele
zu nennen. Derartige Anachro-
nismen fallen nicht nur sofort ins
Auge, sie zerstoren zudem jegli-
che Stimmung,.

Gegen Ende des Buches sind die
wichtigsten Weichen gestellt und
keines der Probleme ist gelost,
aber zumindest weif$ jeder, wo er
hingehort. Wohin die Wege der
einzelnen Personen fiihren wer-
den, bleibt so geheimnisvoll wie
spannend, und der Leser muss
wieder einmal auf die Fortset-
zung warten. Wann die Uberset-
zung des zweiten Bandes er-
scheinen wird, ist derzeit noch

nicht bekannt.

Fazit

Ein ambitioniert angelegter Tri-
logieauftakt, der sich abseits des
Mainstreams bewegt. Stellenwei-
se wurde etwas zu viel gewollt,
und einige Schnitzer sind vor-
handen, dennoch ist Mark C.
Newtons Nacht tiber Villjamur ein
lesenswerter Roman fiir Fantasy-
fans, die Abwechslung zur klas-
Held-zieht-los-um-die-
Welt-zu-retten-Handlung suchen.

sischen
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Autorin: Katherine Addison
Verlag: Fischer TOR (Oktober
2016)

Originaltitel: The Goblin Emperor
Ubersetzerin: Petra Huber
Genre: Fantasy

Klappenbroschur
544 Seiten, 14,99 EUR
ISBN: 978-3596036189

Eine Rezension von Jessica Idczak

Achtzehn Jahre lang hatte Maia
rein gar nichts mit seiner Familie
zu tun. Denn sein Vater, der
machtige Elfenkaiser, hatte ihn
nach dem Tod seiner Mutter in
eine weit entfernte Provinz ver-
bannt, wo der Mischling aus Elf
und Kobold unter der strengen
Herrschaft seines Cousins sein
Dasein fristete.

Doch nun sind Maias Vater und
mit seinen reinrassigen Briidern
auch sdmtliche direkten Thron-
folger bei dem Absturz ihres
Luftschiffes ums Leben gekom-
men, sodass Maia gezwungen ist,
die Nachfolge anzutreten. Trotz
seines grofien Unwissens und
seiner offensichtlichen Unzu-
langlichkeiten geht er an Bord
eines Luftschiffes und folgt dem
Ruf des Throns. Dort angekom-

men wird er nicht gerade herz-
lich in Empfang genommen und
ist gleich ein wenig tiberfordert
von den ganzen Eindriicken und
Regeln und Fehlern, die er in
seiner Aufregung macht. Doch
obwohl er keinerlei Ahnung vom
Regieren hat und auch mit den
ganzen Abldufen nicht vertraut
ist, ist Maia sehr schnell bewusst,
dass er nun samtliche Entschei-
dungen treffen muss. Schliefslich
ist er der zukinftige Kaiser.
Doch wie soll ein so unerfahre-
ner Junge ohne Freunde und
Vertraute das schaffen?

In Der Winterkaiser schafft die
Autorin Sarah Monette unter
dem Pseudonym Katherine Ad-
dison eine umfangreiche Welt, in
die man nur schwer richtig ein-
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zutauchen vermag. Doch wenn
das erst einmal gelungen ist,
kann man sich nicht so leicht
wieder aus ihr 16sen. Gemeinsam
mit Maia lernt der Leser die Ge-
pflogenheiten am kaiserlichen
Hof kennen, springt mit ihm
zusammen in diverse Fettndpf-
chen, sucht Vertraute und ent-
deckt Feinde und gewohnt sich
allmé&hlich an die Aufgaben eines
Elfenkaisers.

All das ist sehr komplex und
wird durch komplizierte Namen
noch zusitzlich aufgebauscht,
sodass man teilweise sehr auf-
merksam und konzentriert lesen
muss, um tatsdchlich in der Ge-
schichte zu bleiben - insbesonde-
re weil am Hof eine sehr hohe
Anzahl von verschiedenen Per-
sonen zugange ist, die auch noch
oft dhnlich klingende Namen
haben. Da kann man schon mal
durcheinander kommen.

Zum Glick gibt es im Anhang
einen Index mit Namen und
Funktionen, welcher allerdings
mit Vorsicht zu geniefSen ist, da

dort leichte Spoiler enthalten
sind. Abgesehen von den kom-
plizierten Namen gelingt es Kat-
herine Addison in Der Winterkai-
ser jedoch recht gut, eine atmo-
spharische Geschichte aufzubau-
en und den Leser nach einigen
Startschwierigkeiten zu fesseln.
Den Leser erwarten allerdings
keine heroischen Schlachten und
auch keine besondere Magie, die
Fantasy ist hier eher ruhig und
zurtickhaltend.

Stattdessen wird man in die poli-
tischen Zusammenhidnge von
Stadten und Landern eingewie-
sen, erhilt teilweise zu tiefe Ein-
blicke in das Leben am kaiserli-
chen Hof und trifft auf eine ge-
hobene, gewohnungsbediirftige
Sprache. Die erzéhlerische Kunst
Addisons findet hier quasi im
Verborgenen statt, denn erst
nach und nach werden die Rén-
kespiele auch fiir den Leser deut-
lich und Intrigen aufgedeckt. Das
erklart auch, warum hier mit
Federn auf Papier und nicht mit
Schwertern auf staubigem Boden

gekampft wird. Alles dreht sich

darum, die Fehler anderer auf-
zudecken und dabei selbst keine
zu begehen, denn auch nur ein
kleiner falscher Schritt kann den
Untergang bedeuten - auch den
des Kaisers, der niemals einer
sein sollte und wollte.

Man kann wohl sagen, dass Der
Winterkaiser eine ruhige, aber
anspruchsvolle Lektiire ist. Als
Leser muss man sich dem Szena-
rio gegeniiber offnen und darf
nicht zu viel von der allseits be-
kannten Fantasy erwarten. Wer
sich auf die ruhige, eher hinter-
listige Geschichte einldsst, wird
jedoch mit wunderbaren Lese-
stunden belohnt.

Fazit

Wenn Der Winterkaiser eines de-
finitiv nicht ist, dann ein klassi-
sches Buch aus dem Fantasy-
Genre. Katherine Addison ver-
strickt den Leser in ein scheinbar
handlungsarmes, vielschichtiges
Netz aus Intrigen, die erst dann
zum Tragen kommen, wenn es
fast schon zu spét ist.
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Werkstattbericht zu So kalt wie Eis, so klar wie Glas von Oliver Schlick

So kalt wie Eis, so klar wie Glas
erzdhlt die Geschichte der acht-
zehnjahrigen Cora Dorneyser,
die nach dem Unfalltod
Mutter zu ihrem Grofivater in
das abgelegene Dorf Rockenfeld
zieht.

Rockenfeld ist das Zentrum des

ihrer

Schneekugelhandwerks, hier
leben die besten Schneekugelma-
cher ihres Fachs. Aber schon bald
bemerkt Cora, dass jenseits der
winterlichen Dorfidylle nichts so
ist, wie es scheint: Unter den
Schneekugelmachern herrschen
Neid und Missgunst, keiner der
Dorfbewohner ist bereit, iiber
das mysteriose Verschwinden
eines Madidchens vor vierund-

zwanzig Jahren zu sprechen, und

Cora muss feststellen, dass es
Schneekugeln gibt, die alles an-
dere als harmlos sind. Ein be-
drohlich wirkender Fremder mit
eiskalter Haut taucht in Rocken-
feld auf, und kurz darauf wird
eine Mitschiilerin von Cora tot
aufgefunden.

Als Cora herausfindet, dass all
diese Ereignisse im Zusammen-
hang mit einer geheimnisvollen
Schneekugel stehen, die ihr Vor-
fahr Leonard Dorneyser vom
Teufel personlich geschenkt be-
kommen haben soll, wird Cora
klar, dass sie in grofiter Gefahr
schwebt. Die Ereignisse tiber-
schlagen sich mit dem Beginn
der Raunacht, der Zeit zwischen
den Jahren, in der sich einem

AAAJ.AJ.,\1AJ.

alten Mythos zufolge die Tore
zwischen den Welten der Leben-

den und der Toten 6ffnen und in
der die Wilde Jagd, das Heer der
Toten, durch die frostigen Win-
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terndchte zieht. Im Kampf um
die Dorneyser-Kugel sieht sich
Cora plotzlich einem Feind ge-
gentiber, der nicht aus dieser
Welt kommt. Doch sie steht nicht
allein ...

Vor dem Schneegestober — Re-
cherche

Man kann der Meinung sein,
dass Schneekugeln unniitzer,
kitschiger Nippes sind. Ich habe
eine leichte Schwiche fiir kit-
schigen Nippes und ein {iiber-
durchschnittliches Interesse an
unniitzen Dingen — was aber
nicht der einzige Grund dafiir
war, Schneekugeln zum zentra-
len Thema eines Jugendromans
zu machen. Das Faszinierende
der Kugeln liegt fiir mich vor
allem in ihrer Zwiespaltigkeit:
Eine von Glas umgebene Welt, in
die nichts eindringen kann und
in der sich nie etwas &ndert,
wirkt ausgesprochen heimelig
und vermittelt dem Betrachter
ein beruhigendes Gefithl von
Sicherheit und Frieden. Manch-

mal kommt auch in dieser Welt
ein Sturm auf, doch er ist immer
folgenlos: Wenn die wirbelnden
Flocken auf den Boden gesunken
sind, ist alles wieder ruhig und
friedlich und ganz genau so wie
Zuvor.

Bei ndherer Betrachtung hat die-
se Abgeschlossenheit aber auch
etwas sehr Bedngstigendes und
Wer
schon wirklich in einer Welt le-
ben, in der die Zeit stillsteht, in

Klaustrophobisches: will

~ OLIVER SCHLICK |

der es keine dufieren Einfliisse
gibt und in der sich nie etwas
verdandert?

Viel mehr, als dass es in dem
Roman um Schneekugeln gehen
wiirde, wusste ich noch nicht, als
ich mit der Recherche begann. So
wie es sich fiir den gewissenhaf-
ten Autor gehort, habe ich mich
zundchst einmal tiber die Grund-
lagen, namlich die handwerkli-
chen Prozesse und technischen
Abldufe bei der Schneekugelpro-
duktion, schlau gemacht. In mu-
tiger Verkennung meiner tat-
sdchlichen grob- und feinmotori-
schen Fahigkeiten habe ich sogar
versucht, selbst eine Schneekugel
zu basteln. Was die Recherche
nicht unbedingt voranbrachte,
sondern nur zu gereizter Stim-
mung und einer Pfiitze auf dem
Kiichenboden fithrte — und dazu,
dass ich auch noch Tage spiter in
meiner Kiiche kleine, glitzernde
Stanniolteilchen fand.

Ich habe interessante Details
tber die Geschichte der Schnee-
kugel erfahren und war {iiber die
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Vielzahl und Vielfalt der Motive
verblufft: vom winkenden Pin-
guin und dem siiflen Reh im
Schnee {iber historische Bauwer-
ke, Superhelden, Popstars und
nur mit Nikolausmdiitzen beklei-
dete Pin-up-Girls bis hin zu -
Achtung, jetzt wird es echt gru-
selig! — einer Hinrichtung durch
ein Erschiefungskommando.
Insbesondere der Fotoband Tra-
velers der Kuinstler Walter Martin
und Paloma Munoz, der aufSer-
gewohnliche Schneekugeln mit
sehr verstorenden Motiven zeigt,
die jenseits jeder heilen Schnee-
kugelwelt liegen (das schon er-
widhnte  ErschieBungskomman-
do, eine Polizeirazzia im weiflen
Winterwald oder einen Selbst-
morder im Schnee), hat mich
nicht mehr losgelassen. Diese
irritierenden  Szenen wurden
zum Vorbild fiir die bizarren
Motive der Schneekugeln, wel-
che die Schneekugelmacherin
Marlene Berber im Roman pro-
duziert.

Interessant war aber nicht nur,
was ich tiber die Schneekugeln

erfahren habe. Manchmal stol-
pert man bei der Recherche tiber
Dinge, nach denen man tiber-
haupt nicht gesucht hat — und
ausgerechnet diese Dinge sind es
dann, die sich als das fehlende
Glied entpuppen, das den Plot
rund macht und die Handlung
ins Laufen bringt. Genau so
erging es mir bei den Vorarbei-
ten zu So kalt wie Eis ... .

Zuféllig stiefs ich bei der Schnee-
kugel-Recherche auf einen Bild-
band, der winterliche Brauche im
Alpenraum zeigte und in dem es
um die Mythen der Raunacht und
der Wilden Jagd ging — und hatte
damit plotzlich die zweite Sdule
der Geschichte entdeckt. Als ich
nachdachte,
Verbindung zwischen Schneeku-

dartiber welche
geln und der Wilden Jagd existie-
ren konnte, begann sich die
Handlung wie von selbst zu
entwickeln.

Auch den Namen Leonhard
Thurneysser (der im Roman zu
Coras Urahn Leonard Dorneyser
wird) habe ich im Verlauf der

Recherche entdeckt. Thurneysser

ist eine historische Personlich-
keit, hat von 1531-1596 gelebt,
war all das, was im Text iiber ihn
behauptet wird (Alchimist, frii-
her Mediziner, erfolgreicher Ge-
schiftsmann und auflerdem ein
ziemlicher Gauner) — und gilt als
Erfinder eines Vorldufers der
Schneekugel. Ob er auch tatséch-
lich dem Teufel begegnet ist, ist
nicht belegt. Historisch verbtirgt
ist aber, dass ihm seine dritte
Ehefrau das Leben zur Holle
gemacht hat — was wahrschein-
lich &hnlich unangenehm war.

Zum Schluss meines Berichtes
iiber die Vorarbeiten noch ein
kleiner Recherche-Schwank: Wer
sich mit dem Thema Schneeku-
geln beschiftigt kommt nicht an
Josef Kardinal vorbei! Herr Kar-
dinal lebt in Nurnberg und ist
eine Legende unter Schneekugel-
sammlern, denn er besitzt die
grofste Sammlung der Welt. Sie
stand bereits im Zentrum mehre-
rer Ausstellungen, und seine
immer

Schneekugeln dienen

wieder als Requisiten fiir Film-
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und Fernsehproduktionen. Der
Name Josef Kardinal gefiel mir
so gut, dass ich einen der
Schneekugelmacher im Roman
nach ihm benannt habe — was
zundchst nur als Provisorium
gedacht war. Irgendwann wurde
mir aber klar, dass ich den Na-
men fiir die Figur behalten woll-
te. Also habe ich Josef Kardinal
(den echten)

seinen

darum gebeten,
Namen verwenden zu
diirfen. Was mir dabei, trotz der
winterlichen Stimmung des Bu-
ches, den Schweifs auf die Stirn
trieb, war die Tatsache, dass ich
ihm gleichzeitig schonend bei-
bringen musste, dass sein Na-
mensvetter im Roman ein, gelin-
de gesagt, sehr zweifelhafter
Charakter ist. Oder, um nicht
drumherum zu reden: ein hinter-
listiger, niedertrdchtiger, gieri-

ger, mittelschwer krimineller,
verleumderischer, intriganter
Drecksack.

Josef Kardinal erwies sich gliick-
licherweise als &dufserst humor-
voller und gelassener Mensch
und stimmte der Verwendung

seines Namens zu. Wer {iber
mehrere Tausend Schneekugeln
gebietet, verftigt offenbar tiber
eine dermafien grofle Souveréni-
tdt, dass ihn ein krimineller Na-
mensvetter vollig kalt ldsst.

Einmal kriftig schiitteln — ein
paar Notizen zum Schreibpro-
zess

§ 1 des
Grundgesetzes besagt, dass jeder

Schneekugelroman-

Schneekugelroman zwingend im
Winter zu spielen hat! Am aller-
besten in einem abgelegenen,
eingeschneiten Dorf und am al-
lerallerbesten  nattirlich  zur
Weihnachtszeit.

sollten aber nicht nur zentrales

Schneekugeln

Thema meiner Geschichte sein,
Rockenfeld selbst sollte wirken,
als sei es ein Dorf in einer sol-
chen Kugel.

So wie ein Schneekugelmacher
winterliche Motive in eine Kugel
packt, begann ich also all das,
was fiir mich eine Winteridylle
ausmacht, in den Roman einzu-
arbeiten. Als Erstes natiirlich die

Schneekugeln und den Mythos
der Raunacht, und dann Schnee,
Schnee und noch mehr Schnee:
umherwirbelnder Schnee, sanft
fallender Schnee, Firn, Pulver-
schnee und Kunstschnee, Schnee
auf Didchern, Schnee auf Tannen,
Schnee auf Kirchturmspitzen ...
Aufierdem Frost und Eis und
ganz allgemein eine Schweine-
kalte. Natiirlich durften auch
Schlittschuhspuren auf dem Eis,
ein zugefrorener Bach und reich-
lich Eiszapfenornamentik nicht
fehlen, genauso wenig wie war-
me, kerzenerleuchtete Zimmer,
Eierpunsch, kiloweise Tannen-
griun und jede Menge allerliebs-
ter, wunderbarster Weihnachts-
kitsch.

Die merkwiirdigen Schneeku-
geln von Martin und Munoz, die
mich wihrend der Recherche
besonders angesprochen hatten,
wirken deshalb so bizarr, weil sie
immer auch Dinge enthalten, die
so gar nicht in eine Winteridylle
passen. Diesem Beispiel folgend,
entschied ich mich ebenfalls da-
zu, Elemente in den Roman ein-
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zubringen, die in einem abgele-
genen winterlichen Dorf zu-
nichst einmal befremdlich wir-
ken: eine nervende Therapeutin
mit noch nervenderem Doppel-
namen, eine verruchte Schnee-
kugelmacherin, die im Verdacht
steht, ihren Gatten durch tiber-
mifliges Engagement wihrend
des Liebesaktes ins Jenseits be-
fordert zu haben, einen Hirsch,
der betrunken aus einem Gast-
haus torkelt, oder einen dem
Trash-Metal zugeneigten, dages-
tanischen Hausmeister ...

Rockenfeld sollte als ein reales
Dorf geschildert werden, gleich-
zeitig sollte ihm aber auch etwas
Irreales anhaften, so wie einem
kiinstlichen Modell, das man in
einer Schneekugel betrachtet. Es
gibt eine Schule, Geschifte und
einen Gasthof — alles sehr reale
Dinge —, aber auch die merk-
wiirdigen, gewolbten Schaufens-
ter der Kugelmacher, die ausse-
hen wie iiberdimensionierte
Schneekugeln und dem Ort ei-

nen surrealen Anstrich verleihen.

Fiir die Charaktere der Geschich-
te gilt das Gleiche: Durch das
gewolbte Glas einer Schneekugel
und das Wasser in ihrem Inneren
erscheinen die Motive in ihr stets
grofer, als sie tatsdchlich sind.
Dementsprechend habe ich einen
Teil der handelnden Personen
bewusst iiberzeichnet, um auch
sie ein wenig bizarr und skurril
wirken zu lassen.
Dadurch, dass
und Personen an sich schon et-

Handlungsort

was — im Wortsinne — verriickt
wirken, wurde es zudem viel
leichter, das Eindringen des Fan-
tastischen in diese Welt glaub-

haft zu schildern: In einem Dorf,
in dem Polizeibeamte ob ihrer
desolaten héuslichen Situation
wdhrend eines Verhors auch
schon mal in Trdnen ausbrechen
(und mit einer Lebkuchenprinte
getrostet werden), in dem ein
schlecht gelaunter Voyeur samt
Fernglas und Kamera aus einem
Baum geschiittelt wird und in
dem dltere, lakritzsiichtige Da-
men Motorsdgen auf dem Ess-
tisch liegen haben, vollzieht sich
das Eindringen des Fantastischen
in Form bosartiger winterlicher
Fabelwesen weitaus organischer
und glaubhafter als — nur mal
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zum Beispiel — in der Bannmeile
des Berliner Reichstages.
Nachdem in dieser etwas schra-
gen Winterwelt alles an Ort und
Stelle war, habe ich einfach ein-
mal kriftig geschiittelt, den Flug
der Flocken beobachtet — und die
Geschichte um die geheimnisvol-
le erste Schneekugel nahm ihren
Lauf.

So wie ein Kugelmacher seine
Kugel im Schaufenster présentie-
ren mochte, habe ich mir natiir-
lich auch gewtinscht, dass So kalt

wie Eis, so klar wie Glas seinen
Weg in die Buchhandlungen und
zu den Lesern findet.

Dass es dazu kam, ist Anna
Mechler von der Literaturagen-
tur Lesen & Horen zu verdanken,
der es gelang, das Projekt an den
Ueberreuter Verlag zu vermit-
teln, wo meine Lektorin Emily
Huggins dafiir gesorgt hat, dass
der Verlauf der Geschichte auch
im stirksten = Schneegestdber

noch immer deutlich zu erken-

nen ist.

Ich hoffe, dieser kurze Einblick
in die Schneekugelromanma-
cher-Werkstatt hat euch gefallen
und bei dem ein oder anderen
das Interesse an Schneekugeln
(und dem Roman) geweckt.
Bleibt mir nur noch, frohes
Schiitteln zu wiinschen und mich
mit flockigen Griiffen zu verab-

schieden.

Rezension zu So kalt wie Eis, so
klar wie Glas

Interview mit Oliver Schlick
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gefuhrt von Judith Madera

PHANTAST:
Dein kiirzlich erschienener Ro-

Hallo, Katharina!
man Die silberne Konigin passt

mit seiner klirrend kalten Atmo-
sphdre perfekt in diese Ausgabe.

KATHARINA SECK

pie Sherne
fﬂ@lll(ﬁl”%

ROM \\

Wiirdest Du fiir unsere Leser

grob umreifSen, worum es geht?

Katharina Seck: Natiirlich! In
meinem Roman Die silberne Koni-
gin geht es um die Stadt Silber-
glanz, die - wie der Rest des
Landes - nun schon seit Ewigkei-
ten in eine zwar wunderschone,
aber auch sehr gefihrliche Win-
terlandschaft eingebettet ist. Das
Land wird von einem Konig re-
giert, der sich nicht um die Prob-
leme seiner Untertanen, die sich
gegen Kilte, Hunger und Armut
behaupten miissen, schert.

In Silberglanz lebt auch Emma,
die Protagonistin des Romans,
die nach einem schlimmen Un-
fall im Bergwerk, in dem sie ge-
arbeitet hat, eine Anstellung in

der gemiitlichen Chocolaterie
von Madame Weltfremd erhilt.
Madame Weltfremd, die nicht
nur die Besitzerin der Chocolate-
rie, sondern auch eine talentierte
Geschichtenerzihlerin ist, erzihlt
ihr schon bald ein Méarchen, das
Mirchen von der silbernen Ko-
nigin. Und dieses Marchen ist
der Schliissel zum Winterfluch,
zum Konig und zu Emmas Ver-
gangenheit selbst ...

PHANTAST: Was ist Deine Pro-
tagonistin Emma fiir ein
Mensch? Wie lebt sie, und was

ist ihr wichtig?

Katharina Seck: Emma ist in
sehr &drmlichen Verhiltnissen
aufgewachsen. Die einzige Fami-

lie, die ihr nach dem Tod ihrer
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Mutter und ihrer Grofieltern
noch geblieben ist, ist ihr Vater,
zu dem sie aufgrund seiner Ver-
bitterung und der damit einher-
gehenden Alkoholsucht ein an-
gespanntes Verhaltnis hegt und
den sie mit tiber die Runden
bringen muss.

Emma ist ein pflichtbewusster
und loyaler Mensch. Sie ver-
sucht, trotz der schwierigen Le-
bensumstdnde in dieser eisigen
Stadt, das Beste aus ihrem Leben
zu machen und ihre Traume zu
verwirklichen, was ihr mit der
Anstellung in der Chocolaterie,
ftir die sie seit jeher eine Faszina-
tion verspiirt hat, auch gelingt.
Sie schdtzt den Wert
Freundschaft und wiirde fiir die

von

Menschen, die sie liebt, durch
Feuer und Eis gehen.

Mir ist es wichtig, dass es in
meinen Romanen starke Heldin-
nen gibt, die fiir ihr Gliick und
ihre Traume kdampfen.

PHANTAST:
Bewohner von Silberglanz ihren

Wie nehmen die

Konig Casper wahr?

Katharina Seck: Der Konig ist
eine unsichtbare Bedrohung, die
wie ein Schatten tiber der Stadt
liegt. Casper zeigt sich nur du-
Berst selten in der Offentlichkeit.
Viele haben ihn noch nie zu Ge-
sicht bekommen, und doch
fiirchten die Bewohner ihn. Es
ranken sich viele Gertichte und
Gruselmirchen um ihn, seine
Taten und die Kilte, die in sei-
nem Herzen herrschen soll. Das
Eisschloss, in dem er lebt, wird
von den Menschen mdglichst
gemieden.

PHANTAST: Wie konnen wir
uns Silberglanz vorstellen? Und
wovon leben die Menschen im

immerwihrenden Winter?

Katharina Seck: Silberglanz ist
eine tiberschaubare Talstadt, die
zum Grofsteil von Bergen um-
ringt ist, in denen Arbeiter Sil-
bererz abbauen. Das Silber ist
der kostbarste Besitz der Stadt
und wird dringend fur den Im-
port der
rungsmittel benotigt. Diese wer-

notwendigen Nah-

den von Hindlern iiber die so

© Christine Hisch
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genannte Handelsroute gebracht,
denn das Land hat durch die
jahrzehntelange Kilte schon lan-
ge die Fahigkeit verloren, sich
aus eigener Kraft zu versorgen.
Ohne den Handel mit anderen
Lindern wdaren die Menschen
bald in hochster Not.

Die Stadt selbst ist sehr atmo-
sphédrisch, voller Schnee und
Lichter und erfiillt von dem
Duft, der aus Backereien und der
Chocolaterie stromt. Es gibt ei-
nen Marktplatz, der Zentrum des
Stadtkerns aus alten, windschie-
fen Hiusern und kleinen Liden
ist, und das riesige Schloss aus
blauweifsem, blickdichtem Eis.

PHANTAST: In Die silberne Ko-
nigin spielt das erfundene Mar-
chen um die silberne Konigin
und den Frostprinzen eine be-
sondere Rolle. Welche Mirchen
haben Dich dazu inspiriert?

Katharina Seck: Ich wollte schon
immer ein eigenes Marchen er-
finden und niederschreiben. Da-
zu hatte ich in diesem Roman

endlich die Moglichkeit, denn
die Mirchen-in-Geschichte- bzw.
Mairchen-im-Marchen-
Konstellation fand ich schon in
1001 Nacht oder auch bei Die
Miirchen von Beedle dem Barden im
Harry-Potter-Universum von Jo-
anne K. Rowling spannend. Die
Erzdhlweise eines Méarchens un-
terscheidet sich sehr vom Prosa-
Text, daran musste ich mich am
Anfang erst einmal gew6hnen. In
Die silberne Konigin war die Her-
ausforderung nattirlich gleich
viel grofser, weil beide Strange,
also Midrchen und Handlung,
miteinander verwoben werden
mussten, denn das Miarchen be-
inhaltet eine wichtige Nachricht,
die Emma entschliisseln muss,
und einige Parallelen zur tatsdch-
lichen Handlung.

Die winterliche Atmosphdre ist
auf jeden Fall auch etwas fiir
Leserinnen und Leser, die friither
gern ,Die Schneekonigin® gele-
sen haben!

PHANTAST: Was

personlich am Winter?

magst Du

Katharina Seck: Ich denke, wer
den Roman aufmerksam liest
wird meine personliche Hom-
mage an diese Jahreszeit zwi-
schen den Zeilen erkennen. Ich
mag die Stille, die Schnee und
Eis und eine weifs glitzernde,
unberiihrte Landschaft mit sich
bringen.

Meine Heimatstadt hat einen gut
erhaltenen, historischen Kern mit
alten, liebevoll gepflegten und
im Winter mit Lichtern ge-
schmiickten Fachwerkh&usern.
Dort kann man im Winter die
Atmosphdre aus Silberglanz fast
ein wenig einfangen. Der Stadt-
rand, an dem ich lebe, grenzt
tibrigens direkt an einen weitldu-
figen Wald, der im Winter zu
ausgedehnten Spaziergangen
einladt.

Aufierdem: Wer kann schon der
Gemiitlichkeit widerstehen, an
einem Winterabend mit Kerzen-
schein, Kakao, Schokolade und
einem guten Buch oder einem
spannenden Film auf der Couch
zu sitzen, wihrend drauflen di-
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cke Schneeflocken vom Himmel
fallen?

PHANTAST: Erinnerst Du Dich
noch an die erste Geschichte, die
Du geschrieben hast? Und wann
hast Du fiir Dich entschieden,
dass Du Biicher veroffentlichen
willst?

Katharina Seck: Oh, das ist wirk-
lich schon lange her. Wenn ich
mich richtig erinnere, habe ich
meinen ersten Versuch gewagt,

—_

=

als ich Die Nebel von Avalon gele-
sen habe. Diese Welt hat mich
damals sehr fasziniert und auch
inspiriert, sodass ich meinen ers-
ten Roman begann - den ich aber
bis heute nicht beendet habe,
denn wie die meisten ersten
Gehversuche war er nicht son-
derlich gut! :)

Der Wunsch, tatsdchlich verof-
fentlichen zu wollen, entwickelte
sich dann etwa vor acht oder
neun Jahren, als ich mit dem
Schreiben von Shadowfall anfing,

der vor einigen Jahren erschien.
Danach versuchte ich mich an
Kurzgeschichten, die in einigen
Anthologien abgedruckt wur-
den, bevor ich mich dann, mit
neuen Ideen und weiterentwi-
ckeltem Handwerk, wieder den
Romanen widmete.

PHANTAST: Kalte Temperatu-
Im-Bett-
Einkuscheln-und-Lesen ein. Ist

ren laden zum
Winterzeit auch Lesezeit? Und
was liest Du personlich am liebs-
ten?

Katharina Seck: Winterzeit ist
bei mir auf jeden Fall auch Lese-
zeit. Leider bleibt mir, seit ich
selbst schreibe, nicht mehr so viel
Zeit wie friither, als ich in einer
Woche noch zwei bis drei Biicher
verschlungen habe, aber ich ver-
suche trotzdem noch, mir be-
wusst Zeit dafiir zu nehmen.

Seit ich selbst Autorin bin, weifs
ich das Geschenk, das uns ein
gutes Buch macht, noch viel
mehr zu schitzen, denn es steckt
so unglaublich viel Herzblut,
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Arbeit und Fantasie darin. Ich
personlich lese auch selbst von
Kindesbeinen an gern Fantasy.
Das konnen klassische Fantasy-
Autoren wie J. R. R. Tolkien, Mi-
chael Ende, Christopher Paolini,
Trudi Canavan, Brandon Sander-
son oder Joanne K. Rowling sein.
Jingst habe ich die Konigsmorder-
Chronik von Patrick Rothfuss fiir
mich entdeckt, den ich fiir einen
begnadeten Geschichtenerzéhler
halte.

Ich liebe aber auch die magi-
schen Texte mit beeindrucken-
dem, poetischem Schreibstil von
Neil Gaiman, den ich zu meinen
Lieblingsautoren zdhle. Seine
Ehefrau, Amanda Palmer, die als
Sangerin der Band The Dresden
Dolls bekannt geworden ist, hat
tibrigens ein ganz inspirierendes
Buch mit dem Titel The Art of
Asking  geschrieben, Biografie
und Ratgeber fur Kiinstler zu-
gleich, das dieses Jahr mein per-
sonliches Lese-Highlight war.

Aber neben der Fantasy lese ich

auch gern literarische Romane,

historische Romane, spannende
Sachbticher und kluge Liebesro-
mane. Solange mich Charaktere
und Geschichten bertihren, lege
ich mich nicht auf ein Genre fest.

PHANTAST: Kannst Du uns
vielleicht schon
Ausblick
Roman Tochter des dunklen Waldes

einen kleinen

auf Deinen nichsten
geben?

Katharina Seck: Nun, so viel
kann ich bereits verraten: Tochter
des dunklen Waldes wird, was die
Jahreszeit Dbetrifft, das Gegen-
stiick zu Die silberne Konigin sein,
denn es wird nun sommerlich
und farbenfroher! Doch auch
hier wird die Protagonistin Lilah
einem magischen Setting begeg-
nen, das zwar wunderschén und
zauberhaft, aber auch gefdhrlich
und geheimnisvoll ist - dem
Morgenwald, um den sich schon
seit Jahrhunderten viele Sagen
und Mythen tummeln.

Lilah wird schon bald herausfin-
den, ob der Morgenwald wirk-
lich verflucht ist und in welcher

Weise ihr Schicksal mit ihm ver-
bunden ist. Es wird dunkel, ma-
gisch und nattirlich auch roman-
tisch.

PHANTAST: Herzlichen Dank
fiir das schone Interview, Katha-

rina!

Katharina Seck: Ich bedanke
mich fiir die spannenden Fragen!
Das Interview hat mir grofien
Spafs gemacht!

y L

KATHARINA SECK

FTOCHTER
MQDUNKLEN
WALDES

ROMAN
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ATHARTR SECK
pie SiRErRNE
KONGH k=

ROMAN

Autorin: Katharina Seck
Verlag: Bastei Liibbe (2016)
Genre: Fantasy

Paperback
366 Seiten, 12,00 EUR
ISBN: 978-3404208623

e

Eine Rezension von Judith Madera

Die Stadt Silberglanz ist in einem
immer kélter werdenden Winter
gefangen. Man sagt, das Herz
des Konigs sei zu Eis erstarrt,
und erzdhlt sich allerhand un-
heimliche Geschichten iiber den
finsteren Herrscher im Eispalast.
Waire das Land nicht reich an
Silber, die hitten
nichts im Tausch gegen Nah-

Bewohner

rungsmittel und andere Giiter,
die tiber eine Handelsstrafse in
die kleine Stadt gelangen.

Die vierundzwanzigjghrige Em-
ma arbeitet in einer Silbermine
und setzt dort tdglich ihr Leben
aufs Spiel. Als es zu einem Ein-
sturz kommt und sie nur knapp
iiberlebt, beschlief3t sie, ihr Gliick
in der Chocolaterie von Madame
Weltfremd zu versuchen - und
wird tatsdchlich eingestellt! Es

beginnt ein neues Leben fiir
Emma, die im Mairchen iiber die
silberne Konigin eine erstaunli-
che Wahrheit iiber den eiskalten
Koénig von Silberglanz entdeckt

Die silberne Konigin ist ein wahr-
lich méarchenhaftes Buch, in dem
ein erfundenes Mirchen der Pro-
tagonistin Emma den Weg weist.
Das winterliche Silberglanz ist
eine traumhafte Stadt, die mit all
dem Schnee und den Eisblumen
an den Fenstern auf den ersten
Blick wie verzaubert erscheint.
Auf den zweiten Blick erscheint
jedoch
dunkel, da die Bevolkerung zu-

einem dieser Zauber
nehmend unter dem ewig an-
dauernden Winter leidet und das
entbehrungsreiche Leben tadglich
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bitterer wird. Die Chocolaterie
von Madame Weltfremd funkelt
inmitten des Eises wie ein ver-
trauter Ort voller Licht und
Wiarme. Emma liebt ihre neue
Arbeit und fasst Vertrauen zu
der seltsamen Madame, die frii-
her eine Geschichtenerzihlerin
war. Doch in Silberglanz ist es
gefdhrlich geworden, Geschich-
ten zu erzihlen.

Trotz der Gefahr beginnt die
Madame, Emma das Mairchen
der silbernen Konigin zu erzih-
len. Die junge Frau ist ganz ange-
tan von der phantastischen Er-
zdhlung, doch dann erkennt sie
immer mehr Parallelen zu ihrem
eigenen Leben. Bevor die Ma-
dame die Geschichte zu Ende
erzidhlen kann, wird Emma von
Konig Casper gefangen genom-
men.

Er will sie toten, doch gewdhrt er
ihr einen letzten Wunsch: Sie
darf ihm das Mérchen der silber-
nen Konigin erzdhlen. Tag fiir
Tag spinnt Emma die Geschichte
nun selbst weiter und zogert

geschickt das Unausweichliche
hinaus. Widerwillig gesteht sich
Casper ein, dass er wissen will,
wie das Mirchen ausgeht - und
auch als Leser fiebert man jedem
neuen Sttick der Geschichte ent-

gegen.

Die Handlung des Romans und
die des darin verwobenen Mir-
chens weisen viele Ahnlichkeiten
auf, die Emma gemeinsam mit

dem Leser entdeckt. Dabei rei-

chen die leisen Tone vollkom-
men aus, um die Spannung kon-
stant hochzuhalten. Emma ent-
puppt sich als starke junge Frau,
die sich ihrer Schwichen be-
wusst ist und alles daran setzt,
diese zu tiberwinden.

Ihr Mut beeindruckt auch den
eiskalten Konig, der Emma hin
und wieder einen kurzen Blick
hinter seine frostige Fassade ge-
wihrt. Zunichst wirkt er wie ein
grausamer Herrscher, doch bald
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erkennt man die Schwere seines
Schicksals und dass er &dhnlich
wie sein Land gefangen ist im
ewigen Winter. Casper erweist
sich als faszinierender, viel-
schichtiger Charakter, der ebenso
wie Emma den Leser immer

wieder iiberrascht.

Die silberne Konigin ist keine typi-
steckt
aber voller Romantik und lebt

sche Liebesgeschichte,
von der schwierigen Beziehung
zwischen Emma und Casper. Sie
ist seine Gefangene, und er lasst

keinen Zweifel daran, sie toten
zu wollen, dennoch zeigt er sich
manchmal irritierend sanft und
besorgt.

Das Mairchen der silbernen Ko-
nigin verbindet die beiden, und
das Finale ist ab einem gewissen
Punkt dann doch etwas vorher-
sehbar, zumindest wenn man
vorher gut aufgepasst hat. Das
macht aber nichts, denn die Ge-
schichte ist so schon erzihlt, dass
man ihr auch so manches Kli-

schee in den Schlusskapiteln ver-

zeiht und mit dem Ende insge-
samt zufrieden ist.

Fazit

Die silberne Kénigin verwebt zwei
maérchenhafte Erzdhlungen mit-
einander und kreiert dabei eine
wunderbar vertrdaumte, aber
auch diustere Atmosphére, der
man sich schwer entziehen kann.
Die Geschichte kommt mit lei-
sen, dunklen Ténen aus und be-
geistert in ihrer eisigen Schlicht-

heit.
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Autoren: Jacob und Wilhelm

Grimm, Benjamin Lacombe
Verlag: Jacoby & Stuart (2011)
Genre: illustriertes Marchen

Hardcover, durchgehend farbig
48 Seiten, 16,95 EUR
ISBN: 978-3941787391

Eine Rezension von Judith Madera

,Schneewittchen” zihlt mit Si-
cherheit zu den bekanntesten
Mirchen der Gebriider Grimm
und spiegelt wie kaum ein ande-
res den Geist unserer Zeit, wo
der Schonheitswahn oftmals
kaum noch Grenzen kennt. In
Schneewittchens Welt gab es
keine Schonheitschirurgie, statt-
dessen wihlt die Konigin, ihre
Stiefmutter, ein viel drastischeres
Mittel: Sie will all jene vernich-
ten, die schoner sind als sie. Und
so richtet sich ihr Neid auch ge-
gen Schneewittchen, das mit je-
dem Jahr hiibscher wird und
vom magischen Spiegel sogar als
tausendmal schoner als die Ko-
nigin bezeichnet wird.

Der Text dieser Ausgabe ent-
spricht der Version von 1896 und

ist deutlich dtisterer als viele
moderne Adaptionen. Die Koni-
gin verspeist Lunge und Leber
eines Frischlings im Glauben, es
wiaren Schneewittchens Innerei-
en. Als sie erfiahrt, dass die ver-
hasste Stieftochter noch lebt, ver-
sucht sie drei Mal, sie umzubrin-
gen. Sie schniirt Schneewittchen
ein, steckt ihr einen vergifteten
Kamm ins Haar und ldsst sie
schliefdlich von einem vergifteten
Apfel essen, welcher die Prinzes-
sin in einen todesdhnlichen
Schlaf fallen l4sst.

Die sieben Zwerge, bei denen
Schneewittchen Unterschlupf
gefunden hat, sind so angetan
von ihrer Schonheit, die selbst im
Tod zu bestehen scheint, dass sie

sie in einen gldsernen Sarg bet-
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ten. In diesem erblickt auch ein
Konigssohn die wunderschone
Prinzessin, doch es ist kein Kuss,
der Schneewittchen Erlosung
bringt. Und das Ende des Mir-
chens gestaltet sich recht maka-
ber. In der Version der Gebriider
Grimm ist Schneewittchen zu-
dem gerade einmal sieben Jahre
alt, als die Konigin ihr nach dem
Leben zu trachten beginnt. Fiir
Kinder ist das Mérchen in dieser
Form nur bedingt geeignet, da
sie grausamer ist als viele Kin-
derbuchversionen.

Auch die Sprache ist eher fiir
Jugendliche und Erwachsene
geeignet, jedoch in ihrer Poesie
einfach wunderschon. Die dich-
terischen Formulierungen tragen
Mairchenat-

mosphdre bei, auch oder gerade

mafigeblich  zur

weil langsames Lesen erzwun-
gen wird.

Benjamin Lacombe fangt dabei
die bedrohliche Atmosphdre des
Mairchens in seinen wunder-
schonen Bildern ein und macht

sie umso greifbarer fiir den Le-

ser. Die meisten Illustrationen
sind farbig und erscheinen trotz
durchaus kréftiger Farben sehr
sanft und weich. Sie schaffen
eine unwirkliche, vertrdumte
Stimmung, die von einem steten
Schatten bedroht zu sein scheint.
Viele von Lacombes Bildern sind
zudem surreal angehaucht, was
sie umso phantasievoller und
beklemmender macht. Auf der
Verlagsseite wird also nicht zu

viel versprochen, wenn es heifst:

,Der franzdsische Illustrator Ben-
jamin Lacombe versteht sich meis-
terhaft darauf, eine beklemmend-
bedrohliche Atmosphdre heraufzube-
schwdren und zugleich die Leichtig-
keit und Anmut des Unschuldig-
Schonen einzufangen.”

Denn genau das macht seine
[llustrationen so einzigartig. Die
Figuren und insbesondere die
Gesichter strahlen eine unfassba-
re Weichheit und Unschuld aus,
wobei ebenso Melancholie und
Grauen mitschwingen. Diese

Ambivalenz verleiht den Bildern

ihren ganz besonderen Reiz, der
auch schon in Unheimliche Ge-
schichten (nach Edgar Allan Poe)
die Leser in seinen Bann zog. Fiir
Kinder diirfte diese Gegensétz-
lichkeit schwer greifbar sein,
dennoch sind die Bilder auf je-
den Fall auch fiir junge Leser
geeignet. Wobei hier die Eltern
darauf achten sollten, ob diese
leichte Disterkeit fiir

Nachwuchs geeignet ist - es wird

ihren

daher empfohlen, falls es als Ge-
schenk fiir ein Kind dienen soll,
das Buch in der Buchhandlung
seines Vertrauens einmal anzu-
schauen.

Gerade durch die einmaligen
Mlustrationen ist Schneewittchen
aus dem Hause Jacoby & Stuart
eher ein Sammlerstiick fiir er-
wachsene Leser, die sich immer
noch vom Zauber der Mirchen
einfangen lassen und die grofiar-
tige [llustrationen schitzen.

Leider sind manche Bilder nicht
farbig, sondern nur schwarzweif3
gestaltet. Diese entfalten ebenso

ihren unschuldig-bedrohlichen
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Charme, wirken allerdings etwas
hiarter und kommen daher vor
allem bei Schliisselszenen zum
Einsatz, wenn Schneewittchen in
den Wald getrieben wird oder
die Zwerge es schlafend in einem
der Bettchen entdecken.

Der Text selbst nimmt nur wenig
Raum in diesem grofsformatigen
Hardcover ein - dafiir sind La-
combes Bilder umso grofier. Die
Druckqualitdt ist hervorragend,
und so kann man eine wahre
Freude dabei finden, die Illustra-

tionen einfach nur ausftihrlich zu
betrachten. Die meisten nehmen
eine oder auch gleich zwei Seiten
komplett fiir sich ein, wobei auch
viele Einzelmotive mit dem Text
verwoben sind. Schneewittchen
wird auf jeder Seite zu einem
Erlebnis. Die Aufmachung kann
nur als tiberaus gelungen be-
zeichnet werden. Das Cover war-
tet mit edlem Reliefdruck auf,
das verwendete Papier ist sehr
stabil, und die Innengestaltung

tiberzeugt mit Liebe zum Detail.

Fazit

Benjamin Lacombes Illustratio-
nen sind von einer unglaublichen
Zartheit und wirken doch oft-
mals zutiefst melancholisch und
unheimlich. Sie untermalen die
duistere Atmosphaére der
»Schneewittchen”-Version  der
Gebriider Grimm mit einer be-
drohlich-weichen Eleganz und
machen dieses Buch zu einem
wahren Sammlerstiick! Fiir Kin-

der jedoch nur bedingt geeignet.
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Autorin: Sara Raasch
Verlag: cbt (2015)
Originaltitel: Snow Like Ashes

Originalverlag: Harper Collins, US
Ubersetzerin: Antoinette Git-
tinger

Genre: Fantasy / Jugendbuch

Klappenbroschur
464 Seiten, 14,99 EUR
ISBN: 978-3570309698

Eine Rezension von Judith Madera

Meira erinnert sich nicht an das
Konigreich, in dem sie geboren
und dessen Volk versklavt wur-
de. Als Winter damals iiberfallen
und zerstort wurde, war sie ein-
fach noch zu jung. Dennoch ist
ihr die Bedeutung ihres Wider-
Seit sechzehn
Jahren lebt sie mit wenigen Win-

stands bewusst.

terianern im Exil. Einst waren es
finfundzwanzig, nun sind es nur
noch acht. Doch sie haben die
Hoffnung, ihre konigliche
Magsignie zurtickzuerlangen, ihr
Volk zu befreien und Winter
wieder aufzubauen, noch nicht
aufgegeben.

Meira trainiert regelmdflig mit
ihrem besten Freund Mather,
dem Thronfolger, fiir den
Kampf. Sie ist eine Kampferin -

doch ihr Anfiihrer, der General

William, den sie Sir nennt, ldsst
sie nicht kimpfen. Als die kleine
Gruppe erfdhrt, wo sich eine
Halfte
Magsignie befindet, sieht Meira

ihrer zerbrochenen

ihre Chance, sich zu beweisen ...

Schnee wie Asche ist ein recht
klassischer ~ Fantasyroman, in
dessen Welt Primoria (welche im
Buch mit einer Karte dargestellt
wird) vier Jahreszeiten- und vier
Rhythmus-Konigreiche  existie-
ren. Wahrend in Letzteren die
Jahreszeiten ihren bekannten
Verlauf nehmen, herrscht in den
anderen vier Reichen das ganze
Jahr die gleiche Jahreszeit: Friih-
ling, Sommer, Herbst und Win-
ter. Meira kennt den ewigen
Frost und die Schneefelder Win-

ters nur aus Erzdhlungen, trotz-
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dem sehnt sie sich nach der Kilte
und dem strahlenden Weifs. Die
blithenden
Nachbarkonigreichs sind ihr da-

Kirschbdume des

gegen ein Graus - schliefllich
war es Frithling, das Winter an-
gegriffen und seine Bevolkerung
versklavt hat. All die sanften
Farben von Friihling stehen im
harten Kontrast zu dessen dunk-
lem Herrscher, der die Magie
seiner Magsignie nutzt, um seine
Soldaten noch grausamer zu ma-
chen.

Jeder Konig und jede Konigin
besitzt eine solche Magsignie,
mit deren Magie er/sie ihrem
Volk zu Stdrke und Gesundheit
verhelfen kann. Friithling hat die
Magsignie von Winter jedoch
zerbrochen und so ist das erste
Ziel der Exilanten, die beiden
Teile wiederzuerlangen - selbst
wenn sie sich daftir in die Hohle
des Lowen wagen und ungelieb-
te Biindnisse eingehen miissen.
Meira will unbedingt dabei hel-
fen und stiirzt sich regelrecht in
die Gefahr. Sie ist es leid, immer

nur zu trainieren und darauf zu
warten, dass sie irgendwann
mitkdmpfen darf. Sir findet stets
neue Ausreden, um sie im Lager
zuriickzulassen. Mit ihren sech-
zehn Jahren ist Meira tatsidchlich
auch sehr jung und vor allem
ungestiim und trotzig. Doch ihr
Herz ist rein, ebenso wie ihr
Wunsch, etwas fiir Winter zu
tun.

Wihrend des Romans reift Meira
sptirbar. Anfangs will sie alles
auf ihre Art machen und iiber-
schadtzt ihre Fahigkeiten, doch
nach und nach erkennt sie, wo-
rauf es wirklich ankommt und
dass sie selbst zuriickstehen
muss, wenn die Winterianer ihre
Ziele erreichen wollen.

Innerhalb kurzer Zeit muss sie
erwachsen werden und dabei
sowohl Kampfsituationen als
auch Intrigenspiele am Hof eines
Rhythmus-Konigs durchstehen.
Die Geschichte umspannt mehre-
re Konigreiche und die Helden-
gruppe um Meira kommt viel

herum - dennoch sieht man als

Leser nicht alles von Primoria.
Uber Rhythmus-
Konigreiche und tiber Sommer

drei der

erfahrt man leider fast gar nichts.
In diesem ersten Band wiéren sie
als Schaupldtze zu viel gewesen,
doch ein paar mehr Informatio-
nen hitte man sich gewtinscht.

Die magische Atmosphdre des
Romans wird von der Tristesse
der Arbeitslager, in denen sich
Winterianer in Friihling zu Tode
schuften miissen, unterbrochen.
Unweigerlich drangt sich dem
Leser das Bild eines Konzentrati-
onslagers aus dem zweiten
Weltkrieg auf und die Grausam-
keit und Hoffnungslosigkeit ver-
leihen der Geschichte eine diiste-
re Tiefe.

In ihrer Widmung erwdhnt Sara
Raasch, dass sie die Idee zu
Schnee wie Asche bereits mit zwolf
Jahren hatte. Das merkt man der
Geschichte durchaus an, auch
wenn sie seitdem umgeschrieben
Der

Storyaufbau wirkt nicht ganz

und iiberarbeitet wurde.

rund, es kommt zu kleinen Lin-
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gen und manchmal tiberstiirzen
sich die Ereignisse, sodass man
fast den Anschluss verliert. An-
dererseits lassen sich wichtige
Begebenheiten zu schnell vorher-
sehen, was die Autorin mit einer
Uberraschung am Ende zumin-
dest ein wenig wettmacht. Die
kleinen Fehler machen allerdings
auch viel vom Charme dieser
Geschichte aus, denn man sptirt
auf jeder Seite die Liebe der Au-
torin zu ihren Figuren und ihrer
Welt. Das wunderschéne Cover
rundet den magischen Gesamt-
eindruck gut ab.

Fazit

Schnee wie Asche ist &dufSerst
charmante Fantasy fiir junge und
junggebliebene Leser, die magi-
sche Welten und eine starke Pro-
tagonistin, die aus ihren Fehlern

lernt, schitzen. Meira macht im
Verlauf der Geschichte eine be-

achtliche Entwicklung durch, die
Sara Raasch glaubhaft vermittelt.
An mancher Stelle wirkt der

Roman nicht ganz rund, doch

Weltentwurf
und die liebenswerten Charakte-

der zauberhafte

re sorgen letztlich fiir Spannung
und Lesespaf3.
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Noavr AnlAdar o

Ein Artikel von Swantje Niemann

Philipp Pullmans His Dark Mate-
rials-Trilogie ist zweifellos ein
ehrgeiziges Werk: Die Geschichte
spielt sich in zahlreichen Welten
voller phantastischer Geschopfe
ab, nimmt unter anderem Bezug
auf John Miltons Das verlorene
Paradies und diverse mythische
Strukturen und entwirft eine
sehr eigene, durchaus kirchenkri-
tische Interpretation der christli-
chen Mythologie und der The-
men Stindenfall, Erlosung und
Auflehnung gegen Gott. Gerade
im zweiten und dritten Band der
mehrfach preisgekronten Trilo-
gie spielen diese Zusammenhan-
ge eine grofse Rolle.

Der erste Band hingegen ist vor
allem eine abenteuerliche Ge-
schichte in einer bemerkenswer-

I Y 222 Ys YVarPal

ten Welt, die Fremdes und Ver-
trautes mischt. Lander tragen
leicht abgewandelte Namen und
haben
genommen,

andere Entwicklungen
im hohen Norden
regieren intelligente Bdren und
fliegen Hexen auf Wolkenkie-
fernzweigen durch die Luft -
und vor allem hat jeder Mensch
einen Daemon, in dem sich seine

Seele in Tiergestalt manifestiert.

Wihrend die Daemonen von
Erwachsenen eine feste Gestalt
haben, die den Charakter des zu
ihnen
widerspiegelt, sind die Daemo-

gehorenden Menschen

nen von Kindern wandelbar und
andern ihre Gestalt je nach Situa-
tion und Stimmung. Aber beide
sind demselben unbarmherzigen
Gesetz unterworfen: Mensch und

Daemon konnen sich nie weit
voneinander entfernen und nicht
ohne einander existieren.

Das Maiadchen Lyra wéchst im
Jordan College in Oxford auf,
halbherzig betreut von einer

Philip Pullman

KOMPASS

-
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Kinderfrau und zerstreuten Wis-
senschaftlern. Gelegentlich stat-
tet ihr ihr willensstarker Onkel
Lord Asriel zwischen zwei mys-
teriosen Reisen einen Besuch ab.
Lyra ahnt, dass es mit ihr und
ihrer Herkunft eine besondere
Bewandtnis hat, aber als ihr
schliefslich die Wahrheit enthiillt
wird, kann sie es nicht fassen.
Doch zundchst spielt all das fiir
sie keine Rolle.

Dann wird sie mit ihrem Dae-
mon Pantalaimon Zeugin eines
versuchten Attentats auf Asriel,
der Rektor der Universitit iiber-
reicht ihr unter diisteren Andeu-
tungen ein geheimnisvolles Ge-
rat namens , Alethiometer”, und
die elegante, gefdhrliche Wissen-
schaftlerin Mrs. Coulter tritt in
ihr Leben. Hinzu kommen die
Gertichte tiiber verschwundene
Kinder und eine neue Behorde
innerhalb der ebenso michtigen
wie undurchsichtigen Organisa-
tion, die die Kirche in diesem
alternativen England ist. Schlief3-
lich wird Lyras bester Freund
Roger entfiihrt.

Doch Lyra hat wenig Zeit, sich
Sorgen um ihn zu machen, denn
Mrs. Coulter bietet Lyra an, sie
auf eine Expedition zu begleiten.
Zundchst  vollig  verzaubert,
stimmt Lyra zu, doch dann er-
fahrt sie, dass niemand anderes
als Mrs. Coulter zusammen mit
der Kirche hinter den Entfiih-

rungen steckt.

In der Arktis fiihren sie und ihre
Verbtindeten Experimente an
den Kindern und ihren Daemo-

o PaEBINESINPSSPEUSELEMEA N

nen durch. Gegenstand der Un-
tersuchungen ist STAUB, eine
besondere Form von Elementar-
teilchen, und ihr Ziel ist nicht
weniger, als die Schopfung mit
ihren unzdhligen Paralleluniver-
sen sowie die Natur des Bosen
und Gottes zu verstehen und den
Menschen von der Erbsiinde zu
befreien. Daftir opfern sie be-
denkenlos ihre
Versuchsobjekte.

menschlichen

Bei den nomadischen Gyptern,
die besonders unter den Entfiih-
rungen gelitten haben, findet
Lyra Unterschlupf und Hilfe. Sie
sind entschlossen, die Kinder
zurtickzuholen. Ihr Weg fiihrt sie
in den hohen Norden. Sie treffen
Luftschiffpiloten und Hexen,
kdampfen gegen Tatarenkrieger
und Klippenalben und sehen im
Licht der Aurora die Gebiude
einer anderen Welt.

Unter den gepanzerten Eisbdren
Svalbards finden sie sowohl Ver-
biindete als auch Gegner. Und
Lyra muss feststellen, dass all die
Erwachsenen, die bisher eine
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wichtige Rolle in ihrem Leben
gespielt haben, verborgene Ab-
sichten haben. Ohne es zu mer-
ken, bereitet sie sich darauf vor,
eine Schliisselrolle fiir die Zu-
kunft des gesamten Multiver-
sums zu spielen. Das ,Alethio-
meter” - der ,Goldene Kom-
pass“, dem das Buch seinen
deutschen Titel verdankt - er-
weist sich als ein wichtiges
Hilfsmittel, denn es sagt immer
die Wahrheit, und Lyra lernt, es

besser und besser zu deuten.

' GRANDIOS' }

‘?'\, -

Pullmans Hauptfigur, deren Sei-
te der Erzédhler nur selten ver-
lasst, ist erst elf Jahre alt und in
vieler Hinsicht ein typisches
Kind: impulsiv und leicht abzu-
lenken, aber gleichzeitig auch
mutig, reaktionsschnell und in
der Lage, mit ihrer Tatkraft und
ihren Liigengeschichten schein-
bar hoffnungslose Situationen
zum Besseren zu wenden.

Obwohl die bedeutendste Per-
spektive die eines Kindes ist, ist
Der Goldene Kompass nicht nur
fiir junge Leser geschrieben. Fiir
ein Jugendbuch gibt es eine un-
typisch komplexe Hintergrund-
geschichte und ungewohnlich
viel schonungslos geschilderte
Gewalt und moralische Ambiva-
lenz, wovon der Roman jedoch
nur profitiert. Lord Asriel, Mrs.
Coulter, der entthronte Biarenko-
nig lorek - sie alle sind starke,
kompromisslose Charaktere, die
tiber Leichen gehen, um ihre
Ziele zu erreichen, und die auf
ihre Weise alle beeindruckend
sind.

Lyras Reise in den Norden fiihrt
sie in eine Welt voller phantasti-
scher Geschopfe, diisterer Ge-
schichten ~und  dramatischer
Kémpfe. Pullman bedient sich
geschickt bei Realitdt, Mytholo-
gie und Folklore und entwirft so
eine faszinierende Welt, die er
gekonnt beschreibt.

Nach einem eher langsamen
Start, in dem man jedoch Oxford
und seine Bewohner gut kennen-

lernt, wird Der Goldene Kompass

schnell sehr spannend. Man
konnte hochstens  kritisieren,
dass einige Dialogsituationen

sehr konstruiert wirken. Figuren
sprechen mit groflerer Offenheit
oder erkldren mehr, als man es
erwarten wiirde - es wird deut-
lich, dass es hier vor allem da-
rum geht, Lyra oder dem Leser
notwendige Informationen zu
vermitteln.

Der goldene Kompass wurde 2006
verfilmt und war die Inspiration
fuir ein gleichnamiges Videospiel,
daneben gibt es Adaptionen als
Theaterstiick und Horbuch. 2015
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kiindigte der Sender BBC One
an, auf Grundlage des Buches
eine Fernsehserie zu entwickeln.
Die Verfilmung von 2006 wartet
mit einigen beeindruckenden
Panoramen auf. Gerade die
Technologie und Architektur der
anderen Welt werden in Bildern
von gotisch anmutenden Fassa-

den, filigranen Zahnrddern,
prachtigen  Luftschiffen und
knisternder blauer Elektrizitat

schon und stimmig eingefangen.
Was das Ende des Buches be-
trifft,
eine ziemlich radikale Anderung
Ende

haben die Filmemacher

vorgenommen, die das

optimistischer und weniger offen
macht, vielleicht, damit der Film
besser fiir sich stehen kann, falls
es - was ja auch der Fall war -
keine Fortsetzungen geben sollte.
Das ist zwar ein grofler Bruch
mit dem Buch und gerade mit
der Darstellung eines bestimm-
ten Charakters, ist aber als Film-
Entscheidung durchaus sinnvoll.
Jedoch kommt The Golden Com-
pass nicht an die Komplexitadt des
Buches heran, und einige Beset-

zungen konnten gelungener sein.
So hat der Lord Asriel im Film
nicht das bedrohliche Charisma
der Buchfigur und sieht der Gyp-

ter-Konig Lord Faa eher so aus,
als habe sich ein Zwerg vom Set
des Hobbit in den falschen Film
verirrt. Auch die Daemonen wir-
ken gelegentlich ziemlich kiinst-
lich.
Die His Dark Materials-Trilogie
und ihre diversen Adaptionen
werden unter anderem auf der
von Pullman-Enthusiasten be-
Seite
diskutiert, wo

triebenen
ToTheStars.net
man auch die verschiedensten

Bridge-

Cover, Fan-Art, eine Menge Hin-
tergrundinformationen und so-
gar Unterrichtsmaterial zu Pull-
mans Buichern finden kann.
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VALHNACE

Autorin: Tanja Meurer
Verlag: Weltenschmiede (2014)
Genre: Steamfantasy / Krimi

eBook,
162 Seiten, 5,99 EUR
ASIN: BO1A167CLW

Eine Rezension von Swantje Niemann

London, Ende des 19. Jahrhun-
derts: Anabelle Talleyrand, eine
Wissenschaftlerin, die auch mit
dem Okkulten nur zu vertraut
ist, beugt sich tiber die gefrorene
Leiche einer Frau. Dabei macht
sie sich Sorgen, dass die schnei-
dende Kilte — die viel intensiver
ist, als es in England der Fall sein
sollte — die Funktionsweise der
Riader und Schliuche in ihrem
Inneren beeintrachtigen konnte.
Denn Anabelle ist eine Maschine.

Die Ubertragung ihrer Seele in
einen mechanischen Korper, dem
nur Gummi und Periicken einen
menschlichen Anschein verlei-
hen, war die einzige Moglichkeit,
wie ihr die angolanische Zaube-
rin Zaida das Leben retten konn-
te. Nun lebt Anabelle mit einer

beeintrachtigten Wahrnehmung
und ist permanent bemdiiht, ihren
Korper zu verstecken. Ihre Lie-
besbeziehung mit Zaida hat aber
nach wie vor Bestand. Die beiden
leben zusammen und stellen ihre
besonderen  Fahigkeiten der
Londoner Polizei zur Verfiigung.
Inspektor Hailey, der alles ande-
re als gliicklich tiber die Existenz
des Ubernatiirlichen ist, wird
schnell all seiner Hoffnungen
beraubt, dass es sich bei der To-
ten bloff um ein Opfer der Kilte
oder gewohnlicher Gewalt han-
deln konnte, denn am Tatort
werden die drei von einem
monstrosen Schneegeist ange-
griffen, der Anabelle schweren
Schaden zuftigt.

Wenige Tage spéter erwacht die
vermeintliche Leiche — eine rus-
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sische Adlige mit einer tragi-
schen Hintergrundgeschichte -
zum Leben und richtet ein Blut-
bad im Leichenschauhaus an.

Obwohl Anabelle und Zaida
nicht wissen, ob sie Jewa Pet-
rowna, die seit ihrem Kontakt
mit dem Schneewesen Jagd auf
Menschen machen muss, um ihre
Existenz zu erhalten, trauen
konnen, ist die Untote doch ihre
beste Chance, mehr iiber ihren
mysteriosen Feind zu erfahren.
Die Antwort auf die Frage, mit
was sie es zu tun haben, findet
sich in russischen Mirchen, aber
leider enthalten diese keinerlei
Informationen dartiber, wie sich
das Geschopf aufhalten ldsst.
Dabei brauchen die drei schnell
eine Losung, denn es steht fest,
dass das Wesen wieder téten
wird.

Maschinenmenschen und Unto-
te, deren unkontrollierbarer
Hunger sie zu einer Gefahr fur
alle um sie herum macht — solche
Geschopfe tauchen in zahlrei

chen Fantasy- und Steampunk-
romanen als Gegenspieler oder
aber ebenso unheimliche wie
tragische Nebenfiguren auf. Tan-
ja Meurer jedoch stellt sie konse-
quent in den Mittelpunkt und
schildert = schonungslos  die
scheinbar unlosbaren Konflikte
und Schwierigkeiten, die mit
ihrem Zustand einhergehen.

Die ganze Geschichte wird aus
Anabelles Sicht erzdhlt. Anabelle
ringt noch immer mit ihrer un-
freiwilligen Transformation und
fiirchtet sogar gelegentlich, Zai-
da zu verlieren, obwohl bald klar
wird, dass die Zauberin - die,
anders als die unkonventionelle
Anabelle, grofien Wert auf Eti-
kette und ein gepflegtes Aufleres
legt, auch wenn angedeutet
wird, dass hinter ihrer kontrol-
lierten Fassade zerstorerische
Krifte lauern - eine wilde, be-
sitzergreifende Liebe fiir sie hegt.

Die Figuren, ihre Konstellation
und die Wahl der Perspektive
sind interessant und originell.
Als Leser fiihlt man mit den Fi-
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guren und mochte mehr {iber sie
erfahren. Uber Anabelles Ver-
gangenheit und Verwandlung
fallen Andeutungen, die definitiv
neugierig machen. Zaida ist so-
gar noch geheimnisvoller. Auch
der Ruckgriff auf russische Folk-
lore ist gut gelungen, insbeson-
dere da Wissenschaft und Magie
eine spannende Verbindung ein-
gehen. Die Rauhnichte, denen
das Buch seinen Namen ver-
dankt,
einmal erwahnt, als

werden tibrigens nur
Anabelle
dartiber spekuliert, ob es sich um
eine Zeit handeln konnte, in der
Geistern der Ubergang in die
Menschenwelt leichter fallt.

Es ist wohl der Kiirze des Ro-
mans geschuldet - mit nur etwas
tiber hundert Seiten und einer
einstrangigen Handlung ist er
eher eine Novelle -, dass vieles
skizzenhaft bleibt. So erfdhrt
man sehr wenig tiber das alterna-
tive England, in dem die Ge-
schichte angesiedelt ist, und der
Schauplatz London bleibt eher
blass. Zwar werden die Namen

von Vierteln genannt, aber an-
sonsten wird sehr wenig be-
schrieben. Leider wirkt der Stil
stellenweise etwas unausgereift.
Gelegentlich stolpert man tiber
fehlende Kommata, aber auch -

und das ist das deutlich groflere
Problem - tiber holprige Formu-
lierungen, sodass kleine Momen-
te der Irritation den Spafd an der
Geschichte und ihren spannen-
den Protagonisten triiben.

Fazit

erzahlt

Rauhnacht ein in sich geschlosse-

Auf wenigen Seiten

nes Abenteuer voller innovativer
Ideen und interessanter Figuren
und beschwort zahlreiche ein-
drucksvolle Bilder herauf. Aller-
dings wird das volle Potenzial
der Geschichte nicht
schopft, da dem Buch eine

ausge-

sprachliche Uberarbeitung und
ein wenig mehr Ausfiihrlichkeit
an der einen oder anderen Stelle
sehr gutgetan hatten.

Ubrigens: Tanja Meurer ist nicht
nur Autorin, sondern auch Illus-
tratorin. Die Bilder Anabelles
und Zaidas in dieser Rezension
stammen von ihr, und auf ihrer
Website kann man noch mehr
ihrer Illustrationen und Charak-
terskizzen sehen.
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Autor: Guido Neukamm

Zeichnerin: Marie Sann
Verlag: Tokyopop (2009 und
2010)

Genre: Dark Fantasy / Manga

Taschenbuch

160 Seiten / 6,50 EUR pro Band
ISBN (Band 1): 978-3867196772
ISBN (Band 2): 978-3867196789

Eine Rezension von Judith Madera

Ice ist ein seltsames Midchen,
bei dem sich alle Kleider weif
farben und das das Geheimnis
der sogenannten Krdhen kennt,
mysterioser Wesen, die beson-
ders glitzernden Schmuck lieben
und daftir tiber Leichen gehen.
Menschen bedeuten ihnen nichts,
ebenso wenig wie die Gefiihle
ihrer Artgenossen.

Der Manga beginnt damit, dass
Ice einen besonderen Menschen
durch die Krdhen verliert und
sich von ihnen abwendet. Dabei
fallt sie Cassandra, die alle Cas
nennen, und dem DJ Rif quasi
vor die FiifSe — und noch ehe sich
die beiden, die sich vorher auch
nicht kannten, versehen, werden
sie ebenfalls von den Krdhen
verfolgt. Doch Ice behauptet zu
wissen, wie man die geheimnis-

vollen und bosartigen Wesen
vernichten kann ...

Ice ist der interessanteste Cha-
rakter des Mangas, auch wenn
ihr Motiv fiir den Kampf gegen
die Krdhen friith aufgeklart wird.
Es bleibt bis zum Schluss ein
grofies Ritsel, wie genau sie die
Krdhen besiegen will - sie
scheint dazu lediglich eine Reihe
von Gegenstanden zu benétigen,
was einen unweigerlich an Rol-
lenspiele erinnert. Was Ice jedoch
damit letztlich anstellt,
rascht den Leser.

iber-

Anfangs gibt Ice sich distanziert
und auch ein wenig arrogant,
doch hinter ihrer kalten Maske
spurt man die Menschlichkeit,
die den Krihen offenbar fehlt.
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Cas dagegen schlittert ebenso
wie Rif ahnungslos mitten ins
Geschehen hinein, entscheidet
jedoch ebenso schnell wie Rif, Ice
zu helfen. Eine andere Wahl
scheinen sie ohnehin nicht zu
haben. Dennoch entwickelt sich
eine glaubwiirdige Freundschaft
zwischen den drei Protagonisten,
die sich mutig, aber auch mit
spurbarer Furcht den Krédhen
Cas

dabei mit ihrer herzlichen Art,

entgegenstellen. punktet
und auch Rif bringt viel Warme
in die kalte Geschichte.

Die Story selbst ist gut durch-
dacht, bekommt allerdings etwas
wenig Raum zur Entfaltung. Die
Krdhen sind einfach unheimlich
interessant, und es ist schade,
dass ihre Geschichte in gerade
einmal zwei Banden abgehandelt
wird. Denn der Plot konzentriert
sich hauptséchlich auf die Prota-
gonisten Ice, Cas und Rif, geht
aber nicht ndher auf die einzel-
nen Krdhen und ihre personli-
chen Schicksale ein. Auch die
Herkunft dieses mysteriosen und

blutriinstigen Volkes bleibt im
Dunkeln. Zwar gibt es gentigend
Andeutungen, die Potential fiir
zahlreiche =~ Nebenhandlungen
boten, doch letztlich werden die-
se nicht weiter verfolgt.

Dabei bietet Krihen eigentlich
Stoff fiir eine mehrbidndige Rei-
he. Nichtsdestoweniger wird die
Handlung gekonnt und mit einer
grofen  Uberraschung abge-
schlossen und bietet Spannung
bis zur letzten Seite. Originelle

Ideen und die diistere, bedrohli-

che Atmosphdre tragen ihr Ubri-
ges zu einem schaurigen Lesege-
nuss bei.

Krihen braucht sich zudem in
punkto Zeichnungen vor der
asiatischen Konkurrenz nicht zu
verstecken. Der Stil erscheint auf
den ersten Blick mangatypisch,
weist aber dennoch einige Be-
sonderheiten auf. Man erkennt
deutlich, dass es sich um Blei-
stiftzeichnungen handelt, was
vor allem an den Schattierungen
sichtbar wird. Die Figuren wir-
ken dadurch sehr lebendig, wo-
bei die Zeichnungen stellenweise
etwas zu weich erscheinen.

Besonders gelungen sind die
Gesichter der Charaktere, die
allesamt eindeutige Merkmale
aufweisen, sowie die Gestaltung
der Kleidung und Accessoires.
Da sieht man einfach, dass sich
Marie Sann schon mit Modede-
sign beschéftigt hat — und so
manches Outfit ist trotz klirren-
der Kalte richtig heifs. In beiden
Bédnden finden sich zudem insge-
samt zehn Farbseiten, die pas-
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send zum Bleistiftflair mit Bunt-
stiften gestaltet wurden und wie
auch die Schwarzweifizeichnun-
gen im Manga eine besondere
Dynamik ausstrahlen. Da wiirde
man sich glatt ein ganzes Art-
book zu Krihen wiinschen.

Fazit

Krihen ist ein unheimlich atmo-
sphérischer und diisterer Manga,
der bis zum Schluss Spannung
und Dramatik bietet. Trotz klir-
render Kilte wird man mit den
Charakteren schnell warm — und
die Kriahen sind dabei ein so fas-
zinierendes Volk finsterer Krea-
turen, dass man sich viel mehr
von ihnen gewtinscht hitte.

Interview mit Marie Sann (2011)

Rezension zu Frostfeuer - Herzzap-
fen (Band 1)
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Autorin: Megan Miranda
Verlag: Ravensburger (2015)
Originaltitel: Fracture
Ubersetzerin: Ingrid Ickler
Genre: Mystery / Romance

Taschenbuch
320 Seiten, 9,99 EUR
ISBN: 978-3473584819

Eine Rezension von Jessica Idczak

Nach drei Minuten ohne Sauerstoff
wird man ohnmidchtig.

Ab vier Minuten kommt es zu dau-
erhaften Hirnschiden.

Dann zum Herzstillstand.

Der Tod tritt nach etwa fiinf Minu-
ten ein.

Spiitestens nach sieben. Definitiv
nach zehn.

Decker hat mich nach elf Minuten
aus dem Wasser gezogen.

(aus dem Klappentext)

Seit vielen Jahren schon sind
Delaney und Decker Nachbarn
und beste Freunde. Zwar merkt
Delaney seit einiger Zeit, dass
der Junge von nebenan ihr im-
mer mehr als nur ein Freund
erscheint, aber sie wiirde es ihm
niemals sagen - schliefslich konn-
te dadurch ihre Freundschaft

zerbrechen und sie ihn verlieren.
Das mochte sie auf gar keinen
Fall, also versucht sie, sich wei-
terhin ganz normal zu verhalten.
Das bedeutet auch, dass sie ge-
meinsam mit ihrer Clique das
winterliche Ritual einer Team-
Schneeballschlacht-Jagd auch in
diesem Jahr vollzieht. Nur haben
sich die draufgéngerischen Jungs
dieses Mal etwas Besonderes
ausgedacht - sie wollen auf der
anderen Seite des nahegelegenen
Sees spielen.

Aus Zeitgrunden miissen Decker
und Delaney dazu den See {iiber-
queren, der zwar zugefroren ist,
Delaney aber trotzdem ein
schlechtes Bauchgefiihl verur-
sacht. Es kommt, wie es kommen
muss: Delaney bricht ins Eis ein
und ist ganze elf Minuten unter
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Wasser, bevor Decker sie raus-
ziehen kann. FEigentlich mdiisste
sie tot sein, doch sie ist am Leben
und fithlt und hort neuerdings
seltsame Dinge und Stimmen.
Nur einer kann wirklich verste-
hen, was sie jetzt durchmacht -
Troy, ein geheimnisvoller Junge,
den niemand wirklich kennt und
der nun ganz neue Gefiihle in
Delaney weckt. Doch wer ist er
und warum ist er immer genau
dann zur Stelle, wenn Delaney
jemanden braucht, der genau
weifs, was sie gerade erlebt?

Wenn der Leser zu Splitterlicht
greift, wird ihn wohl in erster
Linie das Cover angesprochen
haben - denn dort blickt ihm ein
sehr blasses Middchen mit eis-
dunkel
Augen entgegen. Bis auf ihren

blauen, umschatteten
wachen Blick und die trockenen
Haare konnte man sich gut vor-
stellen, dass es sich dabei um die
Protagonistin Delaney handelt,
wie sie unter dem Eis gefangen
ist und im kalten Wasser treibt.
Denn das ist es, was der Klap-

pentext bereits verrdt - und tat-
sdchlich passiert im Buch auch
nicht viel mehr. Die wichtigsten
Punkte weifs man schon, bevor
man das Buch aufgeschlagen hat,
und doch bietet Megan Mirandas
Jugendbuch eine Geschichte, der
man sich kaum entziehen kann.
Zwar gibt es keine besonders
tiberraschenden Wendepunkte,
doch die Autorin setzt hier ganz
klar auf ihre Charaktere, ihre
Gedanken und ihr Handeln. Mit
Decker und Delaney wird ein
klassisches  Beste-Freunde-Paar
geliefert, das mehr fiireinander
empfindet, es sich aber nicht ein-
gesteht und deshalb ein paar
dumme Sachen macht und sagt.
Und dann ist da natiirlich noch
Troy, von dem man sich erst mit
fortschreitender Seitenzahl ein
wirkliches Bild machen kann.
Der aber doch die ganze Zeit
tiber immer geheimnisvoll und
irgendwie auch ein bisschen gru-
selig bleibt.

Der Leser kann Delaneys Zwie-
spalt und ihr ,hin- und hergeris-
sen sein” gut nachvollziehen, da

man selbst nie so richtig weif,
was man von alldem halten soll.
Insgesamt ist Splitterlicht recht
einfach gehalten, es gibt nur we-
nige Momente, in denen man ein
wenig tberrascht wird. Auch
sprachlich gesehen hat sich Me-
gan Miranda gekonnt an ihrer
Zielgruppe orientiert. Wortspiele
oder sehr gekonnte Dialoge darf
man hier nicht erwarten. Obwohl
es zwischendurch immer wieder
einen recht netten Schlagab-
tausch gibt, der den Leser auch
mal schmunzeln Iésst.

Man erhadlt hier einen nicht ganz
typischen Jugendroman, der be-
reits im Klappentext den ganzen
Inhalt der Geschichte verrét.
Trotzdem lohnt sich ein Blick
zwischen die Buchdeckel, denn
es ist gar nicht so sehr die Story
selbst, die hier zu fesseln weifs,
sondern das ganze Drumherum.

Megan Miranda versteht es, ih-
ren Charakteren erst nach und
nach ein Gesicht zu geben und
genau auf diese Art einen Span-
nungsbogen aufzubauen. Dieses
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Buch ist nicht durchgingig ac-
tionreich, kann aber durchaus
mit atemlosen Szenen dienen.
Fiir Leser, die die Welt mal mit
anderen Augen sehen wollen
und die nichts gegen ein biss-
chen Kailte haben. Giansehaut-
momente auf ganz neue Art ga
rantiert!

Ruinen waren Erinnerungen an
etwas, das es nicht mehr gab. Sie

erinnerten uns daran, dass alles,
was gewesen ist, irgendwann ver-
gangen sein wiirde. Auch ich. Ver-
gangen und vergessen.

(Seite 157)

Fazit
Nahtoderfahrung im jugendli-

chen Alter - das ist normaler-
weise kein Thema, mit dem man

sich gerne beschiftigt. In Splitter-

licht wird dem Leser allerdings
genau diese Thematik in einer
spannend erzdhlten Geschichte
unter die Nase gehalten.

Megan Miranda schafft es, eine
winterkalte =~ Atmosphdre zu
schaffen und fiir Gansehautmo-
mente zu sorgen. Auch wenn
kleinere Abstriche gemacht wer-
den miissen, kann fiir kurzweili-
ge Unterhaltung zugegriffen
werden.
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Autor: Ivo Pala

Reihe: Dark World Saga 1
Verlag: Droemer Knaur (Oktober
2016)

Genre: Fantasy

Klappenbroschur
400 Seiten, 14,99 EUR
ISBN: 978-3426519158

Eine Rezension von Swantje Niemann

Die mittelalterlich anmutenden
Lander Twyddyn und Milara
bedrohen einander permanent.
Doch das hilt die Twyddyner
nicht von einem brutalen Unter-
jochungsfeldzug gegen die Be-
wohner des Hochlands von
Calda ab. Alle Staaten schielen
begehrlich auf den Ressourcen-
reichtum Kuteras, des neu ent-
deckten Landes jenseits des Mee-
res.

Doch gerade als eine Hochzeit
den Frieden zwischen Twyddyn
und Calda besiegeln soll, bricht
der apokalyptische , Weltendon-
ner” tiber die gesamte bekannte
Welt herein. Erdbeben und Flut-
wellen 16schen unzdhlige Men-
schen aus, darunter zahlreiche
Mitglieder der Herrscherhduser,

und noch schlimmer ist, dass von
jetzt an die Sonne hinter Asche-
wolken verschwindet.

Als Schwarzer Horizont einsetzt,
hat sie seit Jahren niemand mehr
gesehen. Es ist eine eisige, er-
barmungslose Welt, in der Palas
Protagonisten tiberleben miissen.
Raymo, einst Sohn eines calddi-
dann Wider-
standskdmpfer gegen die Twyd-

schen Fiirsten,

dyner und schliefSlich widerwil-
lig Brautigam bei der Hochzeit,
die so dramatisch unterbrochen
wurde, schldgt sich als Jager im
von schmutzigem Schnee be-
deckten Hochland durch.

Doch die Beute wird knapp, und
gefdhrlichere Wesen als die be-
kannten Raubtiere vermehren
sich in der Finsternis. Ihm bleibt
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nichts anderes {iibrig, als in den
Suden zu ziehen. Dort kreuzt
sich sein Weg mit dem Lizias.
Die junge Frau, die sich nicht an
ihre frithe Kindheit erinnern
kann, schuftet als Sklavin auf
dem Landgut eines twyddyni-
schen Adligen. Wie so viele
macht sie die Erfahrung, dass in
einer Welt, in der allmahlich die
Ressourcen  knapp  werden,
nichts so billig und ersetzbar ist
wie die Ware Mensch. Sie ist
taglich Gewalt und Demitigun-
gen ausgesetzt, und endlich blei-
ben ihr nur noch die Optionen

Selbstmord oder Flucht.

Zusammen mit Raymo reist sie
nach Duunuum. In der chaoti-
schen Stadt liegen das Elend der
einfachen Menschen und die
Dekadenz der Michtigen dicht
beieinander. Konigin Rielle, die
durch einen blutigen Coup an
die Macht gekommen ist, tut
nichts, um die Bevolkerung vor
der Willkir der Adligen zu
schiitzen. Es ist nur dem Zufall
zu verdanken, dass nicht auch

Lizia und Raymo ihrem Vergnii-
gen geopfert werden: General ak
Sokay, rechte Hand der Konigin
und Anfithrer der twyddyni-
schen Eroberer, erkennt Raymo
wieder - und hat noch eine sehr
personliche Rechnung mit ihm
offen.

Seine Rache besteht darin, Ray-
mo zum Galeerensklaven zu ma-
chen. So gelangt Raymo in eine
neue Welt: nach Kutera, dem
einzigen Land, in dem trotz der
standigen Finsternis noch Pflan-
zen und Tiere gedeihen und um
das deshalb Milara und Twyd-
dyn kdampfen. Die Einheimischen
drohen dabei
Fronten zerrieben zu werden.
Aber ak Sokay und Rielle haben
beide ihre ganz eigenen Plane.

zwischen den

Und Lizia, die nun von einem
unglaublichen Erbe erféhrt, spielt
darin eine Schliisselrolle.

Unterdessen beginnt der Monch
Ash, die Stimme eines Wesens zu
horen, das behauptet, sein Gott
zu sein und mit seiner Hilfe die
Sonne zuriickbringen zu wollen.

Von dieser Stimme geleitet, be-
gibt sich Ash auf eine gefdhrliche
aber die Befehle und
Handlungen der Kreatur, die

Reise,

jeden, der sich ihm in den Weg
Blitzstrahlen
schmettert, wollen nicht zu dem

stellt, mit zer-
Gott passen, an den er zu glau-
ben gelernt hat. Gerade in sei-
nem Erzdhlstrang wird deutlich,
dass es eine Form von Magie gibt
und dass in den Mythen seiner
Welt einiges an Wahrheit ver-
borgen liegt, aber noch bleiben
die tibernattirlichen Aspekte der
Geschichte geheimnisvoll.

Am Ende laufen zumindest eini-
ge der Handlungsfiden in dra-
matischen Konfrontationen zu-
sammen. Zugleich bleiben aber
auch Fragen wungekldart oder
werden neue Fragen aufgewor-
fen, die eines allzu deutlich ma-
chen: dass es sich um einen Seri-
enauftakt handelt.

Mit seinen 390 Seiten ist Schwar-
zer Horizont fur einen Fantasy-
Roman recht kurz, aber Pala

bringt auf diesen vergleichsweise
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wenigen Seiten drei Erz&hlstran-
ge voller Action und unerwarte-
ter Wendungen unter. Es passiert
unglaublich viel. Leider liegt hier
zugleich die grofste Schwéche
des Buches: Es setzt beinahe aus-
schliefllich auf die - durchaus
gelungenen - Schilderungen ei-
ner diisteren Welt voller Brutali-
tat und Hoffnungslosigkeit und
auf eine rasant fortschreitende
Handlung, die mit immer neuen
Konflikten aufwartet.

Dabei bleibt jedoch die Entwick-
lung der Charaktere auf der Stre-
cke. Lizia, Raymo und Ash sind
zwar sympathisch, aber sie sind
weder allzu vielschichtig, noch

brennen sie sich durch aufserge-
wohnliche Ziige ins Gedéchtnis.
Gerade Lizia und Ash sind dar-
tiber hinaus lange blofs Spielball
der Ereignisse. So einige Bezie-
hungen entwickeln sich wie im
Zeitraffer.

Und auch wenn spéter die Hin-
tergrundgeschichten und Motive
von General ak Sokay und Rielle
offenbart werden und diese als
Figuren dadurch schlieSlich dif-
ferenzierter und etwas tiberzeu-
gender erscheinen, ist generell
die Zeichnung der negativen
Figuren tber weite Strecken
nicht allzu gut gelungen. Nahezu

alle Personen mit ein bisschen

Macht sind verschlagen, egois-
tisch und nur darauf bedacht, auf
einfallsreiche Weise diejenigen
zu quélen, die ihnen ausgeliefert
sind. Das macht sie einseitig und
beinahe langweilig.

Fazit

Schwarzer Horizont spielt in einer
Welt der Disternis und Ver-
zweiflung, die Ivo Pala ein-
drucksvoll zu schildern weifs.
Weltentwurf und Handlung ha-
ben viel Potenzial, aber leider
konnen viele der Figuren den
Leser weder {iiberzeugen noch
faszinieren.
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Herausgeber: Judith & Christian
Vogt

Verlag: Uhrwerk Verlag (2015)
Genre: Steampunk-Rollenspiel

Hardcover, Lesebandchen
224 Seiten, 27,95 EUR
ISBN: 978-3958670198

Eine Rezension von André Skora

Nicht erst seitdem Michael K.
Iwoleit die vor dem Rollenspiel
erschienene Anthologie selbigen
Namens in Das Science-Fiction
Jahr 2015 mit Voll Dampf als beste
Steampunk-Anthologie 2015 be-
nannte, stand das Rollenspiel auf
meiner Liste. Steampunk hat sich
nach und nach so in mein Kon-
sumverhalten eingeschlichen
und macht derzeit einfach Spafs.
Somit war es an der Zeit, einen
genaueren Blick in das auf den
Fate-Regeln basierende Setting
Band zu werfen.

Klappentext
Willkommen in der Eiszeit!

904 Jahre sind seit Einbruch der
Langen Nacht, seit Beginn der Eis-

zeit, vergangen. Gletscher und Per-
mafrost haben die europiischen Na-
tionen gezeichnet und verindert
und die Geschichte umgeschrieben.
Die Zeit, die wir als 19. Jahrhundert
kennen, ist lebensfeindlich. Doch
segensreiche  Erfindungen  wie
Dampfmaschine und Luftschiff er-
mdglichen nicht nur das Uberleben,
sondern auch die Industrialisierung
unter widrigen Umstinden - und
neue Erkenntnisse zu Elektrizitit
und ALronautik sind dabei, das Ge-
sicht der Zivilisation fiir immer zu
verdindern.

Stiirzen Sie sich an den Luftschiff-
routen, den Lebensadern Europas,
als friesischer AEronaut auf Gleitern
in die Wolken oder liefere dir Kaper-
kimpfe mit den schwer beladenen
Schiffen der Lufthanse!
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Erleben Sie als wvisiondrer Wissen-
schaftler eine Welt voller technischer
Wunder und Abenteuer! Bestehe als
Adliger zwischen Intrigen unter
deinesgleichen. Kimpfe als Suffra-
gette oder Gewerkschaftler gegen die
Schattenseiten  des
Fortschritts!

Trotzen Sie den Dimonen der Phy-

industriellen

sik! Stell dir die Frage: Wie viel von
dir darf Maschine sein, damit du
selbst noch ein Mensch bist?
Tauchen Sie ein in eine Welt voll Eis
& Dampf ...

Zum Inhalt

Die Spielwelt von Eis & Dampf
diirfte den Lesern des von Judith
und Christian Vogt verdffentlich-
ten Romans Die zerbrochene Puppe
hinlanglich bekannt sein. In einer
fiktiven Welt bricht im 9. Jahr-
hundert n. Chr. auf Island ein
Vulkan aus, wodurch fiir die
Menschheit eine unverhoffte Ara
beginnt: Der Norden unseres
Planeten wird unter einer Eisde-
cke begraben, die Entdeckung
Amerikas fdllt aus, und viele

Européder finden den Tod. Dies
bedeutet jedoch nicht das Ende
der Menschheit,
Mensch stellt seinen Erfindungs-

sondern der

reichtum wund seine Anpas-
sungsgabe unter Beweis. Wir
entwickeln uns so signifikant
weiter, dass wir uns 904 Jahre
nach Beginn der Eiszeit in einem
,Dampfkraft-Zeitalter”

finden, das fiir uns Luftschiffe,

wieder-

Dampfmaschinen und Ahnliches
parat halt.

Die Eiszeit hat allerdings nicht
nur gezeigt, dass der Mensch
anpassungsfahig ist, sondern hat
auch einiges im geopolitischen
Bereich gedndert. Ehemals starke
Maichte riicken in die zweite Rei-
he, oder aber wir finden Neuauf-
lagen ehemaliger Reiche bzw.
Landstriche. Ein grofses Tohu-
wabohu an Verschiebungen, mit
vielen kleinen Anekdoten oder
Parallelen zur , Realitat”.

So viel sei zur Welt verraten.
Nun wird es Zeit, einen kurzen
Blick in die einzelnen Kapitel des
Buches zu werfen.

Den Anfang macht ,Willkom-
men in der Eiszeit”. Hier findet
der Spieler alles Wichtige zur
Spielwelt von Eis & Dampf, ange-
fangen mit wichtigen politischen
und sozialen Ereignissen bis hin
zu wichtigen wissenschaftlichen
Entdeckungen.

Weiter geht es mit ,Eis & Dampf
mit Fate”. Wer hier Regeln er-
wartet, liegt falsch, denn diese
muss man sich aus Fate Core
ziehen. Hier gibt es aber jede
Menge Stuff, um seinen Charak-
ter stilecht ins Setting und in
Szene zu setzen.

Das dritte Kapitel heifst ,In der
bemalten Haut eines Friesen -
Wer  Dbei
Charakterwahl ein paar Tipps
oder Hilfe braucht, findet hier
einige Beispielcharaktere oder

Archetypen”. seiner

Anregungen.

»Richtig Dampf machen” richtet
sich an den Spielleiter. Der findet
hier alles Wichtige fiir seine zu-
kiinftigen Kampagnen, von at-
mosphdrischen Tipps tiber das
Leiten eines Luftschiffkampfes
bis hin zu NSCs.
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Als Néchstes wendet sich dieser
Band der Spielwelt zu. In ,Die
Welt der Eiszeit” findet man alles
Wichtige zu den aktuellen geo-
graphischen Gegebenheiten, vom
Deutschen Kaiserreich {iiber Ita-
lien bis hin zum Freien Polen
und einigem mehr.

Jede Spielwelt bendtigt etwas
Besonderes, bei Eis & Dampf sind
es die ,Besonderen Schaupldtze”.
Hier findet man einige sehr le-
senswert umgesetzte Ideen, die
die Spielwelt reizvoll machen
sollten. Damit man sich auch
direkt vorstellen kann, was man
mit diesen Schauplidtzen anfangt,
findet man einige Abenteueri-
deen im Kapitel wieder.

Wem die in , Besondere Schau-
platze” vorgefundenen Abenteu-
erideen nicht ausreichen, der ist
in ,Klar Luftschiff zum Entern”
genau an der richtigen Stelle.
Hier finden sich aber nicht nur
Szenarien, sondern auch ein
komplettes Abenteuer.

Das Buch wird mit der Kurzge-
schichte
sein finales Kapitel geftihrt. Hier

,Ikarus-Protokoll” in

wird gekonnt die Spielwelt von
Eis & Dampf in Szene gesetzt.

Das Ende
Werkes ldutet dann ein ,Regis-

dieses

endgtltige
ter” ein.
Meine Meinung

Eis & Dampf ist ein gelungenes

und  schon  ausgearbeitetes
Steampunk-Setting, das nicht nur
mit einer gelungenen Hinter-
grundwelt aufwarten kann, son-
dern auch einem gelungenen
Satz und der Verwendung toller
kleiner graphischer Details, wel-
che nicht nur beim ersten Lesen
ins Auge fallen, sondern immer
und immer wieder fiir Neuent-
deckungen sorgen.

Wer

sche/wilhelminische Zeiten wa-

sich also in viktoriani-
gen mochte und sich fiir damp-

fende Technik interessiert, findet

hier genau das Richtige.
Aufierdem muss man fiir Eis &
Dampf: Das Steampunk-Setting fiir
Fate kein mehrjdhriges Regelstu-
dium ableisten, um sich in den
Bann ziehen zu lassen.

Wenn ich {iiberhaupt etwas zu
meckern finden soll, dann ist
dies das Cover, welches mich
nicht ganz tiberzeugen kann.

So, nun macht Thr mal richtig
Dampf und rockt den Steam-
punk!

Meine Wertung

4,75 von 5 Luftschiffen

Rezension zu Eis & Dampf

Rezension zu Die zerbrochene

Puppe

Interview mit Judith und Chris-
tian Vogt (2013)
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gefuhrt von André Skora

PHANTAST: Hallo, Jan-Tobias,
vielen Dank, dass Du Dir die Zeit
fur dieses Interview genommen
hast. Wiirdest Du Dich bitte zu-
erst einmal vorstellen?

Jan-Tobias Kitzel: Gern. Mein
Name ist Jan-Tobias Kitzel, ich
bin Baujahr 1980 und komme
urspriinglich aus dem Miinster-
land. Mittlerweile hat es mich ins
Ruhrgebiet verschlagen, wo ich
mit Frau und Kind wohne.

Beruflich bin ich als Teamleiter
in einer Kreditabteilung einer
grofien Bank tdtig. Schreiberisch
besuche und forme ich am liebs-
ten Science-Fiction-Welten oder
apokalyptische Szenarien.

PHANTAST: Das Thema dieser
PHANTAST-Ausgabe ist ,Win-

ter”, und da fallt mir direkt Frost-
sturm ein. Was ist Froststurm,
und worum dreht sich der Ro-

man?

Jan-Tobias Kitzel: Froststurm ist
ein Roman mit mehreren Zeit-
ebenen, in dessen Verlauf die
Welt untergeht.

Der erste Teil spielt in der Jetzt-
Zeit und erzihlt unter anderem
die Geschichte eines Wissen-
schafts-Teams, das durch ein
Experiment die Weichen fiir eine
katastrophale Eiszeit stellt.

Im zweiten Teil — einige Jahre in
der Zukunft — sind die ersten
Auswirkungen der baldigen Eis-
zeit spiirbar. Die Regierungen
Teil der

Menschheit zu retten und gleich-

versuchen einen

zeitig eine Panik zu vermeiden.

Diesem Plan stellt sich ein Jour-
nalist entgegen.

Der dritte Part spielt dann einige
Jahrzehnte von heute an in der
Zukunft: Die FEiszeit ist ausge-
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brochen, die Welt unter Eis und
Schnee begraben. Die wenigen,
die iiberlebt haben, haben sich in
die Meere zurtickgezogen und
wohnen dort in unterseeischen
Einrichtungen.  Eine  kleine
Gruppe Zivilisten versucht wih-
renddessen auf der Oberfliache,
das letzte U-Boot zu erwischen,
um sich auch noch zu retten.
U-Boote? Unterseeische Stddte?
War da nicht was? Bei wem jetzt
etwas klingelt, der hat Recht:
Froststurm ist der (in)offizielle
Roman  zum  Pen-&-Paper-
Rollenspiel LodlanD.

Froststurm schildert dabei aus-
fiihrlicher, als es im Rollenspiel
moglich war, warum es {iber-
haupt zu der Eiszeit gekommen
ist, und versieht die Geschichte
mit menschlichen Schicksalen.
Dadurch haben LodlanD-Kenner
einige Aha-Elemente, wihrend
es flir alle anderen ein spannen-
der Roman ist, der sie mit auf
den Weg in eine Eiszeit nimmt.

PHANTAST: Da Du gerade Lod-

land ansprichst: Was war zuerst

da, der Roman oder das Rollen-
spiel? Und wie lange ist die Story
in Deinem Kopf gereift?

Jan-Tobias Kitzel: Das Rollen-
spiel ist deutlich frither entstan-
den. Bereits in der Erstausgabe
des Grundregelwerks wurde der
Hintergrund kurz erldutert: Eine
Eiszeit ist ausgebrochen auf-
grund
Experiments zur Beherrschung
des Treibhauseffekts. Viel detail-
lierter haben wir es allerdings

J.T. Kitzel

eines fehlgeschlagenen

orEsRoman

nicht beschrieben, sodass ich fiir
den Roman jede Menge Mog-
lichkeiten hatte.

Die genaue Story fiir Froststurm
habe ich erst ausgearbeitet, als
der letzte Band zu LodlanD er-
schienen war — wir also alle ge-
planten LodlanD-Buicher heraus-
gebracht hatten. Daher hatte ich
grofie erzdhlerische Freiheiten
und musste nicht befiirchten,
irgendwo mit spdteren LodlanD-

Biichern zu kollidieren.

PHANTAST: Nun ist Froststurm
ja doch schon ein wenig élter,
von daher, welcher Charakter ist
Dir besonders ans Herz gewach-
sen und warum? Welchen Cha-
rakter wiirdest Du heute anders
gestalten oder gar austauschen?

Jan-Tobias Kitzel: Austauschen
wiirde ich gar keinen. Alle haben
ihren eigenen Stellenwert in der
Geschichte und sind auf ihre Art
wichtig. Besonders angetan hat
es mir Sebastian. Er ist eine Art
tragische Figur in Froststurm.
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Wiahrend er in der Jetztzeit mit
fur das fehlgeschlagene Experi-
ment verantwortlich ist, ist es
ausgerechnet seine Aufgabe, im
zweiten Teil der Geschichte die
Bemiihungen der deutschen Re-
gierung zu koordinieren, nicht
alles vor die Hunde gehen zu
lassen. Auf seine Art macht er
dabei sogar einen guten Job.
Auch wenn er tiber Leichen geht.

PHANTAST: Das oben genannte
Experiment interessiert mich nun
ein wenig mehr. Ist Dir die Idee
so gekommen, oder wie bist Du

an diese Sache rangegangen?

Jan-Tobias Kitzel: Wir hatten
bereits bei LodlanD die groben
Umrisse — Experiment zur Be-
herrschung des Treibhauseffekts
schlagt fehl — skizziert. Das war
also festgelegt. Ich konnte mich
dann allerdings an die Details
machen: Wer hat das Experiment
durchgefiihrt, an welchem Ort,
warum genau, was fiithrte zum
Fehlschlag. Ich hatte also grofse
Freiheiten.

PHANTAST: Das Geriist, das
Lodland Dir gegeben hat, hat
Dich also nicht eingeschrankt,
sondern war eher hilfreich? Spar-

te das sogar Entwicklungszeit?

Jan-Tobias Kitzel: LodlanD hat
mich in keiner Weise einge-
schrinkt. Ich hatte stets als Ziel,
Froststurm so zu schreiben, dass
jeder Sci-Fi-/ Apokalypse-
Interessierte daran Spafs haben
Schnelles,

Popcorn-Kino zum Lesen.

kann. interessantes

PHANTAST: Der mittlere Teil
Deines Werkes dreht sich dann
ja, wie Du sagst, um gesellschaft-
liche Anderungen und die Lei-
tung dieser durch die Politik und
Wirtschaft. Was ist daftir der
ausschlaggebende Punkt gewe-
sen?

Jan-Tobias Kitzel: Ich wollte
sehen, was passiert, wenn ein
kleiner Teil einer Gesellschaft
weifs, dass alles vor die Hunde
gehen wird. Was werden sie tun?
Vorteile fiir sich selbst heraus-

schlagen? Oder so viele retten,
wie zu retten sie imstande sind?
Aufierdem fand ich es interes-
sant, mal aufzuzeigen, dass der
in vielen Romanen ach so heroi-
sche, alles aufdeckende Journa-
list letztlich damit leben muss,
dass manche Dinge besser nicht
offenbart werden. Es gibt einfach
Tatsachen, die nicht jeder ver-
kraften kann und die besser nur
einem kleinen Kreis bekannt sein
sollten — die ,Intelligenz der
Massen” sehen wir ja in aktuel-
len politischen Ergebnissen.

PHANTAST: Ja, die aktuellen
politischen Ereignisse lassen ei-
nen fast vermuten, dass wir wie-
der auf eine , FEiszeit” zusteuern.
Somit dann auch direkt zum drit-
ten Part. Darin befindet sich die
Menschheit in der Eiszeit, spurt
also die Auswirkungen der
Handlungen der vorigen Genera-
tionen. Wie kam es dann zu der

Flucht ,, unter Wasser”?

Jan-Tobias Kitzel: Es war die
effizienteste Entscheidung, um
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moglichst viele Menschen zu
retten. Die Pramisse war: Die
Eiszeit wird die Erdoberfldche in
eine kalte Holle verwandeln. Im
Laufe der Zeit wird dort keiner-
lei Leben mehr moglich sein —
wenn die FEiszeit immer weiter
fortschreitet.

Also mussten die Entscheider
andere Wege suchen, moglichst
vielen Menschen das Uberleben
zu sichern. Weltall? Viel zu auf-
wendig in der kurzen Zeit von
wenigen Jahrzehnten. Zu hoher

JAN-TOBIAS KITZEL

PROSTZET

PEISIGE KURZGESCHICHTEN

Materialeinsatz bei gleichzeitig
zu geringen Erfolgszahlen. Da-
mit blieb nur, sich tief in die Erde
einzugraben oder eben in die
Meere zu gehen. Tief in der Erde
hitte es gigantische Ausmafie
der Bauwerke gebraucht, um sie
vollig autark anzulegen.

Allein ftir die Nahrungsmitteler-
zeugung widren riesige Fldachen
notwendig gewesen, ebenso zur
Stromerzeugung. In den Meeren
hingegen gdbe es auch nach
Ausbruch der Eiszeit weiterhin
Leben Gegebenheiten
(Stromungen, unterseeische Vul-

und

kane), die man sich zunutze ma-
chen kann fur Nahrungs- und
Stromerzeugung. Der Gang in
die Tiefe der Meere war also die
logische Wahl.

PHANTAST: Wie stellt sich der
Alltag unter Wasser fiir die Pro-
tagonisten dar? Gibt es besonde-
re Stimmungen, die Froststurm
widerspiegelt?

Kitzel:
endet im dritten Teil des Romans

Jan-Tobias Froststurm

mit dem Ubergang der Oberfla-
chen-Fliichtlinge in die Unter-
wasser-Stadte. Der Alltag dort
wird daher in Froststurm nicht
thematisiert. Allerdings durch-
aus die Stimmung an Bord eines
U-Boots, mit dem die Fliichtlinge
versuchen, sich dorthin durchzu-
schlagen.

PHANTAST: Da ich weifs, dass
Du tiber neue Projekte nichts
verraten darfst, sind wir auch
bereits am Ende angelangt.

Kitzel: Zumindest
uber das eine darf ich aktuell

Jan-Tobias

noch nichts sagen, da der Verlag
hier noch kein Go gegeben hat.
Da ich das andere Projekt im
Selfpublishing herausgebe, kann
ich dartiber gern sprechen, wenn
du magst.

PHANTAST: Was kannst Du
denn zu diesen zwei geplanten
Biichern sagen?

Jan-Tobias Kitzel: Das eine ist
ein Roman bei einem Verlag,
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basierend auf einem Pen-&-
Paper-Rollenspiel. Hier habe ich
allerdings noch keine Freigabe,
dartiber zu sprechen.

Beziiglich des anderen Projekts:
Ich schreibe an einem Kurzro-
man, der in einer Sci-Fi-Noir-
Zukunft angesiedelt ist. Die
Menschheit hat das All erobert,
nur um dort festzustellen, dass
es vollig 6d und leer ist. Wir sind
eine Anomalie des Universums.
Sonst gibt es nur Staub und Lee-
re.

Da man dadurch allerdings die
fremden Planeten wenigstens
bedenkenlos ausbeuten kann,
wird gepliindert und geschiirft
bis zum Exzess. In dieser Zu-
kunft strandet durch ein grofses
Ritsel ein Mordermittler aus den
finfziger Jahren des letzten
Jahrhunderts. Er ist ein klassi-
scher  Trenchcoat-Schlapphut-

Typ. Film Noir meets Sci-Fi. Auf

der Raumstation, auf der er aus
der Vergangenheit erwacht, pas-
sieren plotzlich Morde, die ihn
stark an eine ungeldste Mordse-
rie auf der Erde aus seiner Zeit
erinnern. Ist etwa der Morder
mit durch die Zeit gereist?

PHANTAST: Vielen Dank fiir
das Interview. Die letzten Worte

gehoren Dir.

Jan-Tobias Kitzel: Erstmal herz-
lichen Dank fiir das Interview!

Wer mehr tiiber meine Arbeit
lesen mochte, ist herzlich auf

meiner Autorenhomepage
www jtkitzel.de  willkommen.
Aufierdem schreibe ich tiber

meine Romane auch auf meiner
Facebook-Autorenseite.

Man liest sich!
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J.T. Kitzel

Autor: Jan-Tobias Kitzel
Verlag: Begedia (2013)
Genre: Science Fiction / Thriller

Taschenbuch
380 Seiten, 14,95 EUR
ISBN: 978-3943795271

Eine Rezension von Judith Madera

In Froststurm widmet sich Jan-
Tobias Kitzel dem brandaktuel-
len Thema Klimawandel auf eine
sehr frostige Art. Ahnlich wie in
Roland Emmerichs The Day After
Tomorrow fithrt die Erderwir-
mung zu einer neuen FEiszeit,
allerdings ist in Froststurm der
Mensch selbst fiir die verheeren-
de Naturkatastrophe verantwort-
lich, die den ganzen Planeten zu
Eis erstarren lasst.

Im Jahr 2014 vereinen viele Nati-
onen ihre Bemiihungen, eine
wissenschaftliche Losung fiir das
Problem Klimawandel zu finden
- und zwar ohne unangenehme
Konsequenzen wie Einschran-
kungen und Verzicht.

Der junge deutsche Forscher Se-
bastian verfolgt einen &dufSerst

vielversprechenden Ansatz, nicht
damit den
Kalte-
Apokalypse legt. Zeitgleich fin-

ahnend, dass er
Grundstein fiir die

det Computergenie Regina einen
neuen Sinn im Leben, indem sie
gemeinsam mit Okoaktivist Ben
Anschldge auf GrofSkonzerne
veriibt. Als die beiden von dem
Experiment erfahren, wollen sie
es unter allen Umstinden ver-

hindern ...

Im Jahr 2040 sptirt man bereits
die ersten Auswirkungen des
Experiments, wenn auch ,nur”
als ungewohnliche kalte Som-
mer. Inzwischen hat Deutsch-
land seinen ersten arabisch-
stimmigen Kanzler und Forscher
Sebastian hat Karriere gemacht.

Die Regierung plant, einen Teil
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der deutschen Bevolkerung in
ein autarkes Refugium unter
dem Meeresspiegel zu evakuie-
ren, sobald die Eiszeit iiber die
Welt hereinbricht. Sebastian tut
nun alles dafiir, zu verhindern,
dass diese Pline sowie das Wis-
sen um die drohende Katastro-
phe publik werden. Journalist
Michael hingegen kann sich zu-
nichst nicht vorstellen, welcher
Riesenstory er auf der Spur ist -
und dass seine Recherchen sei-
nen Tod bedeuten kénnen ...

2066 hat sich Deutschland in eine
Gefriertruhe verwandelt. Die
letzten Uberlebenden kidmpfen
sich Richtung Stiden durch, in
der Hoffnung, dass Afrika be-
stimmt nicht einfrieren wird.
Zwei ehemalige SEKler und drei
Jugendliche ziehen jedoch nach
Norden, wo ein letztes U-Boot
Deutschland Richtung unterseei-
sche Basis verlassen soll. Ihr Weg
durch die Eisholle fordert viele
Opfer, dabei wissen sie nicht
einmal, ob tatsdchlich noch ein
U-Boot da ist und vor allem

nicht, wie sie an Bord kommen
sollen ...

Froststurm ist quasi die Vorge-
schichte
Rollenspiel LodlanD, das man

zum  Unter-Wasser-

jedoch fiir das Verstandnis des
Romans nicht kennen muss. An-
hand von Einzelschicksalen, wie
man es aus den Emmerich’schen
Katastrophenfilmen kennt, er-
zahlt Jan-Tobias Kitzel, wie es zu
der Eiszeit, die den ganzen Pla-
neten einfriert, kommt und wie
die Menschheit versucht, ihr

Uberleben zu sichern.

Ahnlich wie im Film 2012 soll
nur ein kleiner Teil der Mensch-
heit die Chance erhalten, in einer
Art unterseeischer Arche Noah
zu iberleben. Der Rest bringt
sich in den Unruhen vor der
groflen Katastrophe bereits um
und schlachtet sich wihrend der
beginnenden Eiszeit wegen Nah-
rungsmitteln und Benzin gegen-
seitig ab. Kein neues Szenario,
aber unterhaltsam erzihlt, vor
allem im dritten Teil, der bereits

in der Eiszeit spielt. Auch der
Grund fur die Apokalypse, das
Experiment, entpuppt sich als
originelle Idee, die auf bittere
Weise zeigt, wie das Eingreifen
des Menschen die Situation ver-
schlimmert. Getreu dem Motto
,Man kann nicht alles haben” -
man kann nicht weiter wie bisher
die Umwelt zerstoren und sie

dann einfach reparieren.

Naturgemdfs sind Themen wie
der Klimawandel und eine dro-
hende Eiszeit sehr komplex, und
anhand der Einzelschicksale sei-
ner Protagonisten wird Jan-
Tobias Kitzel dieser Komplexitit
nicht gerecht. Es ist schwierig, in
einem solchen Szenario alle Fra-
gen zu beantworten, dennoch
wirkt der Roman unvollstandig.
Insbesondere im zweiten Teil
klaffen einige Handlungslucken.
So fragt man sich beispielsweise,
was im Rest der Welt geschieht,
wie andere Linder mit der dro-
henden Eiszeit umgehen, vor
allem, wie sich die Europdische
Union verhilt. Man miisste an-
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nehmen, dass die zukiinftige EU
das Problem gemeinsam an-
packt, doch Deutschland wirkt
isoliert, ttiftelt an seiner eigenen
Losung und versucht samtliche
Pline zu vertuschen - seltsa-
ohne
Staaten sich einmischen oder
Konflikte Auch
wenn Michaels journalistische

merweise, dass andere

ausbrechen.

Nachforschungen spannend be-
schrieben werden, stellt man sich
in diesen Kapiteln sehr viele Fra-
gen, auf die man nie eine Ant-
wort bekommt.

Im dritten Teil wundert man sich
dagegen etwas dariiber, wie
plotzlich die Eiszeit hereingebro-
chen kommt, obwohl sie sich

lange angekiindigt hat. Beim

Lesen ergibt sich kein klares Bild,
ob es bereits langer so viel kélter
geworden ist oder ob Deutsch-
land
komplett

innerhalb kiirzester Zeit
eingeschneit wurde.
Wenn Ersteres zutrdfe, dann
miissten die Protagonisten ei-
gentlich schon ldnger unterwegs
sein, dabei geht ihre Reise jetzt

erst richtig los.

Es ergibt sich kein stimmiges
Bild, nichtsdestotrotz wird die
Flucht nach Norden spannend
und unterhaltsam erzahlt. Weiter
ganz im Stil eines Katastrophen-
films, wo die Rettung manchmal
unverhofft und entgegen jeder
Logik kommt. Hinzu kommen
der tippige Einsatz verschiedener
Waffen und ab und an ein klei-

ner Lichtblick in punkto Mensch-
lichkeit. Der Autor streut auch
einige futuristische Technologien
ein, die dem Cyberpunk entlehnt
sind; allerdings wirkt die Welt
im Jahr 2066 unserer heutigen
noch viel zu dhnlich.
Fazit

Froststurm besticht als Eiszeit-
Apokalypse vor allem durch das
deutsche Setting, was die Ge-
schichte fiir deutsche Leser sehr
spannend und  realitdtsnah
macht. Der Roman konzentriert
sich auf die Einzelschicksale sei-
ner Protagonisten und wird da-
mit der Komplexitdt der Thema-
tik nicht gerecht, kann jedoch
tiber weite Teile gut unterhalten.
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Autor: Chuck Dixon
Zeichner: Jorge Zaffino
Verlag: Cross Cult (2015)
Genre: Dystopie

Gebundene Ausgabe
152 Seiten, 18,00 EUR
ISBN: 978-3864255908

Eine Rezension von Markus Drevermann

Es ist eine trostlose Welt, in der
der Handler Scully mit seinem
Dachs Rahrah durch die Gegend
zieht. Mit seinem Kettenfahrzeug
kampft er sich durch den ewigen
Schnee und das Eis, nur um an
kleinen, gottverlassenen Orten
Handel zu treiben. Menschen
gibt es kaum noch und die al-
lermeisten sind nur auf ihr Uber-
leben bedacht und neigen dazu,
sich alles mit brutaler Gewalt
anzueignen.

In dieser Welt hat Scully bereits
lange resigniert und die Hoff-
nung aufgegeben, die Mensch-
heit konnte sich noch einmal
erheben und zurtick zur Zivilisa-
tion finden. Alles dndert sich, als
er Wynn begegnet und sie aus
den Hénden einer Bande rauer
Miénner befreit. Ihre gemeinsame

Reise dauert allerdings nicht
lange an. Sie werden von Skla-
venhédndlern gefangen und an
einen Ort gebracht, an dem sie
fiir einen grausamen Bandenan-
fiihrer auf Feldern in einem
ehemaligen Stadion, das nun als
Gewidchshaus dient, arbeiten
missen. Scully gelingt die
Flucht. Er miisste sich nicht um
Wynns Schicksal kiimmern, aber
er geht zurtick und hat sich zu-
vor Hilfe besorgt.

In ,,Wintersee”, der zweiten in
dieser Ausgabe enthaltenen Ge-
schichte, machen sich Wynn und
Scully auf die Suche nach Wynns
Eltern, die von einer Insel stam-
men, auf der geradezu paradiesi-
sche Zustdnde herrschen - ist es
dort doch warm und es gibt ge-
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nug Nahrung und vor allem ho-
her entwickelte Technik. Aber
selbst dort finden sie keine Ruhe,
da auch andere Gruppierungen
auf den Ort aufmerksam gewor-
den sind.

Bereits weit vor The Walking Dead
befasste sich Chuck Dixon mit
dem Thema, was Menschen sich
gegenseitig in Extremsituationen
antun kénnen - wozu sie in Ex-
tremsituationen fahig sind. Dazu
brauchte er nicht einmal Zom-
bies, bei ihm ist eine Naturkata-
strophe fiir die postapokalypti-
Zukunft
Eine Zukunft, die gar nicht mal

sche verantwortlich.
so unrealistisch wirkt. Schliefdlich
ldsst die nichste Eiszeit bereits
langer auf sich warten.

So ist es die Welt des Eises, die
bei Dixon die Menschen wieder
um Jahrhunderte zuriickwirft
und in eine Zeit fallen ldsst, in
der das Recht des Stdrkeren und
die Macht der Gewalt regiert. Die
einstige Zivilisation scheint hin-
weg gefegt und der Mensch nur
noch auf das Uberleben kon-

Ziele
scheinbar unwichtig geworden.

zentriert, hohere sind

Chuck Dixon erforscht, soweit es
in einer actionorientierten Hand-
lung moglich ist, wie das Leben
in einer wortwortlich eiskalten
Welt aussehen konnte, was diese
mit den Menschen macht und
wie sich die Menschheit entwi-
ckeln wiirde. Und sein Blick auf
eine solche Zeit ist nicht gerade
positiv. Die Menschen sind bei
ihm nicht viel mehr als Tiere, mit
etwas mehr Verstand. Selbst die
spdter auftauchenden, zivilisier-
ter wirkenden Menschen der
Feuerinsel sind letztlich nicht
anders als die Barbaren auf dem
Festland. Alle wollen nur eins:
tiberleben um jeden Preis.

Chuck Dixon verpackt seine Ge-
danken in eine spannende Ge-
schichte, die mit Scully einen
Protagonisten besitzt, der nicht
sympathisch ist, aber zu dem der
Leser automatisch hilt, scheint er
doch nicht wie der Rest der
Menschheit vom Wahnsinn be-

fallen. Mit Wynn bekommt er im
weiteren Verlauf sein weibliches
Gegensttick, wenn sie auch idea-
listischer als Scully selbst ist, den
die Jahre allein in der Kilte zu
sehr mitgenommen haben.

Sicher konnen Parallelen zu Mad
Max oder anderen dhnlich gela-
Geschichten
werden, aber es fillt auf, dass

gerten gezogen
Chuck Dixon bodenstiandiger
wirkt. Er braucht keine Freaks
oder Mutanten, der Mensch an
sich reicht ihm, um ausreichend
Gefahr fiir seine Protagonisten
zu generieren. Die mdgen zwar
nicht ganz so ausgearbeitet sein,
wie in den mittlerweile vielen
anderen Genrevertretern, aber zu
seiner Zeit war Dixons Ansatz
wegweisend. Nicht umsonst er-
innert so manches an The Walking
Dead, welches erst sehr viel spa-
ter seinen Weg in die Popkultur
finden sollte.

Jorge Zaffina hat Chuck Dixons
Geschichte in
Schwarzweif3-Bilder gefasst. Sei-

fesselnde

ne Zeichnungen sind rau und
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kantig, genau wie die Charakte-
re, und lassen die Kilte der Welt
und des Eises spiirbar werden.
Er erschafft eine diistere, bedrii-
die die
Charaktere auslaugt und verroht,

ckende Atmosphare,
was in ihren Gesichtern deutlich
abzulesen ist. Selbst so skurrile
Einfille wie ein Skimmer in
Schifform, wirken nicht 1a-
cherlich,
drohlich. Es mag vielleicht nicht

sondern absolut be-

immer die ganz hohe Kunst sein,

aber sie ist genau richtig fiir die-
se dreckige, diistere Geschichte.

Die Welt Winterwelts ist schroff
und gefdhrlich und der zu frith
verstorbene Jorge Zaffino fangt
genau das ein. Das Bonusmateri-
al ist umfangreich ausgefallen,
mit dem Vorwort von Chuck
Dixon zur 1988er Sammelausga-
be, einer Galerie und einem sehr
Nachwort

interessanten von

Christian Endres.

Fazit

Winterwelt ist eine Dystopie mit
Wucht,
wenn sich der Leser darauf ein-

enormer emotionaler
lasst, aber auch als schonungslo-
ser Blick auf die Menschheit
funktioniert Winterwelt wunder-
bar.

Spannend, interessant, etwas
kritisch und hart in der Action
legt Chuck Dixon das Wesen der

Menschen offen.
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Ein Artikel von Almut Oetjen

Das Hainish-Universum

Ursula Kroeber Le Guin begann
1966 mit dem Roman Rocannon’s
World (Rocannons Welt, 1977) eine
Reihe von Texten, die als Haui-
nish-Zyklus bezeichnet wird. Le
Guin spricht ihnen den Charak-
ter eines Zyklus oder einer Saga
ab, weil sie keine kohdrente Ge-
schichte erzdhlen. Es gibt in
ihnen Zusammenhidnge, Verbin-
dungen, aber eben auch einige
Diskontinuititen, sobald man
bemiiht ist, einen kohirenten
Korpus aus den Texten zu gestal-
ten.

Im Hainish-Universum besiedel-
ten die Bewohner des Planeten
Hain urspriinglich alle bewohn-
baren Planeten und erzeugten,

bedingt durch deren Besonder-

| B PN PPy N

heiten, iiber lokale Mutationen
ein System humanoider Welten.
Diese weisen historische Konti-
nuitdt und grofse, vor allem kul-
turelle Unterschiede auf. So tref-

HEYNE

Ursula K. Le Guin
Die linke Hand der
Dunkelheit

Roman

IT A Ao Dyrrnl-alboarsr

fen verschiedene Formen von
Zivilisationen aufeinander, die

dennoch  grundsitzlich  zur
Kommunikation in der Lage
sind.

Die beiden folgenden Romane
im Zyklus sind Planet of Exile
(1966; Das zehnte Jahr, 1978) und
City of Illusions (1967; Stadt der
Illusionen, 1979). In den ersten
drei Romanen existiert eine
~League of Worlds”, aber noch
nicht die ,Okumene”, die erst
1969 im vierten Band, The Left
Hand of Darkness (Die linke Hand
der Dunkelheit), eingefiihrt wird.

Grundsitzlich empfiehlt es sich,
die vier Romane zuerst und in
dieser Reihenfolge zu lesen, weil
sie den Hainish-Kosmos etablie-

ren. Jedoch ist ihre Kenntnis kei-
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ne Voraussetzung fiir das Ver-
stindnis der folgenden Romane
und Novellen, The Dispossessed
(1974; Planet der Habenichtse,
1976; Die Enteigneten, 2006; Freie
Geister, 2017), The Word for World
is Forest (1972; Das Wort fiir Welt
ist Wald, 1975), Four Ways to For-
giveness (1995) und The Telling
(2000; Die Erzihler, 2000), sowie
der betrichtlichen Anzahl von
Kurzgeschichten, die diesem
Kosmos mehr oder weniger zu-
gehorig sind und tber einen
Zeitraum von rund dreiflig Jah-
ren verdffentlicht wurden.

Die linke Hand der Dunkelheit

wurde in  vier = Ausgaben
deutschsprachig  veroffentlicht.
Unter der Nr. 3400 seiner Sci-
ence-Fiction-Reihe brachte Hey-
ne 1974 die Erstveroffentlichung
unter dem Titel Winterplanet her-
aus. Eine Sonderausgabe er-
schien 1991 in der Reihe Heyne
Bibliothek der Science Fiction
Literatur als Band 84.

Unter dem Titel Die linke Hand

der Dunkelheit wurde der Roman

2001 in der Reihe Heyne Science-
Fiction & Fantasy als Band 8207
veroffentlicht. Die aktuelle Aus-
gabe aus 2014 ist ein Neudruck
im Rahmen der groflen Heyne
Science-Fiction-Jubildums-
Edition.

Dem Roman inhaltlich vorge-
schaltet ist die Erzdhlung , Win-
(1969, tiberarbeitete
Fassung 1975, ,Der Konig von

ter's King”

Winter”), in der Le Guin den
Winterplaneten und dessen ge-

sellschaftliche und politische

Architektur entwickelt.
Interplanetarische = Kooperati-
onsverhandlungen

Der terranische Ethnologe Genly
Ai besucht als Abgesandter der
intergalaktischen Koalition hu-
manoider Welten, der Okumene,
den Planeten Gethen, der nur
eine Jahreszeit kennt, den Win-
ter, und von den Terranern des-
halb als Winterplanet bezeichnet
wird. Die auf ihm verorteten
Kulturen sind bestimmt durch

die Anpassung an die klimati-

schen Bedingungen. Gethen un-
terteilt sich in die Herrschaftsbe-
reiche Karhide und Orgoreyn. Ai
soll Verhandlungen mit dem Ziel
fithren, die Gether in die Oku-
mene aufzunehmen, um den
Aufienhandel und den kulturel-
len Austausch zu férdern.

Da Ai aus einer anderen Welt
kommt, misstrauen die Gether
ihm, obwohl er unbewaffnet ist
und sie sein Schiff untersuchen
diirfen. Der karhidische Pre-

TRl - Chin
Dle linke Hand der
Dunkelheit -

* Roman

Mit einem Vo nwort
von

Connie Willis
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mierminister Estraven gehort zu
den wenigen, die ihm glauben
und sein Angebot schitzen, wes-
halb er den Konig davon {iber-
zeugt, Ai zu empfangen. Kurz
vor der ersten Audienz jedoch
wird Estraven als Verrdter be-
zeichnet und flieht nach Or-
goreyn.

Nachdem der Konig Ais Einla-
dung, der Okumene beizutreten,
abgelehnt hat, reist Ai nach Or-
goreyn, wo er seine Mission fort-
setzen will. Estraven warnt Ai, er
solle den Fithrern von Orgoreyn
nicht vertrauen.
Mehrperspektivische  Erzahl-
struktur

Liest man dieser Tage erstmals
das 1969 veroffentlichte Buch,
tallt besonders die Form auf. Es
gibt verschiedene Ich-Erzdhler,
die aus ihrer personlichen Sicht
Ereignisse und Einschidtzungen
wiedergeben. Ai fertigt fiir die
Okumene ein Dossier an, beste-
hend aus seinen personlichen
Aufzeichnungen, Estravens No-

tizen, Aufzeichnungen des Inves-
tigators der ersten kumenischen
Landegruppe auf Gethen, drei
karhidischen

Ausziigen aus einem Heiligen

Herdgeschichten,

Buch und einer Schopfungsle-
gende. Durch die Loslésung der
Dokumente aus der unmittelba-
ren Erzdhlung entsteht ein frag-
mentiertes, komplexes Werk, das
mit einer ebensolchen Leseerfah-
rung verbunden ist. Gelegentlich
erfahrt man erst nach ein paar
Sdtzen, wer der Ich-Erzdhler ist.

Ende der sechziger Jahre des
zwanzigsten Jahrhunderts war
Le Guins Vorgehen innovativ,
fiir heutige Leser und Leserinnen
ist es nicht ungewohnlich. Unser
Informationsstand entspricht
dem Ais, dessen sich entwi-
ckelndes Verstindnis der frem-
den Kulturen wir mitsamt Vorur-
teilen und Fehleinschitzungen
im Detail nachvollziehen kon-
nen. Die Dokumente sind so in
die Erzdhlung Ais eingefiigt,
dass sie unser Verstindnis for-
dern.

Kalter Krieg auf Winterplanet

Auf Gethen gibt es zwei Herr-
schaftssysteme, das sozialistische
Orgoreyn und die Monarchie
Karhide, die sich in der Trans-
formationsphase zur Diktatur
befindet. Die Reiche stehen sich
in einer Art Logik des Kalten
Krieges gegentiber. Beide Herr-
schaftsformen unterdriicken das
Individuum und versuchen Sta-
bilitdt zu erzeugen durch Erstar-
rung, was misslingen muss.

Die politischen Systeme auf Ge-
then kennen zwei Religionen, die
in ihren Unterscheidungen ge-
bunden sind an die politische
und kulturelle Differenz der
Herrschaftsbereiche.

Karhides Handdara ist eine alte,
dem Taoismus entlehnte Religi-
on, wihrend Yomeshta auf Or-
goreyn vorherrscht, monotheisti-
sche Tendenzen spiegelt und
einen Absolutheitsanspruch er-
hebt. Orgoreyn ist ein totalitdres
System, gleichwohl bildet es den
Fluchtpunkt fiir Genly und Est-
raven, hat dariiber hinaus fiir die
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Handlung jedoch kaum Bedeu-
tung.

Zitat:
Meine Zimmerwirtin, ein tiberaus
wortreicher Mann, ...

Hermaphroditismus ohne Mit-
bestimmung

Die Bewohner von Gethen, die
Gether, sind Hermaphroditen. In
der monatlich wiederkehrenden
kurzen Zeit Kemmer, in der sie
Sex miteinander haben und
Nachwuchs zeugen, nehmen sie
ein Geschlecht an, ohne dies be-
einflussen zu konnen. Die Gether
kennen kein soziales Geschlecht,
folglich auch keine sexuelle Dis-
kriminierung und Arbeitsteilung,
die Minner- und Frauenarbeit
kennt. Kriege gibt es auf Gethen
nicht. Die soziale Konditionie-
rung wird thematisiert in der
Wahrnehmung der Gether, be-
durch Ai.

Seine Bemiihungen, die fremde

sonders Estravens,

Kultur zu verstehen, werden Ai
erschwert durch das Denken in

Kategorien von sozialem und
biologischem Geschlecht. Er ist
stolz darauf, ein Mann zu sein,
versieht sich gerne mit mannli-
chen Attributen, sieht die Gether
als mannlich und fiihlt sich abge-
stolen durch an ihnen beobacht-
bare Merkmale von Weiblichkeit.
Er fiihlt sich nur in einer Welt
des Geschlechterdualismus
wohl, einer Welt, in der die
minnliche Hilfte die weibliche

@AN ACE SCIENCE FICTION SPECIAL 47800 | 98¢

THE LEFT HAND OF DARKNESS

Halfte zur Vereinigung sucht. Je
mehr Ai sich der fiir ihn fremd-
artigen Welt ausgesetzt sieht,
desto einsamer fiihlt er sich. Erst
durch Estraven lernt er langsam,
die Begriffe Mann und Frau
durch Mensch zu ersetzen.

Le Guin hat bereits in ihren Er-
zdhlungen , Winter’s King” und
,Coming of Age in Karhide”
(1995) das generische Maskuli-
num durch das Femininum er-
setzt, verwendet fiir die Gether
durchgehend das Ge-
schlechtspronomen sie.

Leben im Einklang mit der Na-
tur

Der Umgang mit dem Geschlecht
schliefst Gegensédtze, Unterschie-
de und dadurch mogliche Kon-
flikte aus, wie es sie zwischen
den beiden Gesellschaftssyste-
men gibt, weil sie offensichtlich
der menschlichen Natur inne-
wohnen. Die Neigung des Men-
schen, sich die Natur zu unter-
werfen, sei es in so definierter
Weise zur schopferischen Bil-
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dung des Selbst oder als Aus-
druck eines schopferisch genann-
ten Umgangs mit der Natur, bei-
spielsweise als Kulturtechnik in
der Gestaltung harmonisch und
symmetrisch anmutender Gar-
beschreibt
auch ein Macht- und Ausbeu-

tenanlagen, immer
tungsverhaltnis. Die linke Hand
der Dunkelheit stellt Mensch und
Natur nebeneinander, nicht be-
dingt durch Einsicht, sondern
durch die klimatischen Verhilt-
nisse. Der Winterplanet gibt Le-
bensbedingungen vor. Le Guin
ist dem Taoismus zugewandt,
der seine Grundsitze der Har-
monie und des Ausgleichs aus
der Natur zieht und dem Men-
schen abfordert, in Einheit mit
der Natur zu leben.

Ai kann nicht nur die Gether
nicht verstehen, er friert auch
standig und ist unfiahig, sich den
Witterungsbedingungen anzu-
passen. Umso wichtiger ist es,

dass Ai wihrend der Flucht iiber
den Winterplaneten lernt, sich
seelisch und physisch an den
Planeten und seine Bewohner

anzupassen.

Zitat:
Der Kénig war schwanger. (139)

Ein Dokument der Frauenbe-
wegung

Die linke Hand der Dunkelheit ist
als ein wichtiger Text der Frau-
enbewegung in den 1960er Jah-
ren iiber seinen Status als Litera-
tur hinausgehend ein gesell-
schaftspolitisches Artefakt. Ent-
sprechend wird der Roman
tberwiegend im Kontext der
Geschlechterdiskussion rezipiert,
weniger jedoch als Science Fic-

tion oder Utopie.

Er erzdhlt vom Aufeinandertref-
fen fremder Kulturen, themati-
siert gesellschaftlichen Wandel
und war zur gleichen Zeit ein
Bestandteil dieses Wandels, wie
die Verfasserin in ihrem Vorwort
ausfiihrt. Der Roman ist ein fein
gearbeitetes Werk mit interessan-
ten Gedanken zu Menschlichkeit,
Entfremdung, Integration, Vor-
urteilen, Liebe und Verrat.
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Eine Rezension von Judith Madera

Nach der Apokalypse bleibt nur
Asche und Kilte - und wenige
Menschen, die sich durch das
verbrannte Land kdmpfen und
den gepliinderten Haduserruinen
die letzten Reste abringen. Men-
schen, die ihresgleichen jagen
und fressen, Frauen und Kinder
vergewaltigen und auf die nie-
dersten Instinkte herunterge-
brannt sind.

In dieser Welt aus Asche und
Schnee scheint es nur noch Ver-
zweiflung, Boshaftigkeit und
den Tod zu geben. Durch das
endlose Grau folgt ein Mann mit
seinem Jungen der Strafse Rich-
tung Stiden. Sie bewahren das
Feuer. Ihr letzter Besitz ist ein
Einkaufswagen mit Konserven
und einigen Decken. Sie essen
keine Menschen. Der Mann be-

sitzt einen Revolver mit zwei
Patronen, um seinen Jungen
und sich zu toten, falls sie ge-
funden werden. Seine Frau hat
langst den Tod gewdhlt, doch
der Mann kann nicht aufgeben.
Er muss sich um den Jungen
kiimmern, denn: , Wenn er nicht
das Wort Gottes ist, hat Gott nie
gesprochen.”

Das Kind ist seine Rechtferti-
gung fiir den sinnlosen Kampf
gegen ihr Ende. Der Weg nach
Stiden ist ihre einzige Hoffnung,
der Kilte zu entkommen. Auf
ihrem Weg begegnen sie Kanni-
balen, verlieren an diese ihre
Vorrite, entkommen aber
knapp. Sie hungern und essen
grauen Schnee. Durchwiihlen
verrottete und verschimmelte
Hé&user, umwickeln ihre kalten
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Fiile mit alten Kleidern. Der
Junge ist so diirr, dass es dem
Vater das Herz bricht.

,Im grauen Licht ging er hinaus,
blieb stehen und erkannte einen
Moment lang die absolute Wahrheit
der Welt. Das kalte, unerbittliche
Kreisen einer hinterlassenschaftslo-
sen Erde. Erbarmungslose Dunkel-
heit. Die blinden Hunde der Sonne
in threm Lauf. Das alles vernich-
tende schwarze Vakuum des Uni-
versums. Und irgendwo zwei ge-
hetzte Tiere, die zitterten wie Frich-
se in ihrem Bau. Geliehene Welt,
geliehene Zeit und geliehene Au-
gen, um sie zu betrauern. ”

(Seite 118)

Der Vater und sein Kind haben
keine Namen, was eine eigen-
tumliche Mischung aus Distanz
und Nihe schafft. Sie sind ge-
sichtslos und gerade deshalb
schaudert man, da man es selbst
sein konnte. Fiir Eltern ist dieser
Roman besonders brutal, denn
standig schwebt die Frage im
Raum, ob der Vater es schaffen

wiirde, seinen Jungen zu ttten.
Bevor er vergewaltigt und bei
lebendigem Leib gefressen wird.
Er weif3, dass es das Beste wire.
Dass er es tun muss, bevor je-
mand dem Kind etwas antut.
Doch wird er es auch konnen?
Mehrmals kommen die beiden
in eine Situation, in der der Va-
ter dem Kind den Revolver an
den Kopf hilt. Thr Weg die Stra-
8e entlang ist von Grausamkei-
ten geprdgt, von Hoffnungslo-
sigkeit und dem allgegenwarti-
gen Tod, der mit jedem Tag oh-
ne Nahrung verlockender er-
scheint. Doch der Vater gibt
nicht auf.

Er fithrt einen verzweifelten
und trotzigen Kampf gegen die
Wahrheit einer Welt, die nahezu
vollstandig verbrannt ist. Was
genau passiert ist, erfihrt man
nicht. Vermutlich haben sich die
Menschen selbst vernichtet. Die
letzten Uberlebenden haben sich
gegenseitig beraubt und gefres-
sen. Vielleicht war es die Strafe
Gottes. Eines Gottes, den es in

dieser Welt aus Asche gar nicht
geben kann. Die Strafle schert
sich nicht um Religion, doch das
Kind glaubt an Gott. Der Vater
hat wohl ebenso an Gott ge-
glaubt, manchmal spricht er in
die Nacht, als wiirde er mit Gott
sprechen. Doch die Realitét sei-
ner Welt hat Gott zu einer klei-
nen, im kalten Wind flackern-
den Flamme schrumpfen lassen.
Dennoch bewahrt er mit seinem
Jungen das Feuer.

Er will nicht nur seinen Korper
am Leben erhalten, sondern
auch seine Seele. Das Gute in
ihm bewahren, so viel von der
kindlichen Unschuld retten, wie
ihm in dieser postapokalypti-
schen Welt moglich ist. Er will,
dass das Kind weifs, dass sie die
Guten sind.

Die Strafle wird in kurzen Se-
quenzen erzdhlt, in denen Vater
und Sohn Hauserruinen durch-
wiihlen, vor Kannibalen fliich-
ten, der Umwelt trotzen oder
Selten
begegnen sie Menschen, die

miteinander sprechen.
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harmlos und ebenso krank und
hungrig sind. Der Junge will
einem alten Mann helfen, der
sich auf einen Stock gestiitzt die
Strafse entlangkampft. Doch der
Vater verbietet es. Es geht nicht.
Er hasst sich dafiir, doch es geht
nicht. Sie kénnen nicht helfen.
Die Brutalitdt ihrer Welt treibt
den Vater schlieflilich dazu, et-
was Boses zu tun. Obwohl sie
die Guten sind. Doch das Gute
wiirde nicht iiberleben, wenn es
sich nicht gegen das Bose mit
Bosem verteidigen wiirde. Dass
es diese Unterscheidung zwi-
schen Gut und Bose tiberhaupt
noch gibt, grenzt an ein Wun-
der.

Auch wenn das Gute sich be-
schmutzt und das Bose im An-
betracht der Apokalypse nur
Verzweiflung zu sein scheint,
ertappt man sich als Leser dabei,
Vater und Sohn als die Guten zu
sehen. So gut, wie man es sich in
dieser Welt leisten kann. Meist
ist dabei der Junge, der das Gute
im Vater bewahrt, indem er ihn

in seiner kindlichen Naivitdt zur
Hilfe drangt, Entscheidungen
ganz aus dem Gefiihl heraus
trifft. Der Vater muss dabei ei-
nen Kompromiss zwischen
Selbsterhaltung und Mensch-
lichkeit finden.

Die Dialoge sind ohne Anfiih-
rungszeichen geschrieben, meist
kurze Sétze, so simpel und ein-
dringlich, dass einem der Hals
ganz eng wird. Der Stil ist ntich-

Thc TIMES

tern, schlicht beschreibend. Und
dann gibt es ab und an einzelne
Sdtze von einer solchen Trag-
weite, dass der Lesefluss stoppt.
Ebenso schlicht, wie McCarthy
seine Geschichte erzidhlt, erfasst
er elementare Wahrheiten -
grausamer, aber auch hoff-

nungsvoller Natur.

Die postapokalyptische Welt der
Strafe ist ein Sttick weit Insze-
nierung, denn dass es tatsdch-
lich keinerlei Tiere und Pflanzen
mehr gibt, nach Jahren aber
immer noch Menschen, ist ein-
fach unvorstellbar.

Allerdings sieht man in Die
Strafe nur einen kleinen Teil der
Welt: Nordamerika. Wie es auf
anderen Kontinenten aussieht,
ob es irgendwo noch andere
Menschen und vielleicht Tiere
und Pflanzen gibt, konnen Vater
und Sohn nicht wissen. Sie er-
halten ihre leise Hoffnung, dass
es irgendwo im Sitiden ganz
anders aussieht, doch der Ver-
stand sagt, dass alle Hoffnung
vergebens ist. Tatsdchlich errei-
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chen Vater und Sohn nie eine
andere, bessere Welt. Ihr Schick-
sal nimmt einen absehbar tragi-
schen Verlauf, doch der Roman
endet versdhnlich.

Die Strafle gewann 2007 den Pu-
litzer Preis fur Romane und
wurde von vielen Kritikern
hochgelobt. Auch unter der Le-
serschaft finden sich hauptsach-
lich positive Stimmen, manche
beméngeln allerdings eine ge-

wisse Langeweile. Die Strafe ist
keine Unterhaltungsliteratur
und héaufig wiederkehrende
Elemente schaffen eine eigen-
timlich triste Atmosphire, die
keine Auswege bietet. Insofern
kann der Roman bei oberfldchli-
chem Lesen als langweilig emp-
funden werden.

Cormac McCarthy gelingt es
allerdings, gerade durch seinen
eigentiimlichen Stil, den Leser

von der ersten Seite an zu faszi-

nieren. In dieser Welt, in der es
nichts mehr gibt, werden Ne-
bensdchlichkeiten zu grofien
Ereignissen. In einem Satz kann
die Bedeutung des ganzen Ro-
mans ruhen. Und genau das ist
es, was Die Straffe zu grofSer Li-
teratur macht: seine Schlichtheit
und die daraus erwachsene
Glaubwiirdigkeit. Die  Strafe
wirkt in ihrer Unvorstellbarkeit
so echt, dass es einem beim Le-
sen kalt den Riicken runterlduft.
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Ein Artikel von Almut Oetjen

Der Winter ist fiir Leser und Le-
serinnen eine besondere Zeit.
Draufien ist es kalt, man macht
es sich gerne in einem warmen
Zimmer angenehm, ausgestattet
mit einem guten Buch, und
schaut zwischendurch aus dem
Fenster in die etwas unwirtliche
Welt. So in etwa lidsst sich ein
beliebtes Klischee zusammenfas-
sen. Anders verhilt es sich, wenn
der Winter die Jahreszeit ist, in
der eine fiktionale Handlung
spielt. Drei der besten Winter-
Horrorfilme konstruieren die
kalte und schneereiche Jahreszeit
als einen klimatischen Raum, der
zur Falle wird, in dem man nur
unter erschwerten Bedingungen
zurechtkommt und keine Hilfe
von auflen zu erwarten hat: The
Shining (1980; dt. Shining; Regie:

Stanley Kubrick), John Carpen-
ter's The Thing (1982; dt. Das
Ding aus einer anderen Welt; Re-
gie: John Carpenter) und 30 Days
of Night (2007; dt. 30 Days of
Night; Regie: David Slade). The

|

SHiINiNG

49

Shining ist nicht nur einer der
Meilensteine des Horrorfilms,
sondern die literarische Vorlage
gleichen Titels von Stephen King
gehort auch zu den das Genre
definierenden Romanen. Deshalb
ist es naheliegend, in eine Aus-
gabe der Zeitschrift PHANTAST,
die den Winter zum Thema hat,
diesen Klassiker der Horrorlite-

ratur aufzunehmen.
Ein wenig vom Inhalt

Jack Torrance ist Schriftsteller
mit Schreibproblemen, Alkoholi-
ker und seit kurzem arbeitsloser
Lehrer. Als das Geld fiir die Fa-
milie nicht mehr reicht, nimmt er
einen Job als Hausmeister an. In
einem abgelegenen Hotel in den
Rocky Mountains, dem Over-
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look, soll er sich wihrend des
sechs Monate dauernden harten
Winters um Haus und Anlage
kiimmern. Jack hofft, dass er in
der Isolation nicht nur sein aktu-
elles Theaterstiick fertigstellen
kann, sondern auch sein Alko-
holproblem in den Griff be-
kommt und seine Ehe rettet. Die-
se Hoffnungen teilen auch seine
Frau Wendy und sein Sohn Dan-
ny, der, wovon seine Eltern
nichts wissen, eine maichtige
psychische Gabe hat — das Shi-

e 3 nE

THRILER

ning, oder das zweite Gesicht,
das ihm Dinge zeigt, die sich
bereits ereignet haben oder viel-
leicht noch geschehen werden.
Danny hat tiber sein Shining eine
Verbindung zu dem ebenfalls
hellsichtigen Koch des Overlook,
Dick Hallorann, den er an dessen
Urlaubsort um Hilfe ersuchen
kann.

Dannys Fahigkeit ruft das Hotel
und dessen Geister auf den Plan,
die versuchen, Jack und seine
Familie auf ihre Seite heriiberzu-
holen. Da Jack unter gelegentli-
chem Kontrollverlust und Ag-
gressionen leidet, ist er fiir die
Geister ein leichtes Opfer. Sie
wollen ihn dazu bringen, seine
Familie und sich zu toten.

In fiinf Schritten von der Expo-
sition zur Katastrophe

Stephen King erzahlt in The Shi-
ning in der Struktur des klassi-
schen Finf-Akte-Dramas eine
Geschichte, die

durchbrochen von Erinnerungen

sich linear,

an wichtige Ereignisse aus der

Vergangenheit, die im Overlook
immer auch Bestandteil der Ge-
genwart sind, entwickelt. Die
fiinf Akte sind iiberschrieben mit
den Titeln: Vorbereitung, Saison-
schluss, Das Wespennest, Einge-
schneit, Auf Leben und Tod. Die
Struktur des Romans spiegelt
sich in den fiinf Akten des Thea-
terstiicks, an dem Jack arbeitet.
Jeder Akt im Roman ist auf einer
weiteren Gliederungsebene in
Kapitel unterteilt, jedes mit einer
Uberschrift versehen, die dessen
Fokus benennt.

Im ersten Akt nimmt King die
Exposition vor und deutet Kon-
fliktpotenziale an. Er stellt die
Hauptfiguren vor, ihre Lebens-
verhidltnisse und die Bezie-
hungskrise, die bestimmt ist
durch Jacks Alkoholismus, den
Einkommensverlust, seit er seine
Anstellung als Lehrer verloren
hat, weil er den Schiiler George
Hatfield verpriigelt hatte. Jack
neigt zu Gewaltausbriichen und
hat Danny einmal den Arm ge-

brochen, ein Ereignis, das im
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Roman hdufig angesprochen
wird. Dieser Akt bereitet den
Boden und liefert die notigen
Informationen zum Verstdndnis
dessen, was im Overlook folgt.

Der zweite Akt baut hierauf auf
und verkompliziert die Hand-
lung. Insbesondere die Hoffnun-
gen der Familie, die sich aus der
Anstellung im Overlook ergeben,
Jack
scheint die Handlung zu kontrol-

werden  ausgearbeitet.

lieren.

Der dritte Akt schickt Jack auf
den Hohepunkt seiner Moglich-
keiten, durchsetzt mit kleinen
Wendungen. Erstmals geht es
um die tibernatiirlichen Momen-
te, die jedoch noch in der Schwe-
be gehalten werden, weil sie
auch auf der Einbildungskraft
der Charaktere beruhen konnen.
Hier stehen vor allem psycholo-
gische Fragen im Vordergrund,
abgesehen von der Szenenfolge
mit den Wespen, die den Druck
auf Jack vertieft und den ersten
materiellen Hinweis darauf gibt,
dass das Overlook eine bosartige

Kraft ist. Das Album mit Artikeln
tiber das Overlook markiert den
Beginn einer ersten Verschlim-
merung der Situation. Das Hotel
wirkt hier direkt auf Jack ein und
beginnt, seinen Verstand zu be-
einflussen, als wichtige Vorberei-
tung zu seiner Ubernahme. Hin-
gegen die Versuche zur Manipu-
lation Dannys misslingen dem
Hotel. Im Zimmer 217 greift der
Geist Mrs. Masseys Danny kor-
perlich an, weil er aber trotz sei-
ner Angst mental sehr stark ist,
nicht zuletzt durch sein zirkula-
res Verhalten und Phrasen mit
ihn selbst beschworendem Cha-
rakter, bleibt auch dies erfolglos.
Danach konzentriert sich das
Hotel vollstindig auf Jack, der
das Problem Danny spéter kldren
Jacks Alkoholismus-
Symptome treten langsam alle

soll.

wieder auf.

Im vierten Akt gerdt Jack ins
Schwimmen und steuert durch
verschiedene Stromschnellen auf
einen Wasserfall zu. Das Hotel
wird offensiv, nutzt Jacks Gefiih-
le fiir dessen Vater. Jack zerstort

die beiden einzigen (materiellen)
Verbindungen zur Aufienwelt.
Im Schlussakt sind die Gescheh-
nisse auf einen Tag beschrankt.
Das Hotel ldsst die Konfrontation
eskalieren und erwacht voll zum
Leben. Die Spannung steigert
sich weiter, wiahrend die Hand-
lungsentwicklung sich verzogert
(Dick Hallorann reist an; Jack
wird im Vorratsraum einge-
schlossen), bis durch die Auflo-
sung in der Katastrophe Jacks
Untergang - und der des Over-
look-Hotels - besiegelt wird.

Die Erzdhlperspektive ist ge-
mischt, eine durchgehende In-
stanz, nah am Geschehen, aber
nicht allwissend, erzdhlt in der
dritten Person Singular, wahrend
jedes Kapitel eine zentrale Figur
aufweist, deren Gedanken in
Form von Einschiiben vermittelt
werden. Auf diese Weise ist es
moglich, ein Ereignis aus ver-
schiedenen Perspektiven wahr-
zunehmen. Die vorherrschenden
Perspektiven sind die von Jack
und Danny, komplementierend
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kommen die Wendys und Hallo-
ranns hinzu. Zwar steht die
Transformation Jacks im Mittel-
punkt, aber wir folgen {iberwie-
gend Danny durch das Gesche-
hen.

Jack ist ein Charakter, der nicht
allein unangenehm oder bose ist.
Er bemdiiht sich nach besten Kréf-
ten, ist die meiste Zeit ein liebe-
voller Vater und Ehemann, wird
aber aufgrund seiner Dispositi-
on, insbesondere seiner Gewalt-
biographie, zum Opfer der Geis-
ter. Die differenzierte Charakter-
zeichnung ist mafdgeblich ver-
antwortlich dafiir, dass die Leser
sich mit Jack auch wihrend sei-
nes Niedergangs identifizieren
konnen.

King beginnt in langsamem Er-
zdhltempo, die Gegenwartshand-
lung ist durchsetzt mit vielen,
meist motivierenden  bezie-
hungsweise klarenden und re-
flektierenden Riickblicken, die
beim Lesen beildufig wirken.
Zugleich steigen das Erzadhltem-
po und die Spannungskurve ste-
tig an.

2 b1s8S¢C SET

Winter als symbolischer Raum

Sehen wir den Winter als die
Sphire des Todes, der Erstarrung
und der Sprachlosigkeit, das
etwas
sichtbaren Raum Auflésendes

Schneetreiben als den
und den Schnee selbst als ein
Leichentuch, dann beschreibt
dies den symbolischen Raum, in
dem Stephen Kings The Shining
spielt, in dem die Protagonisten
hoffnungslos verloren scheinen.
Mit zunehmender Intensitit und

wachsender Schneemenge erfolgt
ein fortschreitender Ausschluss
aus der Umwelt. Konnen die
Torrances anfangs noch in das
nahe gelegene Sidewinder fah-
ren, wird es bald zur Herausfor-
derung, sich im unmittelbaren
Aufienbezirk des Hotels aufzu-
halten. Der Bewegungsraum und
mit ihm der Handlungsraum
werden immer mehr verringert.
Gleich so, wie im Slasherfilm die
rdaumliche Verengung den Herr-
schaftsraum des Killers erweitert
und das Opfer in seinen Mog-
lichkeiten einengt, wird der
Handlungsraum der Familie
sukzessive eingeschrankt, bis er
sich mit dem Wirkungsbereich
des Hotels deckt, nachdem Jack
das Funkgerat zerstort und den
Schneepflug
macht hat.

fahrunfdhig ge-

Wiederkehrende Themen und
popkulturelle Vernetzung

Aus heutiger Sicht und mit Vor-
liegen eines umfangreichen Wer-
kes ist die Feststellung leicht,
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King behandle in The Shining
wiederkehrende Themen, die
ihm personlich viel bedeuten.
Dazu gehoren insbesondere der
Alkoholismus und das Verhalt-
nis von Eltern und Kindern,
h&usliche Gewalt und die psy-
chische Belastung von Schriftstel-
lern. In der Riickschau féllt auf,
wie bestimmend diese Themen,

sei es iiber motivische Verwen-

dung oder umfangreichere
Handlungsbestandteile, fur
Kings Werk sind.

Schon zum Beginn seiner Karrie-
re erzeugte King in seinen Ro-
manen einen, wenn auch weni-
ger ausgeprdgten, literarischen

Kontext aus Einfliissen und
Querbeziigen. Dazu gehoren in
The Shining: Horace Walpoles The
Castle of Otranto (1764; dt. Das
Schloss won Otranto, 1794), der
vielleicht einflussreichste Schau-
erroman, eine Art Grundungs-
dokument der Gothic Novel;
Shirley Jacksons The Haunting of
Hill House (1959; dt. Spuk in Hill

House, 1993), Robert Louis Ste-

vensons Treasure Island (1883; dt.
Die Schatzinsel, 1897), Maurice
Sendaks Kinderbuch Where the
Wild Things Are (1963; dt. Wo die
wilden Kerle wohnen, 1967), die
Familiensagas Cashelmara von
Susan Howatch (1974; dt. Die
Herren auf Cashemara, 1974; Die
Herren auf Cashelmara, 1989) und
The Waltons (1972-1981; dt. Die
Waltons), letztere eine TV-Serie,
die das Gegenstiick zu The Shi-
ning bildet. Gleich mehrere Male
zitiert King Edgar Allan Poes
,The Masque of the Red Death”
(1842; dt. ,Die Maske des roten
Todes”, 1922) und Charles Per-
raults Mirchen , La barbe bleu”
(1697; dt. ,Blaubart”, 1812, in
den Kinder- und Hausmarchen
der Briider Grimm).

Die Vernetzung nimmt King
tiber eingestreute Titelangaben
wie auch tiber die Einarbeitung
mit unmittelbarem Textbezug
vor. Er referenziert auch The Shi-
ning wiederholt in seinem spéte-
ren Werk.

Manche Alptraume von der Zu-
kunft werden in The Stand (1978;

dt. Das letzte Gefecht, 1985/1990)
als Shining bezeichnet.

Die Zahl 217, Zimmernummer in
The Shining, kommt auch vor in
der Novelle ,Apt Pupil” (,Der
Musterschiiler”; enthalten in
Different Seasons (1982; dt. Jahres-
zeiten: Friihling & Sommer (Teil-
band), 1984; Friihling, Sommer,
Herbst und Tod, 2013), in It (1986;
dt. Es, 1986) und in End of Watch
(2016; dt. Mind Control, 2016).
George Hatfield, der Schiiler,

faslsia

SI—III\IING
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den Jack Torrance verpriigelt,
findet in einer Szene aus The Ta-
lisman (1984; dt. Der Talisman,
1986) Jack
Sawyer den Talisman findet.

Erwédhnung, als

Dick Hallorann wird im Zu-
sammenhang eines Feuers in It
erwdhnt. Annie Wilkes aus Mise-
ry (1987; dt. Sie, 1987) ist eine
Bekannte von Jack Torrance.

Jim Gardener denkt in The Tom-
myknockers (1987; dt. Das Mons-
trum, 1988) an die , Axtszene”
aus der Verfilmung Stanley Ku-
bricks, Eddie Dean in The Dark
Tower 2: The Drawing of the Three
(1987; dt. Drei, 1989) an die Ka-
meraarbeit in einer bestimmten
Szene des Films. Katherine
Goodlowe hat in The Regulators
(1996; dt. Regulator, 1996, als
Richard Bachman) den Roman
gelesen.

Weiter gibt es in The Dark Tower
7: The Dark Tower (2004; dt. Der
Turm, 2004) den gleichen Hin-
weis auf die Demaskierungsse-
quenz in Edgar Allan Poes , The
Masque of the Red Death”, der

sich wiederholt in The Shining

findet. Schlussendlich ist die
Fortsetzung zu erwédhnen, die
2013 als Doctor Sleep (2013; dt.
Doctor Sleep, 2013) verdffentlicht
wurde.

The Shining und The Shining

Wer an The Shining denkt, dem
kommen vermutlich zuerst Bil-
der der Verfilmung des Romans
durch Stanley Kubrick in den
Sinn: Unmengen Blut, das sturz-
bachartig aus einem Fahrstuhl
kommt, die Geister weiblicher
Zwillinge auf den Hotelgdngen
und, natiirlich, immer wieder
Jack Nicholson als Jack Torrance.
Kubricks Film ist heute einer der
Genreklassiker, nach wie vor
sehr wirksam als Horrorfilm,
dariiber hinaus aber so viel
mehr. Er ist vielleicht auch so
gut, weil er rund ein Drittel des
Romans gar nicht berticksichtigt
und manches verdndert.

Kubrick hat eine glinzende Ti-
telsequenz gefilmt, in der wir aus
der Vogelperspektive sehen, wie

der VW Kifer der Familie Tor-

rance die winterliche Strafde
durch die verschneiten Rocky
Mountains fdhrt, wihrend Cast
und Credits eingeblendet wer-
den. Eine Szene, die harmonisch
flieBt und die Fahrt als Schlin-
gelbewegung zeigt. Ganz anders
der Roman. Hier wird darauf
hingewiesen, dass der Kifer-
Motor seine Macken hat, bei
Steigungen wird es zunehmend
langsam und ruckelig. Gleich-
wohl hat man beim Lesen Ku-
bricks Fahrsequenz im Kopf, die
schon so oft von anderen Regis-
seuren kopiert oder variiert
wurde.

Die Bedrohung durch die He-
ckentiere, der Jack, Danny und
Dick Hallorann ausgesetzt sind,
wird bei Kubrick zu einer Se-
quenz, in der er das Labyrinthar-
tige der Hotelflure mit den He-
ckentieren zu einem Heckenla-
byrinth verbindet, in dem Jack
seinem Sohn nachstellt.

Ein anderes Beispiel, viel offen-
sichtlicher: Wer Kubricks Film
gesehen hat mag vielleicht wih-
rend der Romanlektiire einige
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Bilder ausblenden. Aber wohl
kaum jemand kann ernsthaft
behaupten, dass er nicht Jack
Nicholson im Kopf sieht, wenn
ihm Jack Torrance im Roman
begegnet, auch wenn die beiden
Jacks sich in der Charakterisie-
rung grundlegend unterschei-
den. Im Gegenzug reduziert sich
die Rolle Wendys gegeniiber
dem Roman weitgehend auf die
einer hysterischen Mutter.

Im Roman wird das Geisterhotel
auch sehr viel stédrker als in Ku-
bricks Verfilmung benutzt, um
sich mit diesen Themen zu be-
schéftigen. Nicht ganz so sehr,
aber auffilliger als bei Kubrick,
geschieht dies dann in der zwei-
ten Verfilmung, einem dreiteili-
gen TV-Film, fiir die King als
Produzent und Drehbuchautor
wirkte. Thr Titel ist Stephen King’s
The Shining (1997; dt. The Shining;
Regie: Mick Garris).

Wiedergelesen

Wenn man nach Jahren ein Buch
wiederliest, gibt es viele Fakto-

ren, die die erneute Lektiire mit-
bestimmen kénnen und mit dem
Buch selbst nichts oder nicht viel
zu tun haben. Wer The Shining
bei seiner Erstveroffentlichung
gelesen hat, kannte Romane die-
ser Art kaum bis gar nicht. Das
erklart nattirlich die Wirkung,
die der Titel als spannender Hor-
rorroman auf viele Leser hatte

genug
Nicht-King-Leser, ihn als trivial

(wdhrend andere, oft

und schlechte Literatur abtaten).
Gleichzeitig hat man eine emoti-
onale Bindung zu dem Buch auf-
gebaut, weshalb die eine oder
andere Erinnerung aus der Zeit
der Erstlektiire
Dann gibt es noch die bekannte

mitschwingt.

nostalgische Wirkung, die Erin-
nerung an die Kindheit oder Ju-
gend.

Als The Shining von Stanley Ku-
brick verfilmt wurde, entstand
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eine weitere Beziehung, die zwi-
schen Buch und Film, mit Wir-
kungen in beide Richtungen.
Mittlerweile gibt es zwei Verfil-
mungen des Romans und etliche
Romane und Filme, die in Teilen
thematisch bei King andocken,
und sei es nur, weil es sich um
Horrorgeschichten handelt, in
denen jemand das zweite Gesicht
hat. Gegentiber einer gewisser-
mafien naiven Erstlektiire in der
Anfangszeit dieser Art von Hor-
rorliteratur sieht es heute so aus,
dass die Lektiire komplexer ge-
worden ist, weil das von diesen

Entwicklungen unabhingige
Lesen des Romans heute gar
nicht mehr mdoglich ist. Damit ist
es aber auch eine andere Qualitit
von Lektiire, die den Roman an-
ders wirken ldsst.

Eine grofle Gemeinsamkeit, die
Kings Roman und Kubricks Film
aufweisen, besteht darin, dass
beide zur Zeit ihrer Erstverof-
fentlichung eine Erweiterung des
Erfahrungsraumes der Rezipien-
ten bewirkt haben. Diese Erfah-
rung ist heute wohl nicht mehr
moglich, nachdem beide Werke
kulturelle Coca-Cola-

in das

Geddchtnis Eingang gefunden
haben.

Fazit

Vor nunmehr bald vierzig Jahren
erschienen, ist Stephen Kings The
Shining noch immer einer der
spannendsten Romane iiber das
Scheitern, den Wahnsinn und die
Liebe, die schopferische und (au-
to-)destruktive Kraft des kreati-
ven Geistes, den Zerfall einer
Familie im Angesicht uniiber-
windbar erscheinender Probleme
sowie das Ubernatiirliche.
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TOMASALF ROLF KRISTIAN VICTORIA ENDRE MARTIN
AL TARSEN LARSEN WINGE  MIDTSTIGEN

COLD PREY

EISKALTER TOD

Norwegen 2006

Regie: Roar Uthaug

Drehbuch: Thomas Moldestad,
Roar Uthaug; nach einer Idee von
Jan Eirik Langoen und Magne
Lyngner

Darsteller: Ingrid Bolsg Berdal
(Jannicke), Rolf Kristian Larsen
(Morten Tobias), Tomas Alf Lar-
sen (Eirik), Endre Martin Midt-
stiegen (Mikal)

Laufzeit: 97 Min.

Verleih: Sunfilm Entertainment
(BRD)

Eine Rezension von Almut Oetjen

Die Eheleute Brath fithren in den
norwegischen Bergen ein abgele-
genes Hotel. Im Winter 1975 sto-
8en sie ihren Sohn Geir Olav in
eine Gletscherspalte und melden
ihn als vermisst. Bei der offiziel-
len Suche nach ihm werden sie
von einer Lawine getotet. Das
Hotel des Grauens wird ge-
schlossen. Im Laufe der Zeit ver-
schwinden wunter mysteriosen
Umstdnden immer wieder Men-
schen in der Umgebung des Ho-
tels.

In der Gegenwart. Die Freunde
Jannicke, Eirik, Mikal, Ingunn
und Morten Tobias fahren zum
Snowboarden. Bei der ersten
Abfahrt stiirzt Morten Tobias
und bricht sich ein Bein. Die
Freunde sind von der AufSenwelt

abgeschnitten. Es gibt kein Han-
dy-Netz, das Auto und das
nichste Dorf sind zu weit ent-
fernt. Die Gruppe muss schnell
einen Unterschlupf finden. Da
die Anfahrt ins Gebirge tech-
nisch als Reminiszenz an die
Fahrt zum Overlook Hotel in
Stanley Kubricks The Shining
offensichtlich ist, verwundert es
nicht, dass dieser Unterschlupf
ein Hotel ist. Es scheint unbe-
wohnt, obgleich sich beunruhi-
gende Hinweise auf das Gegen-
teil finden. In beiden Filmen ist
Zimmer 237 (das im Roman
Kings Zimmer 217 ist) von Be-
deutung.

Die fiinf Freunde brechen in das
Hotel ein, versorgen Morten

Tobias, werfen den Stromgenera-
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tor an und richten sich fiir die
Nacht ein. Beleuchtung, Set De-
sign und Musik betonen die
Umgebung, in der die Gruppe
sich befindet. Der erste Teil des
Films wird benutzt, die Personen
vorzustellen, die Beziehungen zu
beschreiben und die Charaktere
zu entwickeln.

Sie gehen im Hotel umher und
erschlieffen sich die Struktur so-
wie einige materielle Details.
Diese Szenen sind wichtig fur die
Vorbereitung auf die Begegnung
mit dem Killer, damit die Freun-
de nicht zwingend nur fiir die
Leichenbuchhaltung platziert
werden.

Ungefahr zur Halfte der Spielzeit
zeigt sich der Killer, den wir na-
turlich schon zu Beginn des
Films gesehen haben. Der ge-
maéchliche Anfang und der die
Stimmung  setzende Humor
werden abgelost durch eine Er-
hohung des Erzdhltempos. Was
nun folgt, ist das fiir den Slasher
typische Umbherirren in langen

Korridoren und in Zimmern auf

der Suche nach Gruppenmitglie-
dern, Fluchtbewegungen, wenn
man in die Ndhe des Killers ge-
rdt, durch Angst bedingte Zu-
sammenbriiche, das Ergreifen
von Verteidigungsmafsnahmen.
Es niitzt alles nichts, der Killer
verkleinert die Gruppe unter
Einsatz von Werkzeugen. Natur-
gemdfd {iberlebt das Filmende
nur eine Person. Hier folgt Cold
Prey der Logik vieler Slasher,
deren Finale das bekannte Final
Girl mit dem Killer bestreiten

muss.

Cold Prey ist ein relativ unbluti-
ger Genrefilm, der seine Span-
nung aus der Frage zieht: Wer
wird als nédchstes Gruppenmit-
glied wann, wo und womit um-
gebracht?

Der Killer selbst tritt bis zu dem
Moment, wo das Final Girl ihn
tiberwindet, in Vollverkleidung
auf, spricht nicht, wird nur als
Monster wahrgenommen und
dadurch in die Nihe zu Jason
Vorhees, dem Untoten aus der
Serie Friday the 13th, und &hnli-

chen Figuren gertickt. Gleichzei-
tig hat die Erzdahlung aber inso-
weit ein typisch europdisches
Moment, als sie langsam entwi-
ckelt wird und die Charakter-
zeichnungen mehr Tiefe erhal-
ten. Jedoch, in beiden Fillen
werden wichtige Fragen nicht
beantwortet. Warum totet ein
psychotischer Killer alle Men-
schen, die ihm vor die Waffe
kommen? Warum macht er mit
den Leichen, was er mit ihnen
macht? Aber auch die Frage nach
der personlichen Disposition des
Killers wird nie gestellt, ge-
schweige denn beantwortet.

Einer Slasherkonvention folgend,
werden Méddchen gerne sexuali-
siert und dem Blick des Killers
ausgesetzt. In Cold Prey geschieht
dies mit Ingunn, wenngleich sie
in eher untypischer Weise nicht
promiskuitiv ist und mit ihrem
Freund auch nicht sofort Sex
haben will. Das Verhalten des
Killers ist zudem nicht sexuell
motiviert, dieses Formelelement
ist in Cold Prey bedeutungslos.
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In den Zugriffsbereich des Killers
werden hier folgerichtig die Ju-
gendlichen auch nicht durch
Ingunn gebracht, sondern durch
das Final Girl.

Nachdem Morten Tobias sich das
Bein gebrochen hat, schlagen
Eirik und Mikal je einen unter-
Beide
verwirft Jannicke mit guter Be-

schiedlichen Weg vor.

griindung zugunsten des Hotels.
In Abweichung von einer Kon-
vention des US-Slashers verhal-
ten sich die Protagonisten nicht
vollig enthirnt, haben nur Sex
und Alkohol im Kopf und treffen
garantiert immer die Entschei-
dung, die sie dem Killer zufiihrt.
Cold Prey ist ein Film, der sich
grof3ztigig aus dem Klischeepool

des Slashergenres bedient, aber
auf intelligente Weise. Und man
wird verschont von solchen pro-
funden Auﬁerungen wie: ,Oh
mein Gott, ist der siif3, ... wenn er
doch nur die Axt beiseitelegen
wiirde.” Die tbrigens in Cold
Prey eine Spitzhacke ist, die -
dann doch wieder - der genretib-

lichen Eindringlogik folgt.
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Eine Geschichte aus dem Scherbenland von Judith und Christian Vogt

Anatoli wandert durch den
Schnee - unter dem Schnee liegt
Eis, unter dem Eis gluckert
schwarzes Wasser.

Er ist froh, dass er nur jemanden
mitschleppen muss, der so leicht
ist. Bei dem Wetter weifS man
nie, wer noch alles seine Hilfe
brauchen wird. Wenn er einen
Bauern findet, dessen Karren auf
dem Weg vom Weiler im Eis des
Kurja-Sees eingebrochen ist, den
die Schlitten im Winter befahren
- dann miisste er nachher noch
so einen mit sich herumschlep-
pen. So schweigsam wie sein
jetziger Begleiter ware der sicher
nicht. Anatoli streichelt seinem
Weggefiahrten vorsichtig {ibers
Haar. Auch ihm Essen abzuge-
ben ist gar nicht so entbehrungs-

reich. Bei einem Pfeffersack

miisste er den Giirtel sicher
schon weit enger schnallen.

Und wenn dieser ein gebroche-
nes Bein hitte, nicht auszuden-
ken, wie Anatoli sich abrackern
wiirde! Sein Weggefihrte hat
auch ein Bein gebrochen, Anatoli
hat es geschient und hofft, dass
sein neuer Freund nicht zu viel
zappeln wird. Einmal am
Branntwein hat er genippt, ge-
nug, um zu schlafen. Soll er
schlafen, dann heilt das Bein.
Anatoli fand eines am Soldaten-
dasein ganz einfach: einen Fuf3
vor den anderen zu setzen. Es ist
wie ein Takt zu den Liedern in
seinem Kopf. Manchmal wurde
auch laut gesungen. Angesungen
haben sie gegen die Kilte, gegen
die wunden Fiifle, gegen die
Weite,

diese endlose, endlose

Weite der Beiden Reiche. Dort,
wo der Zar lebt, in Stare Traha
und den Stidten und Dorfern
drumherum, dort glaubte Anato-
li manchmal, kaum atmen zu
konnen. So viele Menschen, so
viele Geriiche und Gerdusche,
und er sehnte sich nach mehr
Leere, nach griinen Waldern und
gelben Feldern und den Mih-
wiesen, die voller Blumen ste-
hen. Mitten dorthinein sind sie
marschiert, als der Zar sie aus-
sandte.

Im Herbst, als der Frost herein-
brach und alles in einer Nacht rot
und braun fiarbte, erreichten sie
[lgugrad, und Anatoli ist froh
gewesen, dass die Leere hinter
ihnen lag, der Takt der Schritte,
der Hall der Soldatenstimmen,
die nichts als traurige Lieder

116



@@
PHANTAST

kannten. Doch obwohl Ilgugrad
noch verheert war vom Biirger-
krieg, war der Vojvode schon
weitergezogen, und mit ihm der
Krieg. Zuriickgezogen hitten sie
sich - beinahe geschlagen. Nun,
da die Verstdarkung da sei, konne
man ihnen vollstindig den Gar-
aus machen. Und dann redeten
sie wieder dariiber, wie sehr die-
se Ketzer den Tod verdient hat-
ten, und dass dabei auch Land
heraussprdnge, das sagten sie in
Nebensitzen.

Anatoli hatte sich doch nur wer-
ben lassen, weil er arm war und
weil er herauswollte aus Stare
Traha. Endlich, endlich! Ein paar
Rubel, die Gedanken iiber die
Leere segeln lassen, durch die
man stapfte, Kleidung und Essen
und ein Zelt in der Nacht. Was
scherte ihn da, dass am Ende des
Wegs ein Krieg wartete? Was
scherte es ihn, ob es da Ketzer
gab, die den Tod verdient hat-
ten? Bis dahin wiirde sich schon
was finden.

Auf dem Weg nach Mirokutsk ist
der Winter hereingebrochen. So

weit im Osten kam er auf einen
Schlag, fiel sie an und versuchte,
ihnen die Kehlen aufzureifSen.
Auf einmal ist es doch nicht
mehr so einfach gewesen, dem
Vojvoden von Ilgugrad den Gar-
aus zu machen, auf einmal ging
es ums Uberleben.

Die Lieder wurden seltener, der
Takt der Schritte langsamer, der
Weg eine Qual. Anatoli dachte
nicht an die Kilte, an den Hun-
ger, er ersann Lieder zu jenem
langsamen Takt, traurige Lieder,
iiber ein Midchen, das er einst
lieben wiirde.

Und dann kam der Tag, an dem
Mihail nicht mehr weiter konnte.
Er war der Erste, der liegenblieb.
Ein schmaichtiges Kerlchen mit
knochigem Gesicht. Nichts an
ihm dran, was der Winter noch
hitte nehmen konnen.

Also wollte der Winter ihn ganz.
,Anatoli!”, fuhr ihn der Haupt-
mann an. Anatoli hob die Hand,
nur ein wenig, sodass der
Hauptmann wissen sollte, dass
er gehort worden war. Gehort
hatte Anatoli, nur gehorchen

wiirde er nicht. ,Anatoli, lass ihn
liegen.”

,Er konnte ja auf den Wagen”,
schlug Anatoli vor.

»,Wir haben vorgestern die Och-
sen gegessen”, sagte der Haupt-
mann und konnte nicht fassen,
dass Anatoli die mageren Bro-
cken Fleisch im Eintopf entgan-
gen waren. Er schniirte seinen
Ranzen auf die Brust, um den
entkréfteten Mihail auf dem Rii-
doch der
Hauptmann wurde wiitend.

»Ich schlage dich mit dem Stock,
wenn du noch mehr Zeit ver-

cken zu tragen,

schwendest!”, schrie er.

,Ihr konnt vorausgehen, du und
die Truppe, Herr Hauptmann”,
sagte Anatoli ruhig und zog den
zweiten Riemen fester.

»Ich befehle dir, ihn liegen zu
lassen!” Die Zornesader auf der
Hauptmannsstirn schwoll schon
an.

Anatoli rdausperte sich, er wollte
sich nicht reizen lassen, er wollte
nur, dass der Hauptmann einsah,
dass er doch zwei Manner ge-
winnen statt verlieren konnte,
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wenn er ihn nun ein paar Minu-
ten gewdhren liefs.

,Ich kann Mihail doch nicht hier
liegen lassen. Es gibt Wolfe hier.
Und Schlimmeres.”

Ja, Schlimmeres, das haben sie
alle wohl schon gehort in der
Nacht. Das Dunkel lockte es her-
vor, dann wurden die Schleier
dinn und es tropfte heriiber auf
ihre Seite. Es lauschte auf ihr
Stohnen in der Nacht, es nihrte
sich von ihrem Wehklagen am
Morgen. Es verfolgte sie, und
sicher wiirde der Hauptmann
begreifen, dass Mihail ihm nicht
tiberlassen werden konnte. Das
wire eine Untat, eines so ehren-
vollen Soldaten wie dem alten
Artyom Voronskov unwiirdig!
Doch Hauptmann Artyom zerrte
an Anatoli und nahm mit der
anderen Hand den Kntippel vom
Giirtel - nein, Anatoli wurde
bewusst, dass er eine Pistole zog!
Den Hahn spannte.

,Nein!”, rief er und stellte sich
einfach vor die Miindung, zwi-
schen den Hauptmann und den
entkrifteten Soldaten.

,,Geh auf Seite, Soldat!”

, Er ist kein Ochse, Hauptmann!”
»Ich beabsichtige auch nicht, ihn
zu essen. Lass mich ihm Gnade
erweisen!”

Anatoli griff an seinen Ranzen
und zog das Sdckchen hervor, in
dem der Sold lag, den man ihm
in Stare Traha schon ausbezahlt
hat. Es war nicht viel, und den
restlichen Sold hat er nie be-
kommen. Er warf dem Haupt-
mann das Sdckchen vor die Fiifse
und den Ranzen direkt daneben.
,Ich bin kein Soldat mehr!”, fuhr
er den Hauptmann an. ,Nimm
mich von deiner Liste! Streich
meinen Namen durch und auch
den von Mihail! Menschen wie
dir will ich nichts schuldig blei-
ben.”

,Du desertierst!”, schnaubte der
Hauptmann und richtete die
Pistole nun geradewegs auf Ana-
toli.

,Nenn es, wie du willst. Mein
Leben war nicht fiir Geld zu kau-
fen, ich hab Unrecht getan, als
ich das Geld genommen hab. Da
hast du es wieder, und ich, ich

nehm mein Leben und mach
damit, was ich will!”

Der Hauptmann starrte nur, als
Anatoli nun Mihail auf seinen
Riicken laden wollte, ungeachtet
der Pistolenmiindung. Dann
schluckte er, rdusperte sich,
biickte sich und nahm das Sack-
chen mit den Rubeln, die zu we-
nig waren, um darin zu klingen.
Den Ranzen liefs er stehen, sogar
das Gewehr blieb daneben lie-

gen.

*k%

Anatoli hat Mihail getragen, ei-
nen ganzen Tag lang. Aber jetzt
ist er schon zwei Wochen tot,
und Anatoli hat sein Grab im
kalten Schnee schon weit hinter
sich gelassen. Der Friihling wird
ihn ausgraben, aber ihm kein
Leben schenken. Anatoli hat nur
die Stiefel behalten, denn seine
eigenen werden ihn bald im
Stich lassen.

Die Niéchte
Schlimmeres ist immer in seiner

sind schlimm.

Ndhe, immer um ihn herum.
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Manchmal glaubt er sogar, es am
Tag sehen zu konnen, zumal die
Tage immer dunkler werden, je
ndher das Jahr sich der Winter-
sonnenwende zudreht.

Anatoli singt seine Lieder nun,
statt sie nur zu denken. Sein
Atem tanzt ihm dabei vorm Ge-
sicht wie eine Fee aus Nebel. In
seiner Tasche ist der neue Ge-
tahrte, den er mit sich trégt, er ist
so viel leichter als Mihail. Anatoli
hat das Eichhoérnchen am Rand
des Kurja-Sees gefunden, und
nun geht er schon Tage tiber die
eisige Oberfldche. Irgendwann
wird der See ein Ende haben,
und dann wird es wieder in den
Wald gehen.

Vielleicht widre es gar nicht
schlimm, einen Bauern zu fin-
den, der mit seinem Schlitten auf
dem See in Schwierigkeiten gera-
ten ist. Dessen Kufen durchs Eis
gebrochen sind (was fiuir eine
Vorstellung, das Eis ist sicher
meterdick!). Der Anatolis Hilfe
braucht. Dann kann er ihn nach
Hause bringen und an seinem
Feuer sitzen und das Brot essen,

das der dankbare Bauer ihm ge-
ben wird.

Aber weit und breit ist niemand
zu sehen, und Anatoli wandert
mit jedem Schritt weiter. Es
scheint ihm unwahrscheinlich,
dass er irgendwann verhungern
oder erfrieren wird - doch nicht,
solange er einen Fufs vor den
anderen setzt, doch nicht, solan-
ge er diese Lieder im Kopf hat,
die er irgendwann seinem Mad-
chen vorsingen wird. Er kann
richtig sehen, wie Trdnen in ihre
Augen steigen.

»~Armer Anatoli”, wird sie sagen.
,Was du alles erlebt hast!”

Und das Eichhornchen wird ge-
nesen sein und auf seiner Schul-
ter sitzen, und sie werden dar-
iiber lachen, was er alles erlebt
hat.

Da diese Zeit unweigerlich noch
kommen wird, wird Anatoli
wohl auch diesen See hinter sich
bringen. Bevor die Wolfe kom-
men. Oder Schlimmeres.

*kk

Als ihn die Kraft verldsst, kann
er es gar nicht so richtig begrei-
fen. Eben noch setzte er einen
Fuf$ vor den anderen, jetzt hockt
er da, auf seinen Knien, und sein
Magen ist so leer wie die Schnee-
fliche des Sees. Er passt nur auf,
dass er nicht auf die Seite fillt,
auf der das Eichhornchen sich
zusammengerollt hat. Er ist ganz
vorsichtig. Er muss nur kurz aus-
ruhen.

Ein Finger wandert in seine Ta-
sche, streichelt vorsichtig den
Kopf mit den aufmerksam zu-
ckenden Ohren.

Nur kurz ausruhen, dann geht es
weiter.

Seine Wange liegt auf dem
Schnee, seltsam, durch den Bart
fihlt es sich gar nicht so kalt an.
Oder ist er selbst vielleicht schon
kélter als der Schnee? Nur kurz
ausruhen.

*hk

Schlimmeres holt ihn ein. Als
Anatoli die Augen aufreifst, ist es
bereits Nacht. Er fiihlt, dass ein
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Gewicht auf seiner Brust lastet,
als habe sich ein Eisblock tiber
ihn geschoben. Er hat nichts im
Sinn, aufler nach der Rocktasche
zu tasten, schlifrig reagiert das
Eichhornchen auf seine Beriih-
rung - es lebt.

Aber lebt auch er denn noch?
Schlimmeres beugt sich tiber ihn,
sein Atem atmet Anatolis Atem.
Atem heifdt, dass er lebt - aber
wie lange noch? Er kann das
Schlimmere sehen, es ist Dun-
kelheit vor dem Sternenhimmel,
wie aus schwarzem Ton gekne-
tet, und es ist immens, wie ein
ganzer Berg hockt es da {iber
ihm.

Sein letztes Stiindlein hat ge-
schlagen.

Wie ungerecht, so viel wollte
ihm noch gliicken im Leben, und
jetzt ist doch vor allem Ungliick
darin passiert!

Aber als er spiirt, wie ihm der
Atem aus den Lungen weicht, da
fihlt er auch plotzlich ein Paar
Augen auf ihn gerichtet, und das
ist nicht dieses Schlimmere, die-
ses Dunkle.

,Halt”, sagt eine Stimme, und als
sie erklingt, knisternd wie ein
Eich-
hornchen und zappelt in seiner

Herdfeuer, erwacht das

Tasche - nicht, dass das Bein
Und ob das
Zappeln Gutes oder Schlechtes

Schaden nimmt!

verheif$t, weifs Anatoli nicht.

,Er hat ein Pfand. Ein Leben ge-
rettet — einmal darf er sich mein
Angebot anhoren, bevor du,
Dunkler, ihn dir holst.”

Die Stimme ist nicht ungefillig,
doch das sind sie ja nie, nicht
wahr, die, die einem so etwas
Anatoli
Schnee - dass er noch zittern

anbieten? zittert im
kann! Das Gewicht riickt von
ihm ab, er ringt nach Luft. Unter
sich glaubt er das schwarze Was-
ser rauschen zu horen, so tief in
den Schnee hat ihn der Dunkle
bereits gedriickt.

Ich kann dich iiber den See fiih-
ren”, sagt die Stimme. , Allein -
ich nehm mir, was es wert ist,
dich am Leben zu erhalten.”

Er will den Kopf schiitteln, will
ablehnen - niemand verhokert
etwas Ungenanntes an jemand

Unbekannten! Hat er nicht den
Fehler schon einmal gemacht
und sein Leben an den Zaren
verhokert? Aber das Eichhorn-
chen beifist ihm in den Finger -
Tu’s, scheint es zu sagen. Ich will
leben!

Und Anatoli tut’s. Er nimmt die
vom Eichhornchen blutig gebis-
sene Hand hoch und schldgt ein
in eine Hand, die er vor lauter
Dunkelheit nicht sieht. Sie zieht
ihn auf die Fiifie, und sofort ist
der Schlimmere nicht mehr da.
Er kann atmen und aufstehen,
und Blut kehrt in seine Wangen
zuriick.

»,Geh weiter”, sagt die Stimme.
,Ich hole mir, was ich will, wenn
ich meinen Teil des Handels ein-
gehalten habe.”

*k%

Nun steht Anatoli am Rand des
Sees. Er kann sehen, wo der
Wald beginnt, doch davor ist ein
herrlicher, herrlicher Anblick: ein
Bettler, nie war einer schoner als
dieser, und ein Zaun, ein wun-
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derbar windschiefer Zaun. In
den Osten ist der Bettler unter-
wegs, sieht Anatoli dort nicht
auch Rauch aufsteigen, am Ufer
des Sees? Werden sie ihn da
wohl
wenn er das Gewehr zu Geld

aufnehmen, vielleicht,
macht oder seine Dienste? Viel-
leicht ist der Bettler gar ein Ge-
fahrte, ein Kamerad, {brigge-
blieben aus jener Zeit, als sie un-
ter Hauptmann Artjom gedient
haben? Zwei Wochen mag das
wohl her sein, vielleicht mehr,
vielleicht weniger.

Die Stimme umschwirrt Anatoli.
,Ist dein Leben einen Preis
wert?”

Anatoli tastet nach dem Eich-
hornchen, und erst als er es fiihlt,
lebendig und warm in seiner
Tasche, sagt er: ,Ja.”

,Ich nehme ihn mir”, sagt das

Wesen. Er kann es sehen, es ist
grofs, aber sein Sinn kann es
nicht erfassen, und er ist sich
sicher, der Bettler sieht es nicht.
Es streckt eine Hand nach ihm
aus, und wieder wird der Atem
aus Anatolis Brust gesogen -
nein, es ist nicht der Atem, auch
wenn es wie eine silbergraue Fee
vor seinem Gesicht tanzt. Es ist
ein Lied, ein trauriges, langes
Lied.

,Das war eigentlich nicht fiir
dich”, sagt Anatoli leise.

,Ich weifs. Aber jetzt ist es mein”,
sagt das Wesen und verschwin-
det.

ks

Anatoli sitzt an einem Feuer.
Sieben Jahre sind vergangen, seit

er als Soldat in den Biirgerkrieg

ziehen sollte. Ein Kindchen liegt
auf seinem Schof3, es ist hiibsch,
mit goldenem Haar, wo seines
dunkel ist. Er summt eine Melo-
die, doch sie will ihm nicht glii-
cken. Nie will sie ihm gliicken.
Sein Midchen lehnt sich an seine
Beine, sie sitzt auf dem Boden,
niher am Feuer, und eine Hand
von ihm streicht tiber ihr Haar.
,Sing doch etwas”, sagte sie frii-
her immer. ,, Deine Stimme ist so
schon.”

Doch das Lied, das er ihr singen
wollte, konnte er in sich nicht
mehr finden, und deshalb blieb
er immer stumm.

Doch das ist das Leben ihm wert.
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