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VINCENT LAFORET: CITY

In dieser PHANTAST -Ausgabe
zeigen wir euch Bilder aus dem
Fotoband City Lights von Vincent
Laforet, dessen farbenspriihende
Nachtaufnahmen sprichwortlich

phantastisch aussehen. National
Geographic hat uns freundli-
cherweise einige der wundervo |-
len Aufnahmen zur Verfiigung

gestellt.

These cities never sleep

Nachts sind alle Stadte grau? Puli
zerPreistrager Vincent Laforetds
lehrt uns eines Besseré&mnit Luft-
bildern von leuchtenden Metropolen
wie New York, Londomind Sydney,
die er nachts von oben fotografierte.
Wagen Sie einen Blick in Hause
schluchten und auf faszinierende
urbane Muster. Schweben Sie Uber
Berlin und beobachten Sie das Leben
auf der Uberholspur in Los Angeles.
Atemberaubende Luftaufnahmen,
seitenveise faszinierend.

Vincent Laforet, 1975 in der Schweiz geboren, gehort zu denePi
ren zeitgenossischer Fotografieer PulitzeiPreistrager wird als o
reiter betrachtet sowohl flr seine innovativen Tilt/Shit
Luftaufnahmen als auch im Umgang mit den -fdbigen DSLR
Kameras. Die New York Times zéhlte Laforet schon im Jahr 20
den 100 einflussreichsten FotografenrdéSA. Seine Aufnahmemfa
den bereits Eingang in zahlreiche gro3e Medien wie Vanity Fair,
New York Times Magazine, National Geographic, Sports lllustr
Time, Newsweek oder Life.

B City Lights: Metropolen
bei Nacht

Hardcover

132 Abbildungen,

240 Seiten78,00 EUR
ISBN9783-86690645-7
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PHANTASTISCHE ME

Vorwort von Judith Madera

DraufR3en brennt der Asphalt und
nachts ist es so warm, dass die
meisten von uns kein Auge zu-
kriegen. Entsprechend hat die
Fertigstellung dieser Ausgabe
wieder einmal langer als geplant
gedauert, was unter anderem
daran lag, dass wir in die Ur-
laubszeit hineingerutscht sind &
und daran, dass ich mit dem
Layout nur schleppend voran-
kam, da einerseits im Brotjob
viele Uberstunden anstehen und
andererseits dieser verdammt
heiBe Sommer mich wirklich

fertigmacht.
Aber endlich ist sie da, die
zwanzigste Ausgabe unseres

Onlinemagazins! Auch wenn
nicht immer alles so geklappt hat
wie geplant, bin ich mit den

meisten Ausgaben doch zufrie-
den, vor allem da sich meist am
Ende spontan noch spannende
Beitrdge ergeben taben. Nach
zwanzig Ausgaben spilre ich
allerdings auch mehr denn je,
wie schwierig es ist, Leute fur die
Mitarbeit an einem solchen Pro-
jekt zu begeistern.

Bei m Thema
konnte ich gleich zwei Autoren
fur Gastbeitrage gewinnen: Ju-
dith C. Vogt stellt ihren aktuellen
Roman Roma Novavor, der Ant i-
ke und Science Fiction in einem
extrem spannenden Setting ver-
eint. Ich bin auch gerade am Le-
sen und bisher gefallt mir das
Buch ausgesprochen gut & die
Rezension gibt es dann dan-
nachst auf Literatopia zu lesen.

a MeUnse® p &kédektedrin

David Grade steuert zudem ei-
nen Artikel Uber Metropolen in

Shadowrunbei und seine Einlei-
tung ist so ausfihrlich und gut,

dass er mir damit quasi den Leit-
artikel erspart hat. Dazu gibt es
spannende Einblicke in seinen
eigenen ShadowruaRoman Iwans
Weg

Swantje
Niemann konzentrierte sich auf
die Metropole London und stellt

das Tor zu anderen Welten in
einem eigenen Artikel vor. Und

sie interviewte Amalia Zeichn e-
rin zu deren Steampunk-Trilogie
Berlingtons Geisterjager die in
London spielt.

Weiterhin widmeten wir uns den

Metropolen Peking, Tokyo, New
York und Rom sowie den fikt i-
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China
und

ven Metropolen des
Miéville, Entenhausen
Ankh -Morpo rk.

Die lllustrationen beziehung s-
weise Fotografien dieser Ausga-
be stammen von Vincent Laforet,
der mit City Lights einen sehr
farbenfrohen und ungewohnl i-

chen Blick auf die Metropolen
unserer Welt bietet.

An dieser Stelle geht noch ein
groRes Dankeschdon an Armin
Mohle, der weiterhin jede unse-
rer Ausgaben in den Andromeda
Nachrichten bespricht!

Wer uns ebenfalls Feedback g-

ben mdchte, kann dies gerne auf
Facebook oder Twitter tun & oder
einfach einen Leserbrief an ma-
dera@literatopia.de schreibenJ

Wir winschen Euch viel Spaf
beim Lesen

- Judith

L.A. (Seite 64 / 64) © Vincent Laforet / NG Buchverlag
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IWANS HEIMAT — METHI

ein Artikel von David Grade

Judith Madera fragte mich, ob
ich einen Artikel Uber Metrop o-
len schreibe kdnne und wie sie
meinen ShadowruArRoman lwans
Weg beeinflusst haben. Klar
kann ich das, behauptete ich.

Ich las erst mal den Wikipedia -
Artikel zu Metropolen, wihlte in
meinem  Blcherregal herum
(fand erschreckend viel Material
zum Thema), schaute mir das
Artwork von  Shadowrun und
Cyberpunk an, blatterte in polit i-
schen Absichtserklarungen zur
Metropole Ruhr, las ein paar
Fachbeitragge zum  Verhéltnis
psychischer Erkrankungen in
urbanen und landlichen Gegen-
den und tauchte in die Filmwe I-
ten von Blade Runneund Metro-
polisab. Down the rabbit hole.

Als ich wieder auftauchte, hatte
ich eine Menge Spal’ gehabt und
keine Ahnung, wie ich diesen
ganzen Spald zu einem Artikel
destillieren sollte.

Die Mutterstadte

Metropole ist das griechische
Wort fur Mutterstadt. Es ist j e-
doch weniger der Ort, von dem
das Leben in einer Region ats-
geht, sondern mehr der Ort, zu
dem das Leben hinstrebt. Eine
Metropole ist der Mittelpunkt

einer Region, der Ort, zu dem
mensch aus dem Dorf oder der
Kleinstadt fahrt, wenn er etwas
erleben will, etwas Besonderes
einkaufen will oder eine spezielle
Dienstleistung bendtigt, sei es
eine Arztin, ein Bildhauer oder

eine Prostituierte. In der Metr o-
pole sammeln sich Kultur, Wir t-
schaft, Politik, revolutionérer

Geist und Kunst genauso wie
Sonderlinge, Randgruppen,
schrage ldeen und Kriminalitat.

Eine Metropole ist der interes-
santeste Ort der Gegend, weil es
dort die groldte Vielfalt, die ki r-
zesten Wege zwischen allem
(auch als Enge bezeichnet) und
die starksten Gegensétze gibt.

Tausend Welten in einer

In jeder groRen Stadt und erst
recht in Metropolen herrscht ein
Neben und Ubereinander von
Lebenswelten, das Spannung
schafft. Eine Geschichte dazu
erzahlt Peter Crowther in seinem
Vorwort zur Anthologie Moloch
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In dieser Anthologie sind Texte
zum Thema Stadt versammelt, u.
a. von China Miéville (ein Genie
unter den literarischen Metropo-
lendarstellern) und  Michael
Moorcock.

Die Geschichte geht so: Peter
und seine Frau verbringen ihre
Flitterwochen in New York. Es
ist eine regnerische Nacht, die
beiden sind auf dem Rulckweg
von einem Kino in ihr Hotel und
halten an einer roten Ampel. Aus
einer Querstralle biegt ein Wa-
gen nach links ab, als eine
schwankende Gestalt vor ihm die
Fahrbahn Uberquert. Der Wagen
wird langsamer, die Gestalt im
stromenden Regen auch. Statt
weiter dem Bulrgersteig zuzu-
streben, bleibt sie vor dem Wa-
gen stehen, stemmt eine Hand in
die Hlften und gestikuliert mit
der anderen. Der Wagen fahrt
langsam an, nimmt die Gestalt
auf fast sanfte Weise auf die Mo-
torhaube und beférdert sie zw i-
schen einige zusammengestellte
Mulleimer. Der Wagen fahrt
weg, seine RucKichter werden

vom Regen verschluckt. Die Ge-
stalt erhebt sich aus Mull und

Tonnen, klopft sich die Kleidung

ab und verschwindet in die

nachste dunkle Gasse.

So klein das Ereignis war, so sehr
scheint es Peter beeindruckt zu
haben. Im folgenden Satz
schreibt er .
wir in eine Welt eingetaucht, die

auf den ersten Blick so wie unse-
re eigene aussah, die aber auf
unerklarliche Weise eine andere
war 0 eine Welt, in der andere

MIKE KRZYWIK-GROR

Regeln und verénderte Ideale
galten, sobald sich mdglicher-
weise Wetter, Gebaude, Ampeln
und Fahrzeuge verschworen, um
gemeinsam gegen die Unern-
schlossenheit und die schiere
Zerbrechlichkeit der Menschheit
vorzugehen. o

auUr pl ° tEmnlsalchels Erevgais neag es auch

in einer landlichen Gegend ge-
ben, aber in einer Stadt, in einer
Metropole ist es wahrscheinli-
cher und akzeptierter. Vielfalt,
Masse, Uberforderung und harte
Ubergange charakterisieren Me-
tropolen, und nicht zuletzt An o-
nymitat, die die GréRe und Vie I-
falt einer Metropole erst ertrd g-
lich macht. Anonymitat ist die
unsichtbare Grenze zwischen
den tausenden grofR3en und klei-
nen Lebenswelten, in die jeder
Stadter hineinspahen kann. Um
wirklich hineingehen zu koénnen,
ist mehr Aufwand nétig. Die
Lebenswelten sind tatsachlich
anderéWelten und unterscheiden
sich durch Regeln, Geschwn-
digkeit und Gefuhl. Anders als
Peter es beschreibt, braucht es
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allerdings keine Verschwoérung
von irgendwas, damit diese Wel-
ten auftauchen & sie sind die
ganze Zeit da. Es braucht nur
Mut, Wissen und manchmal je-
manden, der einen einfiihrt, um
sie betreten zu kénnen.

Der Star ist die Stadt

Metropolen gibt es in fast allen
Geschichten und Zeiten. Das
Besondere am Cyberpunkgenre,
zu dem Shadowrun gehort, ist,
dass die Stadt zum Star erhoben
wurde. Kein Wunder, die Mer k-
male des Cyberpunks verqui-
cken sich mit den Aufgaben, die
eine Metropole fur ihre Region
erfullt. Die spiegelnden Fenster-
fronten, die Macht reprasentie-
renden Monumentalbauten, die
endlosen neonglitzernden Be-
tonwisten, die StralRenschluch-
ten, die Establishing Shots in
Blade Runnemund Solo(ja, Cord-
lia ist ein Metropolenplanet ...
und so was von cyperpunkig)
und Metropolis (ja, auch Cybe-
punk, schlagt mich) schaffen eine

Asthetik, in der die Stadt tber
dem Menschen steht. Die Archi-
tektur und die visuellen Mer k-
male sind dabei so eindeutig,
dass jeder Fan im Alltag Cyber-
punk erkennt. Ein Beispiel ist das
Sony-Center in Berlin. Bei der
fiktiven Darstellung bedienen
sich Kuinstler aller Richtungen
gerne beim Vorbild des Turm-
baus zu Babeld dessen vermute-
te Architektur sich auch in Tol-
kiens Minas Tirith (kein Cybe r-
punk, zugegeben, aber Metropo-
le), dem neuen Turm Babel in
Metropolis dem Hochhaus der
Tyrell Corporation in Blade Rm-
ner, dem Zorg-Tower im Finften
Element den Wolkenschlossern
der Methusalems in Altered Ca-
bon und den Arkologien in Sha-
dowrun, besondersder Atzechno-
logy-Pyramide in Seattle, nieder-
schlagt. Anders als Babylon ist in
den  Cyberpunkstadten  der
Turmbau geglickt & die Sprach-
verwirrung und die damit ei n-
hergehende Pluralisierung von
Lebenswelten gibt es trotzdem.
Nur, dass die Armen und Ver-

wirrten nicht in alle Himmel s-
richtungen flohen, sondern in

den Betondschungeln, zu Fifl3en
der Babylontiirme, um ihr Ube r-
leben kdmpfen.

Cyberpunk ist fest mit Metrop o-
len verbunden, allen voran Chiba
City in William Gibsons Neu-
romancefTrilogie, und flr mich

gleich danach mit Miévilles New

Crobuzon. Die Cyberpunkwelten

unterscheiden sich darin, wie
sehr sie der chromblitzenden
Oberflache huldigen oder in die

schattige Tiefe gehen und auf das
Individuum zoomen & wunder-
bar am Artwork fur die ve r-
schiedenen Cyberpunkwelten
auszumachen.

Asthetik der
Shadowrun

Metropole bei

Blattert mensch durch die vielen
ShadowrunBlcher aus mittler-
weile funf Editionen, fallt auf,

dass es selten Bilder oder Cover
von Stadtansichten gibt, und
als Hintergrund. Sha-
dowrun fokussiert sich in seiner

wenn,

10
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Asthetik starker als jede andere
Cyberpunkwelt auf den Chara k-
ter. Das mag mit seinem Fan-
tasyeinschlag zu tun haben und
tragt mit dazu bei, dass es eines
der erfolgreichsten Rollenspiele
der Welt ist & denn Stadte, egal
wie cool sie sind, werden erst
durch ihre Bewohner lebendig.

Trotzdem fehlt die Metropole n-
darstellung bei Shadowrunnicht,
sie ist da 0 im stimmungsvollen

Hintergrund. Schlagt mal das

Grundregelwerk auf, oder den

Quellenband Megakons 2078die
Innencover huldigen der Metr o-
pole. Diese Priorisierung d Cha-
rakter im Vordergrund, Metr o-
pole im Hintergrund & findet
sich auch auf den Covern der
neuen deutschen Romanreihe
wieder. Im Vordergrund ist i m-
mer der Hauptprotagonist (und

hoffentlich auch bald mal eine

Protagonistin) zu sehen, dahinter
die Geb&ude und Lichter einer
Metropole. Im Fall von Iwans
Weg (dem ShadowrunRoman,
den ich geschrieben habe) ist das
der Rhein-Ruhr-Megaplex, ge-

nauer, die Gebaude von Dort-
mund, weil der RRP einige spezi-
fische Probleme bietet, was seine
Darstellung angeht. Dazu spater
mehr. Vorher kommen wir zur

groRen Ausnahme unter den
ShadowrunCovern: die Seattle
Box. Hier steht die Stadt im Vor-
dergrund; um das auszuglei-
chen, liegt im Innern neben den
Blchern ein ganzer Packen Ka-
ten, auf denen besondere Ctla-
raktere beschrieben und bildlich
dargestellt sind. Wieso so eine
Ausnahme fir Seattle?

Seattle, Shadowruns Metropole
Nummer eins

In der ShadowrunWelt gibt es
viele Metropolen, und ihre B e-
deutung ist stetig gestiegen, aus
den gleichen Grinden wie im-
mer: Krisen aller Art férdern den
Zustrom von Menschen in die
groBen Stadte, weil die sich a-
hoffen, Zugang zu Nahrung,
Geld und Sicherheit zu finden. In
Shadowrunverstarkt ein weiterer
Faktor die Urbanisierung: das

Erwachen der Magie. Die Natur
erstarkt und wird fur Dorfler
und Kleinstadter gefahrlicher. Da
lebt es sich besser in einer grol3en
Stadt, wo es madglicherweise
auch den ein oder anderen Crit-
ter gibt, aber wenigstens wird
man nicht von einer Herde er-
wachter Holunderblische aufg e-
fressen; und wenn ein Giftgeist
den Wohnblock heimsucht, sind
die Verbannungsspezialisten um
die Ecke und missen nicht erst
aus der ubernachsten Metropole
angefordert werden. Zudem ve r-

WRUNA

A

~SHAD:!

QUBLLENAOX
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fallt die Infrastruktur in vielen
Landern; landliche Gebiete trifft
das viel harter als die grof3en,
ressourcenreichen Stadte.

Seit der ersten Edition ist Seattle
die ShadowrunaMetropole Nu m-
mer eins. Dabei ist sie nicht die
bevolkerungsreichste aller Me-
tropolen. Diesen Platz besetzt
Metropéle, ein Megasprawl in
Amazonien, Zusammengew u-
chert aus Rio de Jaeiro und Séo
Paulo, mit geschatzten 200 Milli-
onen Einwohnern.

Es lohnt sich, Uber die Grinde
nachzudenken, warum Seattle die
ShadowrunStadt geworden ist,
denn sie erzéhlen uns viel Uber
die Gestaltung von Rollenspielen
und Geschichten. Was jetzt
kommt sind Spekulationen. Ich
habe keine Ahnung, wie die Ent-
scheidung fir Seattle wirklich
gefallen ist, und wenn es am En-
de die Heimatstadt eines Auto-
ren oder der Dartwurf eines A f-
fen war, okay, dann habe ich
beim Nachdenken trotzdem et-
was gelernt.

Shadowrunwurd e in den 1980ern
in den USA geschaffen; damals
ging mensch davon aus, dass die
japanische Wirtschaft fir lange
Zeit die Welt dominieren werde,

daher war eine Stadt an der
Westkiiste, wegen der Néhe zu
Japan, vermutlich gesetzt. Eine
Kistenstadt musste es sén, weil

Stadte mit Hochseehafen uber
mehr Vielfalt, mehr Internation a-
litat, mehr Handel und mehr

Konzernniederlassungen verfi-
gen als Festlandstadte.

Und wahrend Detroit die Haup t-
stadt der Industrie war, zog Se-
attle mehr und mehr Menschen
an, die sich mit Elektronik und

diesem neuartigen Internet be-
schéaftigten.  AuRerdem  war
Detroit schon von RoboCopund
dem Konkurrenzrollenspiel Cy-
berpunk besetzt. Die Internetaffi-
nitat sprach eher fir San Francis-
co samt Eastbay und Silicon Va-
ley, die Bekanntheit eher fir Los
Angeles 0 aber da war ja noch
das Ding mit der Stimmung. E i-
ne regnerische Noir-Stimmung
mit Hard -boiled-Einschlag sowie

Mantel und Schlapphut trage n-
den Charakteren ist im sonnigen
Kalifornien irgendwie schwer

darstellbar. In Seattle regnete es
gefihlt immer. Und wé&hrend

Los Angeles eine sehr flache
Stadt ist, standen in Seattle fe-
reits ein paar coole cyberpunkige
Gebaude 0 allen voran die Space
Needle 8, wogegen die Golden
Gate Bridge anachronistisch
wirkte.

Also Seattle. Ich habe keine Ah-
nung, ob erst Seattle ausgewahlt
wurde oder erst die Hinte r-
grundgeschichte fir Shadowrun
entstand, aber die Hintergrun d-
geschichte wertete Seattle als
storyrelevante Stadt weiter auf.
Seattle ist Satellit eines der go-
Ren Staaten, die aus dem ehera-
ligen Kanada und Ameri ka her-
vorgegangen sind. Umgeben ist
es von Meer und dem Staatsge-
biet verschiedener Lander, die
von den Ureinwohnern Amer i-
kas zurlckerobert wurden. Das
beférderte den Schmuggel und
die Diplomatie in und um Seat -

12
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tle, machte die Stadt noch inte-
ressanter und bereicherte Sha-
dowrun um die starken Anleihen

an die indigenen Kulturen Am e-
rikas, die in Seattle aufgrund der

Lage sehr prasent sind. Seattle ist
eine Metropole auf Steroiden, die

von allem, was eine Metropole

ausmacht, noch etwas mehr hato
deswegen hat sie sich als Sha-
dowruns Stadt Nummer eins

durchgesetzt. Doch wie sieht es
in Deutschland aus?

IVAN NEDIC

Metropolen in der ADL

ADL ist die Abkurzung fur All i-
anz Deutscher Lander, der Nach-
folgestaat der BRD im Sha-
dowrun-Universum. Die bedeu-
tendsten und von der deutschen
ShadowrunRedaktion  meistbe-
spielten Metropolen in der ADL
sind Hamburg, Berlin und der
Rhein-Ruhr-Megaplex. Alle an-
deren Metropolen sind kleiner,
liegen unglnstiger, oder es gibt
schlicht weniger Autoren, die
sich fur die Stadte interessieren.
Es gibt Material zu anderen Stad-
ten im deutschsprachigen Raum;
Shadowrunhat sich schon immer
mehr auf Metropolen als auf den
landlichen Raum konzentriert,
doch genau wie in Amerika Se-
attle, kristallisieren sich auch in
Deutschland Hauptmetropolen
heraus. Zu Beginn von Sha-
dowrun war das Berlin, das ge-
fahlt allméhlich von Hamburg

abgel6st wird. Der Rhein-Ruhr-
Megaplex wird trotz vieler Vo r-
teile noch lange die Nummer
drei bleiben. Woran liegt das?

Berlin 0 die Nummer eins

Berlin ist mit Abstand die g e-
schichtstrachtigste und span-
nendste Stadt Deutschlands: Sie
ist wieder Hauptstadt, war die
geteilte Stadt, auf der die Augen
der gigantischsten Machtbltcke
der Welt ruhten, war Brenn-
punkt beider Weltkriege und der
Sitz von Kaisern d geschichtlich
kommt kein e Stadt in Deutsc-
land an sie heran. Im Shadowrun
Universum verliert sie von ihrem
Glanz.

Lange Zeit war sie die Anarchis-
tenstadt und schreckte die
Mehrheit der Metamenschen
eher ab, als sie anzuziehen. Sie
liegt mitten im Nirgendwo, ihre
Lage macht sie richt politisch
bedeutend, sie hat aus nahe le-
genden Grinden keinen Hoch-
seehafen und ist nicht einmal
mehr Hauptstadt. Um sie span-
nender zu machen, misste sie
zumindest Grenzstadt sein 8 das
hatte die Geschichte Shadowruns
hergegeben, die Eurokriege h&-
ten Berlin wieder zu einer Stadt

13
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zwischen den Staaten werden
lassen konnen. Sie ist es nicht.
Auftritt Hamburg.

Hamburg o die neue Nummer
eins

Meiner Meinung nach ist Ha m-
burg der Sprawl Nummer eins in
der ADL. Zwar ist auch Ha m-
burg keine Grenzstadt und auch
in kultureller Vielfalt verliert sie
gegen Seattle, aber sie hat einen
Hochseehafen. Zudem hat sich
die ShadowrunRedaktion ge-
traut, Hamburg richtig weh zu
tun, groRe Teile sind Uber-
schwemmt, was ein ganz eigenes
Setting hervorbringt. Geschicht-
lich hat Hamburg nicht die Be-
deutung Berlins, aber die Lage
als Kustenstadt, das spezielle
Uberschwemmungssetting und
das markantere Profil von Ak -
teuren in der Stadt (Stichwort:
Likedeeler, HanSec) sorgen mit
daflr, dass die erste Metropolen-
Box der deutschen Redaktion
Hamburg beinhaltet und nicht
Berlin 8 zumal Berlin 2011 schon

einen eigenen Quellenband ha-
te.

Rhein -Ruhr-Megaplex (RRP) &
die Nummer drei

Mit Gber funfundzwanzig Mill i-
onen Einwohnern ist dieser Zu-
sammenschluss der groRen Sté-
te an Rhein und Ruhr der grofite
Sprawl der ADL und mehr als

doppelt so groR wie Hamburg
und Berlin zusammen. Obwohl
er mein Heimatsprawl ist, ist er
objektiv gesehen nur die Num-
mer drei unter den Sprawls der
ADL & warum ist das so? Der
RRP ist keine Kusterstadt, hat
aber gleich mehrere Hafen, die
Uber den Rhein auch mit dem
Meer verbunden sind. Die geolo-
gische Lage ist nicht ganz so -
interessant wie die Hamburgs
oder gar des drégen Berlin 8 es
gibt bergige Gebiete im Slden
(Sauerland) und Flachland im
Norden (Westphalen), wo es
auch gleich einen Kirchenstaat
gibt, der, obwohl Teil der ADL,

doch fur Schmuggel und Geg-

nerschaft pradestiniert ist. Der
RRP liegt sehr in der Mitte der
ADL und damit Europas und ist

seit praktisch immer der Kre u-
zungspunkt von Hande Is- und

Fluchtwegen. Das grofdte Prab-
lem des RRP ist sein Profil. Es
gibt kein Wahrzeichen und w e-
nig gemeinsame Geschichted es
sind viele mehr oder wenig

gleichstarke Stadte, die aneinan-
der und teilweise ineinander

gewuchert sind und fiur sich al-
leine stehen. Berlin und Ham-

TINA//AONIS
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burg haben die Metropolen um
sich herum geschluckt, sie waren
die dominierenden Metropolen
in weitem Umkreis. Im RRP hat
jede der Stadte fur sich die klei-
neren Stadte im Umkreis Uber-
wuchert, und dann schlossen
sich die Stadte zusammen. Ein
Mischmasch, zu dem ich noch
nicht den passenden Schlissel
gefunden habe, ihn so markant
zu machen wie Berlin oder gar
Hamburg. Es gibt dutzende Be-
griffe, die ich mit den beiden
letztgenannten Metropolen ver-
binde. Es gibt keinen, den ich mit
dem RRP verbinde. Zu den ein-
zelnen Stadten des RRP habe ich
die, furs groRe Ganze nicht. Au-
Ber SaederKrupp: Der einst
machtigste Konzern der Sha-
dowrun-Welt hat im RRP seinen
Hauptsitz, oder nein, er hat in
der Stadt Essen seinen Hauptsitz,
die wieder nur ein Kkleiner Teil
des Plexes ist.

Aber wenn der RRP die Nummer
drei ist, warum habe ich ihn
dann fir meinen Roman Iwans
Weg ausgewahlt und nicht Berlin

oder Hamburg? Nun ja, ich

wohne im RRP, genauer gesagt
in Dortmund, was die Recherche
einfacher machte. Aber es gab
noch einen anderen Grund: Ob-
wohl der Rhein-Ruhr-Megaplex
schon viel beschrieben wurde
(unter anderem gab es 2011 einen
Quellenband), bietet er die meis-
ten Freiheiten unter den drei

Topmetropolen der ADL & un-
markant ist er auch deswegen,
weil das Lebensgefuhl so divers
ist, und seine schiere Grof3e be-
tet Raum fir Geschichten und
Orte, die sich in Berlin oder
Hamburg fehl am Platz anfiihlen

wuirden, weil diese Stadte durch

ihre reale und durch ihre Sha-
dowrun -Geschichte stark profi-
liert sind.

Wie der Rhein -Ruhr-Me gaplex
Iwan formte

Iwan Ogilvy ist der Protagonist

von lwans Weg und im RRP auf-
gewachsen. Er und das Buch
sind sehr durch diese Metropole
gepragt. Das fangt bei Iwans

Namen an. Der gesamte Rhein
Ruhr-Megaplex ist heute & und

wird in der Zukunft von Sha-
dowun 0 von Einwanderern und

Fluchtlingen gepragt sein. Polni-

sche Einwanderer, die die Eisen-
bahnlinien aufbauten, tirkische

und italienische, die die Kohle

aus der Erde holten, die Spataus-
siedler, die Ruméanen, die Asyl-

suchenden aus afrikanischen und
arabischen Landern, und spéater
diejenigen, die vor den Eurokri e-
gen und dem grof3en Djihad fl o-
hen. lhre Sprache und Kultur

sind in den RRP so nachhaltig
eingeflossen, dass aus dem stetig
Neuen, und dem, was jeweils
davor war, immer eine neue Ku I-
tur entstand.

Ich schaute mir also an, wo die
Eltern meines Protagonisten her-
gekommen waren (denn zweite

oder dritte Generation zu sein

hat Majoritatsstatus im RRP),
und blieb schlie3lich in der Sha-
dowrun-Historie bei den Euro-
kriegen, ihren Fluchtbewegu n-
gen und dem Namen Iwan han-
gen.
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Als Néachstes wollte ich die Le-
benswelt von Iwan darstellen, in
Abgrenzung zu anderen mogli-
chen Lebenswelten im Plex. Da-
fur sind zwei Dinge wichtig: Er s-
tens war storytechnisch von
vornherein gesetzt, dass Iwan
einzelgangerisch ist und aus so-
genannten schwierigen Verhalt-
nissen stammt. Entgegen kamen
mir dabei die anonyme Grun d-
stimmung eines riesigen Plexes
und die tatsachlich vorhandene
Notwendigkeit, sich in der Vie |-
zahl der mdglichen Lebenswel-
ten abzugrenzen & sonst wirden
ein Charakter, ein Leben und
eine Story schnell zerfasern und
im unendlichen Meer der Mo g-
lichkeiten untergehen.

In einem Dorf oder in einer
Kleinstadt héatte ich lwan zu ei-
nem Fremden machen miissen,
um auch nur annéhernd ein ahn-
liches Level an Allein- und Ab-
gegrenztsein  hinzubekommen.
Und genau das wollte ich nicht;
ich wollte nicht die Geschichte
eines Fremden erzéahlen, der va-

sucht  hineinzukommen. Ich
wollte die Geschichte von einem
Jungen erzéhlen, der versucht
hinaufzuklettern.

Iwans Lebenswelt

Beim Entwurf von lwans Heimat

hielt ich mich daran, wie L e-
benswelten in Metropolen fun k-
tionieren. Sie sind zersplittert,
aus vielen kleinen Orten und
Menschen zusammengesetzt, die

ORKS \NWETRERT
NTCHT

JAN-TOBIAS KITZEL

keine raumliche Verbundenheit
haben muissen. lwans Nachbarn
werden nie erwdahnt, sehr wohl
aber der Ort, wo er gerne isst
und wo er lernt und wo die w e-
nigen Freunde wohnen, die er
hat. In einem Dorf ware das alles
an einem Fleck & in einer Stadt
muss mensch durch ein Meer
von anderen Lebenswelten, um
Zu seinen Heimatfetzen zu ge-
langen.

Die Fetzen zeige ich im Roman;
sie sind im Raum und in der Er-
innerung zerstreut und bilden
insgesamt lwans Lebenswelt.
Auch die Abgrenzung gehort
dazu, die Momente, in denen
Iwan in andere Lebenswelten
hineingesehen hat oder in andere
Lebenswelten wechselt. In einem
Dorf oder einer Kleinstadt ware
eine solche Vielfalt nicht nach-
vollziehbar mdglich gewesen.

Iwans Seele
Es gibt noch einen weiteren As-

pekt, bei dem die Metropole auf
Iwan gewirkt hat. In Stéadten,
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besonders in grof3en Stadten,
werden viel haufiger psychische
Erkrankungen diagnostiziert als
in landlichen Gegenden. Das
mag daran liegen, dass es in
Metropolen eine bessere Verso-
gungslage gibt als in Hintertu p-
fingen und einfach genauer hin-
geschaut wird. Oder dass in
pfalzischen Bergdoérfern die ver-
rickte Oma nicht aus dem Zim-
mer gelassen und das durchge-
drehte Tochterlein, samt autisti-
schem Sohnemann, in den Keller
gesperrt wird, wahrend Me n-
schen in der Metropole offener
und aufgeklarter sind und den

schrdgen Blicken neugieriger
Nachbarn das Schutzschild der
Anonymitéat entgegen halten
koénnen.

Mag sein. Allgemein anerkannt
ist etwas anderes. Stadte sind
stressiger, lauter, schneller belas-
tend, vermitteln mehr und sta r-
ker unterschiedliche Eindricke,

bieten ein weniger festes privates
Hilfsnetz, laden ein zu Individ u-
alisierung und Pluralisierung,

und Psychopharmaka sowie an-

dere abgefahrene Drogen sind
leichter zu haben. Alles Faktoren,
die die psychische Widerstands-
kraft eher senken oder sie a-
mindest nicht starken. Stadtpla-
ner (wenn sie gut sind) beziehen
die Wirkung von Architektur auf
die Psyche mit ein. So gesehen
kann sich die Shadowrun-Welt
freuen, dass mit Wuxing ein M e-
gakonzern die Blhne betreten
hat, der das mit dem Feng Shui
und der Woh Ifihlumgebung in
ganz groBem Malistab ernst
nimmt.

Iwans Wohnumgebung ist nicht
so Feng Shu (ein anderer Hand-
lungsort, eine Niederlassung der
EVO-Corporation dagegen
schon), und so sind er und viele
andere Charaktere psychisch
belastet, was im Laufe des Po-
mans immer deutlichere Au s-
wirkungen hat.

Es lohnt sich, dem Thema Me
tropolen zu folgen und zu er-
grinden, welches Wechselspiel
zwischen uns und den Stadten
da drauRRen stattfindet. Egal, ob

in der Realitat oder dem endlo-
sen Raum unserer Fantasie. Wie
anders werden Menschen, wenn
sie verschiedene Arten von Me-
tropolen erlebt haben? Wie formt
es ihr Selbstbild und ihr Gefihl

von ihrem Platz in der Welt. 2007
war ich fur eine Weile in Shang-
hai. Freunde luden mich ein, die

in einem Hochha
zeigen dir mal was, David. Au s-
Il 2nder finden d
Sie fuhren mit mir in den héch s-
ten Sock und deuteten aus e-
nem Fenster. Ich sah hinaus &
lange. Bis zum Horizont erstreck-
ten sich in alle Richtungen
Hochhauser. Sie hatten die glg-
che hellgraue Klotzbauweise wie

das Hochhaus, in dem ich stand.
Aus vielen Fenstern hingen Wa-
schemobiles, tberdl waren Satel-
litenschiisseln befestigt. Bis zum
Horizont. Dieser Moment hat

meine Wahrnehmung von Welt

nachhaltig verandert, indem er

mir ein Geflhl daflir gegeben

hat, wie riesig unsere Welt wir k-
lich ist und wie viele Menschen

hier leben. Es ist eine Sachedas

us

as
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zu wissen, und eine andere, es
jeden Tag in den riesgen Metro-
polen unserer Welt oder der Wel-
ten in unserer Fantasie zu erle-
ben.

Rezension zu Iwans Weg

Interview mit David Grade

Geschriebenes, Auswahl

Alter Ego, Mike Krzywik -Grol3 (Sha-
dowrun-Roman)

Das
Richard Morgan (OT: Altered Carboi
Iwans Weg David Grade (Shal-
owrun-Roman)

Moloch Peter Crowther (Hrsg.)
NeuromanceiTrilogie, William Gi b-
son

Orks weinen nicht JanTobias Kitzel
(ShadowrunRoman)

Perdido Street StatignChina Miéville
(und viele andere Romane)

Unsterblichkeitsprogramm,

RheinRuhr-Megaplex Tobias Ha-
melmann (Hrsg.)
Seattle Tobias Hamelmann (Hrsg.)

Gefilmtes, Auswahl

Blade RunnerRidley Scott

Blade Runner 204Denis Villeneuve
Das funfteElement Luc Besson
Metropolis Fritz Lang

RoboCop Paul Verhoeven, 1987 &
José Padilhas, 2014

Solo A Star Wars Story Ron How-
ard, 2017

Ghost in the ShelMamoru Oshii
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Hao Jingfang

Peking falten
Erziahlung

Autor: Hao Jingfang
Verlag: Elsinor Verlag@@17)
Genre: Scienc€ictionNovelle

Taschenbuch
84 Seiten, 13,00 EUR
ISBN978-3942788380

Peking falten

Eine Rezension vokimut Oetjen

Ein soziales und raumliches

Dreiklassen -System

In einer unbestimmten Zukunft

ist Peking eine Metropole mit

achtzig Millionen Einwohnern.

Die Bevolkerung ist in drei G e-
sellschaftsschichten unterteilt,
die Stadt in drei Oberflachen, die
faltbar sind. Die erste Oberflache
bewohnen funf Millionen priv i-
legierte Chinesen. Wahrend 24
Stunden ist ihre Oberflache frei-
gelegt bzw. aufgefaltet, die
nachsten 24 Stunden sind den
zwei anderen Schichten vorbe-
halten. Die zweite Schicht hat 25
Millionen Bewohner, ihr stehen

16 Stunden zur Verfigung, bevor
ihre Ebene gefaltet wird und der
dritten Schicht Raum gibt, deren
funfzig Millionen Bewohner acht

Stunden zustehen. Die verfigb a-
re Zeit kénnen die Bewohner
sich auf der Erde und in der
Stadt bewegen, ihren Alltagsta-
tigkeiten und ihren Berufen
nachgehen Den Rest der Zeit
bringen sie schlafend in ihren
gefalteten und solcherart kom-
primierten Stadtebenen zu. Die
Schlafphase wird kunstlich er-
zeugt, die Bewohner befinden
sich dann in einem Container in
ihrer Wohnung. Durch die Falten
sind die Ebenen miteinander
verbunden.

Lao Dao ist Mllarbeiter im Dri t-
ten Sektor. Er findet eine Nach-
richt des Studenten Qin Tian, der
im Zweiten Sektor lebt. Qin bittet

Lao Dao, einen Brief an seine
Geliebte Yi Yan aus dem Ersten
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Sektor zu Uberbringen. Er bietet
Lao Dao daflr einen hohen
Geldbetrag und noch einmal die
gleiche Summe, wenn er eine
Antwort zurtickbringt. Da Lao
Dao das Geld bendtigt, um seiner
Ziehtochter Tangtang eine besse-
re Ausbildung bieten zu kénnen,
nimmt er den Auftrag an.

Wachsende Popularitat chines i-
scher Science Fiction

Seit den 1990er Jahren hat sich in
China die Science Fiction zu e-
nem Literaturzweig entwickelt,
der sich zunehmend internati o-
naler Beliebtheit erfreut. Das
Dreigestirn Cixin Liu, Song Han
und Jinkang Wan genief3t inter-
national einen sehr guten Ruf.

Hierzulande wird besonders
Cixin Liu rezipiert, seit Die drei
Sonnen der erste Band seiner
Trisolaris Trilogie, in der engli-
schen Ubersetzung von Ken Liu
2014 als bester Roman fur den
Nebula Award nominiert und

2015 mit dem Hugo Award fir

den besten Roman ausgezeichnet
wurde.

Jingfang Hao verdffentlichte ihre
Novelle im Dezember 2012 auf
newsmth.net der Universitat
Tsinghua. 2014 wurde der Text
in zwei chinesischen Magazinen
publiziert, 2015 von Ken Liu ins
Englische Ubersetzt und auf Un-
canny Magazine veroffentlicht.
Im Jahr darauf war Hao die erste
asiatische Autorin, die den Hugo
Award fir die Beste Novelle
(Best Novelette) bekam. Die
zentralen Themen der Novelle
sind die zunehmende Ungleich-
heit in der Gesellschaft, das aus-
ufernde Wachstum der Weltb e-
volkerung und dessen Auswir-
kungen auf den Planeten als Le-
bensraum, schlief3lich die Metro-
pole der Zukunft.

Ungleichverteilung von Ei n-
kommen, Vermodgen und L e-
bensbedingungen

In den letzten Jahren wird wi e-
der verstarkt die Problematik der

Verteilung von Einkommen und
Vermogen diskutiert. Thomas
Pikettys Sachbuch Das Kapital im
21. Jahrhundertst mit seinen 800
Seiten Umfang ein Bestseller g-
worden und das wohl bekan n-
teste und am kritischsten rezi-
pierte Werk zu diesem Thema.
Die Wirtschaftswissenschaftlerin
Hao Jingfang besche i bt ei
king falteno
der Ungerechtigkeit, ein Phano-
men, das dadurch behelfsweise
geglattet und um die Bewer-
tungskomponente bereinigt
wird, dass man es mit dem Be-
griff Ungleichheit zu fassen ver-
sucht: Die Menschen haben ihre
Welt so angenommen, wie sie sie
vorfinden. Es gibt keinen Wide r-
stand.

Dies liegt primar vielleicht darin

begriindet, dass die drei Sekb-
ren rdumlich und, bedingt durch

die Aktivierung eines Sektors bei
gleichzeitiger Deaktivierung der
beiden anderen Sektoren, zeitich
segmentiert sind und diejenigen
Menschen, die am ehesten

poi

nt
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Grund zur Rebellion hatten, nur

jeweils acht von 48 Stunden
wach sind. Im Ersten Sektor lebt
eine fur die anderen Sektoren
unsichtbare und unnahbare Elite,
im Zweiten Sektor eine saturierte
und gedankenlose Mittelschicht,
im Dritten Sektor schlieZlich ein

auf engstem Raum versammeltes
Proletariat.

Unklar bleibt, wer diesen streng

vorgegebenen Lebensrhythmus
der Menschen bestimmt. Wahlen
scheint es nicht mehr zu geben,
nur eine sich selbst ermachigen-
de Herrschaftsinstanz, die Macht
ausiubt, eine Elite, die sich vid-
leicht fur wohlwollend halt. So

besteht in den drei Sektoren die
Moglichkeit des Zugangs zu Bil-
dung, einen direkten Ausschluss
davon gibt es nicht. Wie jedoch
die Motivation Lao Daos zur
Ubernahme des Auftrags zeigt,
reicht ein durchschnittliches Ein-
kommen im Dritten Sektor nicht

aus, seinem Kind zumindest
Uber eine elementare Ausbildung
hinaus Bildung zuteil werden zu

lassen. Die Bildungskosten sind
offenbar so hoch, dass sie als
Zutrit tsschranke wirken.

Wie viele Menschen ertragt die
Erde?

Hao stellt indirekt Fragen, die flr

die Zukunft zu beantworten

sind. Wenn haufig behauptet
wird, die Erde kénne auch zwolf

Milliarden Menschen beherber-
gen und versorgen, fragt man
sich, warum dies offensichtlich
seit Jahrzehnten mit erheblich
weniger Menschen nicht mdglich

ist. Fragen nach dem Umgang
mit der Umwelt und natiirlichen

Ressourcen tut man regelméaRig
mit dem Hinweis ab, es werde
sich schon zu gegebener Zeit eine
Technologie finden lassen, de
den hohen Druck auf Umwelt

und Ressourcen verringert.

Die verfiigbare Erdoberflache ist
endlich, und ihre spezifischen
raumlichen Bedingungen stellen
die Menschen bereits heute vid-
fach vor nicht zu bewaéltigende

Probleme. Effizientes Wohnen

wird von Stadt- und Raumpla-
nern konzipiert, nachgedacht

wird Uber die Metropole der Z u-

kunft. Dies geschieht im Regd-

fall auf eine sehr eng gefasste
Weise, und ldeen werden in ih-

ren Konsequenzen nicht zu Ende
gedacht, die Machbarkeit wird

behauptet: Irgendwie hat es aoch
immer geklapptDeus ex machina

Rettungstechnologie, uber die

man heute noch nichts weil3,

auller dass es sie einmal geben
soll.

Die Stadt der Zukunft
oder gefaltet?

o vertikal

Machen heutige Architekten und
Zukunftsplaner sich Gedanken
Uber die Stadt der Zukunft, dann

wird im Regelfall in die Vertikale

gehend entworfen: optimale
Raumausnutzung bei zuneh-
mender Gebaudehthe. Da nicht
jeder geografische Raum zum
Wohnen einladt, andererseits im
bevorzugten Raum eine zuneh-
mende Bodenversiegelung durch

21



%
PHANTAST

Bauaktivitaten klimawirksam ist,
bietet sich dieser Ansatz an.
Manche Autoren der Phantastik
haben friiher unterirdisch oder
im Meer gebaut, was heute keine
Rolle mehr zu spielen scheint.
Haos Ansatz ist so interessant
wie & auf absehbare Zeit- unrea-
listisch, erlaubt aber, eine Viel-
zahl von zu erwartenden und
teils heute bereits zu beobad-
tenden Problemlagen zu verhan-
deln.

Ihre Metropole ist ein Moloch,

der die Menschen im Wortsinn

zu verschlingen in der Lage ist,
in der der gerade gefaltete Sektor
wie  Eingeweide verstanden
werden kann. Die heute vorherr-
schende Stadt der Zukunft ist ein
Klischee, geboren aus Metrop o-
lis, vielleicht auch dem Turm

von Babel, ein gigantomanisches
Konstrukt, das scheinbar beliebig
in die Hohe entwickelt werden

kann. Zwischen den Gebéauden
bewegt man sich mit Fluggera-
ten, Weiterentwicklungen des
heutigen Automobils. Lebens-

notwendiges wird Uber Urban

Gardening und vertikale Lan d-
wirtschaft erzeugt, an den Au-
Benwéanden der Gebaude. Dieses
Konstrukt findet sich auch in

Isaac Asimovs Foundaton-
Zyklus: Trantor Kilometer in

die Hohe reichende Wohnanla-
gen, die nahezu die gesamte
Oberflache des Planeten bea-
spruchen.

Der Mensch als Kostenfaktor

Von den funfzig Millionen Me n-
schen im Dritten Sektor sind
zwanzig Millionen Millarbeiter

und sichern den Wohlstand die-
ses Sektors. Ein wenig Sektor
Okonomie wird von Hao ang e-
deutet: Abfallbeseitigung wurde
in Peking ausgeweitet zu einem
arbeitsintensiven Wirtschatft s-
zweig, als der fur eine Gesetz-
mafigkeit gehaltene Zusammen-
hang zwischen Inflation und
Beschaftigung nicht mehr zutraf.
Die Mdllarbeiter sind ein gesel -
schaftlicher Kostenfaktor, ihre
Substitution durch Kapital ist

nur eine Frage der Zeit (es wird
bereits daran gearbeitet), und am
Ende sind sie ©konomisch be-
deutungslos fur den Wohlstand
auf3erhalb ihres Sektors.

Lao Dao findet heraus, dass die
Abfallwirtschaft, das ©6konom i-
sche Ruckgrat des Dritten Seék-
tors, vollautomatisiert werden
kann und nur noch mit Arbeitern
weiterbetrieben wird, um die

Menschen im Dritten Sektor ru-
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hig zu halten. Mdlla rbeiter Lao
erkennt, dass sein Sektor i-
gendwann vielleicht nicht mehr
der Auffaltung bedurfen wird
ein beunruhigender Gedanke fir
ihn.

Haos Peking ist eine sehr funkti-
onal gestaltete Stadt mit einer
eindeutigen Aufteilung in

Wertspharen. Ein technologi-
scher Raum, der dem Leben &
nen zeitlichen Rhythmus auf-
zwingt, die Persdnlichkeit der
Menschen beeinflusst. Ein bis in
die letzte Konsequenz durch-
dachter sozialer Raum, in dem,
wer Zugriff auf die Faltung s-
technologie hat, auch Uber das
Leben und eventuell den Tod der
Menschen entscheidet. Die Ted-
nologie bestimmt in ihrer spezif i-
schen, auch politisch gewollten
Ausgestaltung, wie Menschen
den Raum nutzen kdnnen. Dabei
besitzt der Einzelne wenig
WahImdglichkeiten. Die Schla-
fenszeit ist vorgegeben, weil man
sich zu einem bestimmten Zeit-
punkt in seinen Schlafcontainer

zurickzieht und darin betaubt
wird.

Die Menschen im Dritten Sektor
scheinen nur zu leben, weil und
solange sie fiir wenigstens den
Ersten Sektor gebraucht werden.
Ein wenig erinnert der in drei

Selktoren aufgeteilte Raum fir
drei soziale Klassen an Fritz
Langs Metropolis in dem es zwei
Klassen gibt, korrespondierend
eine Ober- und Unterstadt.

Zukunftsszenario als Gege n-
wartsbeschreibung

Die Science Fiction versucht
nicht, die Zukunft zu prognost i-
zieren, wie heute noch immer
gelegentlich und féalschlich ge-
dacht wird. Vielmehr liegt ihr

daran, Bilderwelten und Han d-
lungsrdume zu entwickeln, die

sich mit Problemen der Gegen-
wart beschaftigen. Daran andert
auch nichts, dass Haos Peking als
Raum nicht wirkl ich erfahrbar
ist. Die labyrinthische Qualitat

der Metropole mit ihrer an K a-

thedralen erinnernden Archite k-
tur gibt es in Peking nicht. Abg e-
sehen von der Faltungstechnolo-
gie erinnern die drei Sektoren an
heutige Stadte. Die von oben
nach unten reichende Leitmeta-
phorik aus Metropolis spielt bei
Hao keine Rolle. Hier gibt es nur
wenige Menschen, die sich zwi-
schen Sektoren bewegen, die
meisten kennen nur ihren eige-
nen Lebensraum.

Dass der Dritte Sektor als unter-
irdisch verstanden werden kann,

ergibt sich daraus, dass er nur
bei Nacht aufgefaltet wird, wenn

die Privilegierten ohnehin schl a-
fen. Hao verbindet das Peking
einer fernen Zukunft mit dem

heutigen China, so durch die
Nennung von Gegenwartigem

wie Highways und LKWs.

Liebe Uber Falten hinweg

Haos Novelle funktioniert ei n-
mal als Kapitalismus- und Sozi-
alkritik. Sie entwirft eine Gesell-
schaft, in der die Menschheit
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zahlenmalig so stark angewad-
sen ist, dass sie in einem brutalen
Verdrangungswettbewerb  mit
anderen Spezies steht, den diese
entweder schon verloren haben
oder zu verlieren im Begriff sind.
Aufgrund der Raumproblematik
muss Stadtentwicklung schon
mit Faltungen arbeiten, die als
notwendige Voraussetzung und
als Nebeneffekt  die Le-

bensquditat und die Lebenser-
wartung einschranken; natirlich
nicht gleichermal3en fir alle Be-
troffenen: im oberen Sektor we-
niger als weiter unten.

aPeking falteno
zwei  interessante  Liebesge-
schichten. Eine der Geschichten
erzahlt von zwei Erwachsenen
aus zwei Sektoren und ist durch

eine doppelte Lige bestimmt, in
der der Mann und die Frau auf je
eigene Weise verlogene Bilder
fur das Gegeniber konstruieren.
Die zweite Geschichte erz&hlt
von dem Protagonisten, der ir-
genawahndirh Mill deruStaet ein

Kind gefunden, es als seines a-
genommen hat und sich bemiiht,
ihm eine bessere Lebensperspk-
tive zu schaffen.

Berlin (Seite 104/105) ©Vincent Laforet / NG Buchverlag
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DIE STADTE [

ein Artikel von Rupert Schwarz

Immer wieder gibt es phantasti-

sche Romane, in denen Stadte
eine wichtige Rolle spielen und

zentrales Element der Erzéhlung

sind. Aber kaum ein anderer

Autor legt so viel Wert auf die-

sen besonderen Handlungs-

schauplatz wie China Miéville.

Die Wahl scheint eigentlich na-
he zu liegen, limitiert aber die
Erzahimoglichkeiten, denn man
fokussiert sich ganz auf die Me-
tropole und muss daher beim
Schreiben stets im Blick haben,
ob die Geschichte an sich noch
funktioniert, ob die Figuren in
der Menge der Beschreibungen
womoglich verschwimmen. Im
Folgenden werden sechs alte-
native Stadtszenarien Miévilles
vorgestellt. Eine Wertung wird

nicht vorgenommen, aber am
Ende finden sich Links zu den
ausfihrlichen Rezensionen.

New Crobuzon
aus Perdido Street Station

Diese Stadt ist ein Moloch, in
dem verschiedene Rassen sich
eher unfreiwillig zusammeng e-
funden und vermischt haben.
Am besten lasst sich die Stadt
als eine Mischung aus dem vik-
torianischen London und
Hongkong beschreiben. Struk-
turen sind relativ vage vor
allem, wenn es um Politik geht.
Das Regime ist totalitar und
korrupt, was die Hauptfiguren
gelegentlich zu spiren bekom-
men. Die Stadt ist Handlungsort
des ersten Romans derBas Lag

Trilogie, und sie spielt auch im
dritten Band eine untergeordn e-
te Rolle. In New Crobuzon fin-
det man Steampunk-Automaten
und fligellose Gangsterbosse,

HEYNE<

CHINA RIEVILLE
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insektenartige Khapri -Handler
und Vampire. Kurzum: Die
Moglichkeiten, in dieser Stadt
den Tod zu finden, sind unen d-
lich.

Als Biuhne fur Perdido Street &t
tion eignet sich die Stadt hervor-
ragend. Isaac Der Grimnebulin,
ein Wissenschaftler, soll einem
fligellosen Garuda helfen, wi e-
der zu fliegen. Dabei ist beiden
jedes Mittel recht. Im Zuge der
Ereignisse stlirzen sie fast ganz
New Crobuzon in Verdammnis.
Doch die Frage bleibt: Liefert
New Crobuzon die Bihne fur
die Handlung, oder liefert die
Handlung vielmehr den roten
Faden, um dem Leser die vielen
Facetten von New Crobuzon zu
zeigen?

Armada
aus Die Narbe und Leviathan

Armada ist wahrscheinlich die
faszinierendste Stadt China
Miévilles. Bestehend aus tau-
senden Schiffen, zieht dieses

Konstrukt durch die Meere. Sei-
ne Bewohner haben unte-
schiedlichste Ziele. Einige wur-
den versklavt, konnten sich je-
doch freikaufen und geniel3en
nun ihre Freiheit; manche sind
Piraten und andere wiederum
Flichtlinge, die sich verstecken.
Die Mehrheit der Bewohner lebt
jedoch ihr normales Leben, geht
ihren Berufen nach und ver-
schwendet kaum einen Gedan-
ken an die Herrscher der Arm a-

da und deren Ziele. Im Zentrum

der Stadt ware kaum noch zu
erkennen, dass es sich um ein
schwimmendes Konstrukt han-
delt, waren da nicht die veran-
derten Wesen, die sich ihre Kor-
per haben modifizieren lassen,
um besser in den Tiefen des
Meeres zurechtzukommen.

Hauptfigur ist Bellis Schnee-
wein, die aus New Crobuzon
fiehen musste, von Piraten ge-
fangen genommen und nach
Armada verschleppt wurde.
Durch die Augen der Hauptf i-
gur lernt der Leser Armada
kennen und auch die heraufzie-
hende Gefahr fiir die Metropole.
In diesem Roman gelingt die
Verschmelzung von Stadt und
Handlung, sie funktioniert he r-
vorragend, von Anfang bis En-
de.

BesUel und Ul
aus Die Stadt und die Stadt

Im ostlichen Europa gibt es die
zwe i Sta2dt e
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Qoma, die eigentlich eine einzi-
ge Stadt sind. Irgendwann in
der gemeinsamen Geschichte
fand eine recht willkirliche Te i-
lung in zwei Halften statt, die

jedoch die Stadt nicht geogra-
phisch teilte, wie das bei Berlin
der Fall war, sondern kulturell:

Die Bewohner der einen Stadt
haben gelernt, die der anderen
einfach zu
leben die Bewohner beider Stad-
te nebeneinander, ohne die

Nachbarn wahrzunehmen.

a¢ber

Kommi ssar Borl Y
muss den Tod einer Frau aus Ul
Qoma Kklaren. Dabei muss er
viele Hindernisse Uberwinden
und letztlich nach Ul Qoma re i-
sen, um die offenen Fragen zu
klaren. China Miéville gelingt es
hervorragend, den Wechsel in
die andere Stadt Uberzeugend
darzustellen. Es wirkt total p a-
saddx, @asé der Ubertidtt nsr an
ganz bestimmten Grenzpunkten
mdglich ist, wo man doch auf
demselben Stiick Erde lebt und
eigentlich nur Uber die Stral3e
gehen misste, um die andere
Stadt zu erreichen. Hier passen
Handlung und Handlungsort
perfekt zusammen. Das eine
wirde ohne das andere nicht
funktionieren.

Un Lon Dun
aus Un Lon Dun

Un Lon Dun ist die Schattenwelt
des Londons unserer Welt. Hier
findet sich vieles, was im ver-
trauten London in Vergessen-
heit geriet: Gegenstande, Abfall,

alzeu auch MBeassHére ind Hau-
ser. Die Welt ist bizarr, viele
Gegenstande hier sind lebendig:
Deeba, eine der Hauptfiguren,
adadoptierto
chen Milchkarton, Milltonnen
sind Angst einfloRende Wach-
ter, und Busse stapfen auf Be-
nen durch die Stadt.

Die Zanna und Deebawerden in
diese unglaubliche Welt hinein-
gezogen und finden sich im
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den Smog, ein Ungeheuer, ert-
standen aus Jahrhunderten von
Rauch und Schmutz, wieder.
Dabei liest sich der Roman bes-
ser, als die Beschreibung vernu-
ten lasst. Scell 16st sich China
Miéville von dem Narnia/Alice
im Wunderland -Szenario und
erschafft etwas ganz wunderbar
Eigenes.

New Paris

aus The Last Days of New Paris
(in Deutschland noch unverd f-
fentlicht)

In diesem Alternative -History -
Roman erzahlt Miéville von
einem Paris des Jahres 1950.
Neun Jahre zuvor warfen die
Deutschen eine Surrealistische
Bombe auf Paris. Seitdem kanp-
fen die Nazis gegen den Wider-
stand und beide Seiten wiede-
rum geben surreale Manifestati-
onen aus lebenden Bildern und
Texten. Wahrend jedoch in der
gesamten Welt der Zweite
Weltkrieg sein Ende gefunden
hat, kdmpfen in Paris immer
noch Franzosen und Deutsche

um die Vorherrschaft ohne zu
wissen, dass der Krieg langst
vorbei ist.

Hauptfigur der Geschichte ist
der franzosische Widerstands-
kampfer Thibaut, der die Stadt
verlassen will und sich desw e-
gen dem amerikanischen Foto-
grafen Sam anschlief3t.

Embassytown
aus Stadt der Fremden

Auf dem Planeten Arieka liegt
Embassytown, eine Stadt, deren
einziger Existenzzweck es ist,
mit den ratselhaften Ariekei
Kontakt aufzunehmen. So ver-
wundert es nicht, dass die Au-
Rerirdischen meist hdoflich als
aHost soO, al soe-
zeichnet werden. Die Menschen
und Ariekei leben seit vielen
Jahren zusammen (wobei die
Hosts gehen und kommen, wie
es ihnen gefalit), ohne sich wirk-
lich zu verstehen. Das wird ver-
hangnisvoll, als ein neuer Bot-
schafter plotzlich Reaktionen

CHINA MIEVILLE

SJAD] o FREMDEN

-
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hervorruft, die nicht nachvol I-
ziehbar sind.

In diesem Buch konzentriert
China Miéville sich vollig auf
das Problem mit den Aliens. Die
Stadt verkommt zum reinen
Nebendarsteller und ist aus-
tauschbar. Es konnte irgendeine
Kolonie der Menschen in der
Galaxis sein. Auch durch die
Augen, der zu Beginn des Ro-
mans zuriickgekehrten Hauptf i-

gur Avice, erfahrt man nur w e-
nig Naheres.

AbschlieRend lasst sich sagen,
dass Stadte und Metropolen
eine sehr starke Anziehungs-
kraft auf China Miéville aus U-
ben. Er nimmt Menschen aus
ihrer Umgebung und setzt sie in
eine andere, um sie dann so zu
beobachten, wie das Menschen
manchmal mit einer Ameise n-
farm machen. Gelegentlich ge-

lingt es ihm aber nicht, das volle
Potential einer Stadt in seinen
Geschichten zu entfalten, wie

das letzte Bespiel sehr gut zeigt.

Wirklich gelungen sind ihm
jedoch die Stadte Armada sowie
Bes Uel & Ul Qo
Romanen bekam man tatsad-
lich einen unverstellten Blick auf
eine bizarre, fremde Metropole.

Rezensionen zu China Miéville
auf fictionfantasy.de

Sydney (Seite 194/19p®Vincent Laforet / NG Buchverlag

ma .
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INTERVIEW MIT AMALIA ZEICI

gefuhrt von Swantje Niemann

PHANTAST : Hallo, Amalia,
kannst Du Dich unseren Lesern
kurz vorstellen?

Amalia Zeichnerin : Ich schreibe
Phantastik und Historisches,
gelegentlich auch kombiniert, z.
B. die viktorianische Urban -
Fantasy-Reihe Berlingtons Geiste

jager, die im London der 1880er
angesiedelt ist.

Ich lebe mit meinem Mann in
Hamburg und bin seit ca. 5 J&-
ren in der Steampunk-Szene &-
tiv, zum Beispiel organisiere ich
ein jahrliches Steampunk-
Picknick.

Zu meinen Hobbys zahlen auch
Pen & Paper sowie Liverolle n-
spiel, was meine schriftstelleri-
sche Tatigkeit gelegentlich inspi-
riert.

PHAN TAST: Du hast vor einer
Weile angekindigt, dass Du
Dich demnachst in der High Fan-
tasy ausprobieren  mochtest.
FlieRen hier Ideen und Erfahrun-
gen aus Rollenspielen, an denen
Du teilgenommen hast, ein?

Amalia Zeichnerin: Ja, der High-
Fantasy-Roman, an dem ich zur
Zeit schreibe, ist definitiv von
einigen Erlebnissen im LARP
beeinflusst. Ich darf aulRerdem
den LARP-Charakter  eines
Freundes als Inspiration fur eine
meiner Romanfiguren verwe n-
den, was mich sehr freut.

PHANTAST :
rino ist
hast Du Dich gerade fir diesen
Namen entschieden?

aAmal i e

Amalia Zeichnerin : Das kam so:
Vor fiinf Jahren habe ich bei a-

Ze

ei. Wardns e u d

nem  Steampunk-LARP  eine
K¢nstlerin gespiel
Zeichnerino al s K

gewdhlt hatte. Den Namen habe
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ich dann auch in der Steampunk-
Szene verwendet. Viele Stean-
punks kreieren sich ja eine
Steampunk-Persona mit einer
eigenen Geschichte und entspe-
chend auch einem eigenen Na-
men. Als es dann an die Verdf-
fentlichung meines Deblts ging
0 eines SteampunkAbenteuer-
Romans d habe ich den Namen
beibehalten, weil der entspre-
chend bei manchen Steampunks
schon bekannt war. Gelegentlich
fuhrt der Name zu Verwech s-
lungen, zum Beispiel wurde ich
mal in einem Magazinartikel
aAmal i a, di e e e
nannt. Aber damit kann ich | e-
ben, weil ich tatsachlich auch
zeichne und male. J

PHANTAST : Was ist Deine pea-
sonliche Definition von Steam-
punk? Und wie hast Du das Gen-
re und die Szene fir Dich ent-
deckt?

Amalia Zeichnerin : Zu Deiner
ersten Frage: Ich mag meinen
Steampunk undefiniert. Was ich

damit sagen mdchte: Steampunk
ist fir mich ein sehr offenes Gen-
re und eine offene, sehr kreative
Szene, in der sehr viele Einflisse
aus anderen Genres und Szenen
vorkommen koénnen, z. B. Cy-
berpunk, Dystopie, Fantasy, Sck
Fi, Cosplay, Gothic bis hin zum
Reermactment und natdrlich der
Maker-Szene. Es gibt auch viele
Uberschneidungen, z. B. mit der
Gothic-Szene, es gibt Genre
Crossover, z. B. StearAFantasy
oder Dreadpunk (das ist eine
Mischung aus Steampunk und
Gothic Horror/Schauerliteratur)
oderh auehr Digsd@punkg der ja
seine Inspiration aus den 1920ern
bis ca. 1940ern zieht. Ich finde
solche Genremischungen oder
auch Szenelberschneidungen
sehr spannend, und ich mag es
nicht, fur alles eine eigene Defini-
tion aufzustellen.

Was ich vor allem nicht nach-
vollziehen kann ist, wenn man-
che Leute darUber diskutieren,
dass eine bestimmte Sache nicht
(historisch)  authentisch  sei.
Steampunk kann per se nicht

historisch authentisch sein, weil
er eine Vergangenheit abbildet,
die es in dieser Form nie gab.
Steampunk ist auch kein
Reenactment, sondern im Grun-
de eine historische Fantasie. O-
der, um es anders zu sagen, eine
Art Retrofuturismus.

Zu Deiner zweiten Frage:

Ich habe als Jugendliche unhein-

lich viel zeitgendssische Literatur

aus dem 19. Jahrhundert und
dem frihen 20. Jalrthundert ve r-

schlungen, z. B. Dickens, die
Bronté-Schwestern, Jane Austen,
Edith Wharton, Henry James. Ich

hatte damals keine Ahnung, dass
es so was wie Steampunk Ube-

haupt gibt, aber ich hatte eine
Schwéche fir diese Epoche, a-

Rerdem bin ich sehr anglophil,

und ich liebe Englisch als Spra-
che. Steampunk habe ich erst so
um 2010 wirklich entdeckt, im

Zusammenhang mit  einem

LARP. Ich war begeistert, auf
andere Leute zu treffen, die auch
S0 eine nostalgische Ader haben
und sich fur das 19. Jahrhun-
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dert/das frihe 20. Jahrhundert
interessieren.

Ach ja, und ich bin ein Ge-
schichts-Nerd, also bei mir liegt
das Interesse vor allem an Ge-
schichte und Gesellschaft, wen-
ger an der Technik. Wobei nattir-
lich die Industrialisierung auch
starke gesellschaftliche Auswir-
kungen hatte. Aber ich z&hle
nicht zu den Steampunks, die in
ihrer heimischen Werkstatt Ge-
ratschaften und Erfindungen
zusammenbauen & was das an-
geht, habe ich zwei linke Hande.

PHANTAST : Kannst Du uns
noch ein bisschen mehr Uber
Deine Steampunk-Trilogie Ba-
lingtons Geisterjagegrzahlen?

Amalia Zeichnerin : Ich hab ja
schon gesagt, dass ich Genreri
schungen mag o und das sieht
man auch bei dieser Buchreihe,
da habe ich viktorianische Urban
Fantasy gemischt mit Elementen
aus Steampunk, Gothic Hor-

ror/Schauerlitera tur. Es gibt da-
rin auch zwei Liebesgeschichten,
eine schwule und eine lesbische,
die stehen aber beide nicht im
Vordergrund, sondern die Abe n-
teuer, welche die Charaktere
erleben & ein Adliger, ein Dete k-
tiv, eine Spiritistin, eine Hexe

und eine Kinstlerin. Gemeinsam
I6sen sie Ubernatirliche Falle im
London der 1880er Jahre. Im
Grunde ist es eine bunt zusam-
mengewilirfelte Truppe, ein biss-
chen wie in einem klassischen
Pen & PaperRollenspiel. Ich
habe fir diese Reihe sehr viele
historische Fakten recherchiert,
die mit einflieBen, mische diese
dann aber mit frei Erfundenem,

vor allem Fantasy-Elementen. Im
vergangenen April hatte ich das
Glick, wahrend einer Urlaub s-
reise auch vor Ort in London

recherchieren zu kénnen.

PHANTAST : Warum hast Du
London als Schauplatz gewahlt?

Amalia Zeichnerin : Zum einen
verbinde ich das Steampunk-

Genre generell sehr mit England,
vor allem natdrlich mit seiner

viktorianischen  Epoche, zum

anderen bin ich wie gesagt ziem-
lich anglophil, und ich mag Lo n-
don als Stadt auch sehr. Ich hab
mit tlerweile sieben Bicher verof-
fentlicht, von denen spielen
sechs ganz oder teilweise in
London, alle in historischen Set-
tings.

PHANTAST : Deine sorgfaltige

Recherche wird in vielen Details,

z. B. historischen Zeitungsarti-

keln, sichtbar. Wie bist Du bei

Deiner Recherche vorgegangen?
Bist Du auf Dinge gestof3en, die
Dich besonders Uberrascht oder
inspiriert haben?

Amalia Zeichnerin : Meine erste
Anlaufstelle ist meistens die eng-
lischsprachige Wikipedia, und
dort dann die weiterfihrende
Literatur. Aul3erdem habe ich
auch schon britische Museen und
einmal auch das konigliche Ar-
chiv des Windsor-Schlosses a-
geschrieben mit Recherchefia-
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gen. In allen Fallen wurde mir
dann auch zeitnah weitergehol-
fen; das fand ich klasse. Zumal
sie keinen Unterschied machen,
ob man eine wissenschaftliche
Recherchefrage fur Forschungs-
zwecke hat oder
einen historischen Roman. Au-

Berlingtons Geisterjiger 1

Amalia Zeichnerin

Amalia Zeichnerin

Berdem ist Google Books eine
Fundgrube & nicht nur fir Sach-
bicher, sondern auch fir histori-
sche Originaltexte, die einge-
scannt wurden.

Und natirlich kaufe ich auch
Sachhicher oder feie diei, um
weiter zu recherchieren.

Berlingtons Geisterjiger 2

Amalia Zeichnerir

Ich stelle immer wieder fest, dass
mich die historischen Recher-
chen inspirieren. Manches finde
ich auch Uberraschend, das sind
dann oft einfach kleine histor i-
sche Details. Manchmal suche
ich eine Sache und stof3e dabei
auf eine ganz andere, die aber
auch in den Kontext meiner Ge-
schichte passt; dann baue ich das
entsprechend mit ein, und sei es
nur in einem Nebensatz. Ich habe
viel Spald daran, in meinen Tex-
ten aEaster Ece¢mg
das sind dann so kleine Dinge,
die manchen Leuten, die den
historischen Hintergrund ke n-
nen, auffallen drften, wahrend

andere halt dariber hinwegl e-
sen.

PHANTAST : Welche Orte, an
denen Du bei Deiner Recherche-
reise warst, haben Deine Fantasie
besondersangeregt?

Amalia Zeichnerin : Ich habe
mich sehr viel im East End um-
geschaut, war an den Original-
schauplatzen einiger der Jack

S0
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the-Ripper-Mordfélle und in
einem Pub, der von zwei der
Mordopfer besucht worden sein
soll. Gerade als ich dort war,
unterhielten sich einige Touris-
ten Uber diese beiden Mordopfer.
Die Schauplatze sehen heute
naturlich viel moderner aus, vi e-
le sind auch vdllig umgebaut,
aber einen davon fand ich selbst
jetzt noch unheimlich, das war so
eine ziemlich dister wirkende
Gasse mit einem Durchgang,
zwischen zwei Hausern am En-
de, die heutige Gunthorpe Street.
Der Pub, den ich oben erwéahnte,
aThe Ten Bell
historisch aus, und in meinem
Roman Mdordernéchtegibt es eine
Szene, in der er auch auftaucht,
mitsamt einer Beschreibung der
Inneneinrichtung.

Was aufRerdem meine Phantasie
sehr angeregt hat, war ein lange-
rer Besuch im Tower of London
und dort die Graffiti, die Gefa n-
gene in frheren Jahrhunderten
in die Wande geritzt haben. Der
Tower wurde ja teilweise auch
als Gefangnis genutzt. Auch bei

s 0,

den Geisterjagern spielen ein,
zwei solche Inschriften eine Rol-
le; manche davon sind erfunden,
andere existieren tatsachlich.

Und was natirlich auch meine
Phantasie angeregt hat, waren
die Raume im Tower, die nicht
der Offentlichkeit zuga nglich
sind. Da kann man sich als Fan-
tasy-Autor schon was Schones
ausdenken, was dort wohl ver-
borgen sein mag.

PHANTAST : Mit Mordernachte
stellst Du Dich in eine ziemlich
umfassende Tradition von BU-

gibt dutzende von moglichen

Tatverdachtigen. Es ist sogar so:
Als es zu den Mordféllen kam,

konnte man die Tatverd &chtigen
noch an zwei Handen abzahlen,
aber im Laufe der Zeit sind im-
mer mehr dazugekommen, man-
che sogar erst im 21. Jahrha-
dert.

Ich denke, die Faszination hangt
tatsachlich mit dieser Frage zu-
sammen, dass bis heute ung-
klart ist, wer der Tater war. Und
gerade im Phantastik-Genre
kann man da ungeheuer viel

cleeiin,e diet melre adér ewemgerc hdraus machen.

phantastische Geschichten um
die Morde Jack the Rippers spin-
nen. Was macht Deiner Meinung
nach die Faszination dieser lange
zuruickliegenden Mordserie aus?

Amalia Zeichnerin : Da miusste
man eigentlich einen Ripperol o-
gen fragen.  Es gibt ja bis heute
eine ganze Menge Leute, die
kriminalhistorisch an diesen Fal-
len forschen und neue Erkennt-
nisse zusammentragen, und es

Ich habe die realen Begebenhe
ten 0 also die gesicherten E-
kenntnisse & rauf und runter r e-
cherchiert und auch sehr viele
reale Fakten in die Handlung mit

eingebaut, aber dann eben auch
frei Erfundenes hinzugefiigt. Mir

war es z. B. wichtig, dass die
Uhrzeiten, die Orte und die

Mordopfer in der Handlung au f-
tauchten, wie es in der Realitat
war. Ich habe auch einen Zd-
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tungsartikel verwendet, den es
real gegeben hat und der ganz
anders ist als heutige Zeitungs-
berichte, eher wie eine Polizeiak-
te oder der Bericht eines Ge-
richtsmediziners. Und diesen
Zeitungsbericht habe ich dann
minimal verandert, so dass er zu
meiner Handlung und meinem
Téater passte.

PHANTAST : Auf Youtube gibt
es Trailer zu Deinen Bichern
und Trailer, die Du fir die B U-
cher anderer Autoren angefertigt
hast. Wie gehst Du dabei vor?

Amalia Zeichnerin : Ich arbeite
fast nur mit Standbildern, be-
wegte Bilder wirden mein
Budget sprengen, bzw. dafir
fehlen mir auch die entsprechen-

den Moglichkeiten. Ganz beson-
ders wichtig ist fur mich die M u-
sik, die sollte mitreilend sein
und zum Weiteranschauen ani-
mieren. Ich suche also fiir Trailer
passende Bilder und eine pas-
sende Musik und erstelle daraus
dann Videoclips. Der rote Faden
ist bei mir meistens der Klappen-
text. In Zukunft méchte ich auch
mit gesprochenen statt geschrie-
benen Texten in den Trailern
arbeiten, seit ich ein besseres
Mikrofon habe.

PHANTAST : Was fir Projekte &
Bicher oder anderes ¢ sind bei
Dir fur die nachste Zeit geplant ?

Amalia Zeichnerin : Zur Zeit
schreibe ich an einem High-
Fantasy-Roman und einem vik-

torianischen Kurzkrimi, Letzterer

Ubrigens eine Art Spin-off mit
einem Nebencharakter aus der
GeisterjageiReihe, allerdings rein
historisch und ohne Fantasy-
Elemente. Und ich habe noch
weitere Projekte in Planung, z. B.
einen Gegenwarts-Urban-
Fantasy-Roman, der in Hamburg
angesiedelt sein wird.

PHANTAST : Viel Erfolg dabei
und vielen Dank fur das Inte r-

view.

Amalia Zeichnerin : Vielen Dank
auch von mir.

amalia-zeichnerin.net
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LONDON-TOR Z

ein Artikel von Swantje Niemann

Zusammen mit Prag und New
York ist London eine der Stadte,
die aus der Urban Fantasy nicht
mehr wegzudenken sind. Chri s-
toph Marzi, Jonathan Stroud, V.
E. Schwab, Neil Gaiman o diese
Autoren und noch viele andere
beschwdren in ihren Biichern ein

PENNY DREADFUL

E KOMPLETTE SER

London herauf, in dem eine ver-

borgene Welt nur einen Schritt

entfernt liegt. Eine vollstandige

Liste all der Phantastik-Autoren,

die sich von dieser Stadt inspirie-
ren lassen, wirde den Rahmen
dieses Artikels sprengen. Also
gebe ich nur ein paar Einblicke in

die jahrhundertelange Geschich-

t e Londons al-s
Hauptstadto.

Phantastik -Klassiker

Geschichten um das Unheimlich-
Ubernatirliche in London haben
eine lange Tradition. Bei Oscar
Wilde schlendert Dorian Gray
modisch gekleidet durch die
Londoner Straen, von einem
magischen Portrait davor be-
wahrt, je seine jugendliche

Schonheit zu verlieren. In Lon-
don versuchen Jonathan Harker,
Van Helsing, Mina Murray und

ihre Verbindeten, Draculas Un-
terschlupf ausfindig zu machen,
bevor er noch mehr Schaden a-

richtet. Auch St ey
Jekyl | and Mr. Hy
London.

aPhantastik
Dieses London der 8 auch heute
noch sehr gut lesbaren & Gothic
Novels Ubt eine groRe Faszinai-
on auf Leser und Autoren aus
und ist von Filmemachern vie I-
fach in atmosphérischen Bildern
eingefangen worden. Ein Beispiel
ware die Serie Penny Dreadful
die Gestalten wie Dracula, Dori-
an Gray sowie Frankenstein und
seine Kreatur im London des
ausgehenden 19. Jahrhunderts
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aufeinandertreffen lasst. Obwohl
Plot und Charakterentwicklung

gelegentlich zu wiinschen lassen,
schafft die Serie ansprechende
Bilder n&chtlicher, von Gaslam-
pen beleuchteter, nebliger Stra-
Ren, rauschender Feste und un-
heimlicher Wesen.

Inspiration aus der Geschichte

Doch auch reale Londoner Ge-
schichte steckt voller Inspiration

fur Autoren. Denn wenn London

eines in Fille hat, dann sind das
wichtige historische Personlich-
keiten. Die Stadt hat seit seiner
Grindung im ersten Jahrhundert

n. Chr. einiges erlebt: Sie wurde
von Kelten, die unter der Fih-
rung der beriihmten Boudicca
gegen die roémischen Eroberer
kdmpften, niedergebrannt, an-
schlieRend wieder aufgebaut und
nach der normannischen Erobe-
rung 1066 zur Hauptstadt des
Landes. Ubrigens nahm J. R. R.
Tolkien die normannische Erobe-
rung sehr personlich, unterbrach
sie doch die Tradition muandl i-

cher angelsachsischer Uberliee-
rung, sodass viele Sagen und
Mythen in Vergessenheit gerie-
ten. Tolkien fuhlte sich dadurch
einer echten englischen Mytho-
logie beraubt. Als Wissenschat-
ler setzte er sich mit angelsachs
scher Kultur auseinander, sein
Schreiben lasst sich als der Ve
such deuten, eine neue Mytholo-
gie zu erschaffen.

In den folgenden Jahrhunderten
spielte London eine wichtige
Rolle in der englischen Geschich-
te. Hier regierten Konige, die es
in  Geschichtsbliicher, Shale-
speare-Sticke und historische
Romane geschafft haben. Es war
ein Zentrum des Handels und
der Kultur und ab dem 13. Jahr-
hundert auch zunehmend eine
Stadt selbstbewusster Blrger, die
ihren Burgermeister selbst wahl-
ten. Die Stadt beherbergte zaH-
reiche Koénige, aber auch Auto-
ren, die einflussreiche Theate-
sticke, Romane und Abhand-
lungen schrieben. Hier betrieb
William Shakespeare das be-

rihmte Globe-Theater. Eine we-
tere spannende Figur ist Aphra
Behn, die als eine der ersten
Frauen im 17. Jahrhundert ihren
Lebensunterhalt mit Schreiben
verdiente. Sie schrieb Theate-
stiicke und verfasste mit Orooro-
ko einen der ersten englischspra-
chigen Romane, der offen Sté-
lung gegen die Sklaverei bezog.
Weitere wichtige Namen, die mit
London verbunden sind: John
Milton, Karl Marx, Oscar Wilde

€ ich k°nnte
ge fortsetzen.

Tatséchlich ist es angesichts der
langen, ereignisreichen  Ge-
schichte Londons ein wenig

Uberraschend, dass die meisten
historischen FantasyRomane,
die dort angesiedelt sind, im 19.
Jahrhundert spielen, béten doch
konfliktreiche Epochen wie die

Zeit der Rosenkriege oder die
Zeit der Auseinandersetzungen

um die Nachfolge Wilhelms des

Eroberers ebenfalls spannende
Hintergrinde. Bisher habe ich
noch keinen historischen Fan-

dn- e

L
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tasy-Roman gelesen, der London
vor dem 18. Jahrhundert zum

Schauplatz hat. Indirekt haben es

diese friiheren Kapitel englischer

Geschichte aber doch in die Fan-

tasy geschafft 0 eines der be-

kanntesten Beispiele ist George
R. R. Matrtins Ein Lied von Eis und
Feuer in dem zahlreiche Leser
Parallelen zu den Rosenkriegen
entdecken.

Eines der Blcher Uber ein phan-
tastisches London des 19. Jah

hunderts ist Jonathan Strange und

Mr. Norrell von Susanna Clarke,
das zur Zeit der Napoleonischen
Kriege spielt. Clarke lasst histori-
sche Gestalten wie General
Wellington und Koénig George

auftreten, erganzt die Geschichte
aber um Magie und ein disteres
Feenreich. Zwei Zauberer, die
sich wie typische englische Gert-
lemen geben, schlage sehr ver-
schiedene Pfade ein. Die BBG
Serienadaption fangt den Kon-
trast zwischen gediegen-
altmodischem Charme und un-
heimlicher Magie, der auch einer

der interessantesten Aspekte des
stilistisch an die Literatur des 19.
Jahrhunderts angelehnten Ro-
mans ist, gut ein.

Die vier Farben der Magigon V.
E. Schwab stellt uns ein anderes
alternatives London vor. Hier
gibt es nicht weniger als vier
Welten. Jede von ihnen besitzt
ihr eigenes London, und der wel-
tenwandernde Magier Kell reist
zwischen den verschiedenen
Versionen hin und her. Das Lon-
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Deborah Harkness
(Autorin der All Souls-Trilogie)
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don in unserer Welt ist bei V. E.
Schwab das
Regency-Zeit, eine Stadt, in der
nichts von der Magie zu finden

ist, die ihre Pendants in den an-
deren Welten durchdringt. Doch

auch hier kann jederzeit ein Be-
sucher aus einem anderen Lm-
don auftauchen und Figuren aus
einer farblosen Realitat in frem-
de, gefahrliche Welten fihren o
so ergeht es der Diebin Lila, als
sie Kell begegnet und zusammen

mit ihm in eine dramatische
Auseinandersetzung  hineing e-
zogen wird.

Au ch die Morde Jack the Rippers
wurden vielfach literarisch au f-
gegriffen:  Amalia Zeichnerin
erfindet in Berlingtons Geisterjager
& Mordernachteihre ganz eigene
Erklarung fur die Mordserie,
ebenso wie A. P. Glonn in Die
andere Seite der Realitdeinem
Buch, dem zumindest in der ers-
ten Halfte das eindringliche Por-
trait eines dusteren viktorian i-
schen Londons gelingt. In
Cassandra Khaws Food of the
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Gods einem
schwarzhumorigen, teilweise
ziemlich blutigen Trip durch

Kuala Lumpur, London und die

Myt henwelt der verschiedensten
Kulturen, erscheint der Ripper
als Manifestation des Mythos, zu
dem er mehr oder weniger ge-
worden ist.

K. W. Jeter, der berihmt dafir
i st , den Begr.i
gepragt zu haben, hat sich von

< WiLL
3 616‘5"6‘1\1
STE?I“&”?EING >

w

abgedrehten,

historischen Recherchen inspirie-
ren lassen, wie Mike Perschon in
seinem Essay
punk: Proper

In Morlock Night griff Jeter auf
Henry Mayhews 1851 ent-

standenes Buch London Labour

and the London Poaurtick. May -
hews Beschrei
herno,
Londoner Kanalisation nach ver-
forened KXopstharkeipen rsilcloten,
beeinflussten laut Perschon die

Schilderung eine
| ock Ni ght o. I ¢
ausschlieen, dass Mayhews

Buch auch Einfluss auf Terry
Pratchetts London-Roman Dod-
gerhatte, da dessen Hauptfigur &
a Do d g @&eabenfalls ein Tosher
ist, der zahlreichen wichtigen
historischen Personlichkeiten
begegnet.

Steampunk -London

Das leitet zu einem neuen Thema
Uber: den unzéhligen Londons
der Steampunk-Literatur. Hier
treffen Dampfkraft und Aether-

bstn
Medies im hdemn ,

technologie, mehr oder weniger
gut integrierte Vampire und

rd- S eWeiwilfe,| Magit umaé Wisse n-
a n d schaftudieokausncvanr Magid 2u.

trennen ist, auf die steife Etikette
und die sozialen Spannungen
des viktorianischen Zeitalters.

dieige der einflusérdichsten Ro-

mane des Genres (z. BDie Diffe-
renzmaschinevon Bruce Sterling
und William Gibson) spielen in

London. Auch wenn Steampunk

rmittlErivegleu deutlicm inté&ridto o-
malervgeworden ist and Adtaren

des Genres das Deutschland der
Grinderzeit, Sudamerika oder

Sidostasien fur sich entdecken,
ist das viktorianische London

noch immer einer der wichtig s-
ten Schauplatze.

Die Stadt bietet sich dafir be-
sonders an, war England doch
der Ausgangspunkt der industr i-
ellen Revolution und London mit

seinen ehrgeizigen Bauprojekten,
seinem rasanten Wachstum und
seiner internationalen Bedeutung
als Zentrum der Macht und des

39



@g}
PHANTAST

Handels ein Symbol dafir. Zu-
gleich wurden in London die
dunkleren Seiten der Industrial i-
sierung sichtbar, wie sie auch
Charles Dickens schilderte.

Die Eleganz, die zur ironischen
Uberspitzung einladenden U m-
gangsformen und die mitrei3e n-
de Dynamik der industriellen
Revolution auf der einen Seite,
die sozialen Spannungen und
Konflikte durch Kolonialher r-
schaft und fehlende Gleichbe-
rechtigung der Geschlechter an-
dererseits sind ein spannendes
Gemisch, das auf vielfaltige Wei-
se durch Ubernatirliche Komp o-
nenten angereichert werden
kann. So navigiert die pragmati-
sche Lady Alexia in Gail Carri-
gers Parasol Protectorate
Romanen durch ein England, in
welchem Vampire und Werwolfe
anerkannter Teil der Gesellschaft
sind. Sie hat reichlich Verwen-
dung fur ihren Sonnenschirm,
der sich bei Bedarf auch sehr
effektiv als Waffe einsetzen lasst.
Auch deutschsprachige Steam-

punk -Autoren siedeln ihre Ge-
schichten gerne in London an. So
lasst Luzia Pfyl ihr Ermittler -Duo
im ersten Band der Frost & Payne
-Serie durch London hetzen, und
Amalia Zeichnerin beschreibt in
Berlingtons Geisterjagegine Stadt,
in welcher sich Portale in die
Anderswelt 6ffnen.

Eine kleine Auswahl von U r-
ban-Fantasy-Londons

Eines der ikonischsten Bauwerke
des viktorianischen London, der
1851 erbaute Glaspalast, in dem
Objekte aus den Kolonien des
Empire und neue Erfindungen
ausgestellt wurden, findet ein
phantastisches Spiegelbild in
Bartimausd die Pforte des Magiers
Dies ist der dritte Band der Bar-
timausTrilogie von Jonathan
Stroud, welche jedoch keines-
wegs zum Steampunk, sondern
eher zur Urban Fantasy zu zé&h-
len ist. Diese Bucher lassen uns
durch die Perspektive eines sa-
kastischen Dschinns mit einer
Vorliebe fur Ful3noten sowie ei-

nes ehrgeizigen Zauberlehrlings
ein London kennenlernen, in
dem sich das Ubernatirliche
nicht versteckt.

In den BartimdausRomanen wird
England von Zauberern regiert,
die mittels komplizierter B e-
schworungen Damonen aus &-
ner Parallelwelt ihrem Will en

unterwerfen kénnen. Das Lon-
don, das Stroud schildert, wirkt
in vieler Hinsicht in der Verga n-
obwohl

genheit gefangen, die

blanvalet 1

O GAIL ¢
 UARRIGER’
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Figuren mit groRRer Selbstver-
standlichkeit  Flugzeuge und
Laptops nutzen (auch wenn die
Marker von Modernitat im Ve r-
lauf der Geschichte immer weiter
in den Hintergrund treten). So
hat die Regierung noch immer
Kolonien in Nordamerika, wird

ein altmodisch anmutender O b-
rigkeitskult propagiert, und auch

der Glaspalast wurde sicher im
vollen Bewusstsein seiner Ver-
knupfung mit dem viktorian i-
schen Zeitalter eingebaut. Vor
dem Hintergrund des damone n-
bedingt alte rnativen Geschichts-
verlaufs ergibt das Sinn, schlie3-
lich hat die magiebegabte Elite
des Landes ein Interesse daran
das sich moglichst wenig andert.

Auch in Neil Gaimans Niemak-
land gibt es ein paralleles London
0 Unter-London 9, bewohnt von
allerlei fantastischen Geschopfen
und denjenigen,
Ri sseo i n der

sind. Richard Mayhews durch
und durch langweiliges Leben
findet ein jdhes Ende, als er Door

hilft. Die Bewohnerin Unter-
Londons ist auf der Flucht, und
ihre Beruhrung macht Richard
zu einem Teil einer anderen
Welt. Plétzlich ist er unsichtbar
fur die Bewohner Ober-Londons
(was sicher auch darauf anspielt,
wie z. B. Obdachlose in realen
Stadten bewusst Ubersehen wer-
den) und muss in einer schmut-
zigen, gefahrlichen, aber auch
magischen Welt um sein Uberle-
ben kéampfen. Unter-London ist

ERSTMALS UNGEKURZT

NEIL GAIMAN

NTEMAL €

LAND =

hierbei eng an das London der
Realitét, seine beriihmten Bauten
und seine Geschichte angebun-
den. Unter Knightsbridge er-
streckt sich die in ewige Finster-
ni s geh¢l I te
und di e
gap between the platform and
t he t r aBahndtationen hat
den Charakter einer Warnung,
die man auf keinen Fall ignori e-
ren sollte.

Christoph Marzi lasst es sich
ebenfdls nicht nehmen, mit sei-

nen Romanen u mt-
bare Metropol eo
aufzubeschworen, in dem das

Reale und das Ubernatirliche
miteinander verschmelzen und
die Grenzen zwischen Vergan-
genheit und Gegenwart flieRend
sind. So begegnet seine Protag-
nistin Emily im passenderweise
London betitelten Sequel Gestd-
ten der englischen Geschichte
wie Guy Fawkes. Auch hier gibt
es eine ganz eigene Interpretai-
on der Knightsbridge und eine
Passage, die Leser dazu verleitet,

aNig
Auf forderu

ei
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die Londoner U -Bahn mit einem
gewissen Argwohn zu betrach-
ten.

Fazit

Wie schon eingangs gesagt, ha-
delt es sich bei den erwahnten
BlUchern nur um einen Bruchteil
der phantastischen Geschichten,

die London zum Schauplatz ha-
ben. Und ich habe noch nicht
einmal darauf hingewiesen, dass
sich in London der Eingang der
Winkelgasse und Gleis Neun-
dreiviertel finden lassen. Und
auf Ben Aronovitchs abgedrehte
Urban-Fantasy-Krimis, die Ge-

schichte und Gegenwart der
Stadt aufgreifen.

Und auf é

okay, irgendwann muss Schluss
sein. Also sind hier zwei Fazits:

1. London kann definitiv als
Phantastik-Hauptstadt gelten.

2. Fur Leute mit der Neigung,
Uber das Ubernatiirliche zu stol-
pern: Vorsicht in der Londoner
U-Bahn!

London (Seite 114/115) © Vincent Laforet / NG Buchverlag
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DER AUTOR VON LYCIDAS

CHRISTOPH
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EIN URALTE-METROPOLE-ROMAN

HEYNE(

Autor: Christoph Marzi
Verlag:Heyne 2016)
Genre:Urban Fantasy

Klappenbroschur
701 Seiten, 14,99 EUR
ISBN: 978453316652

London

Eine Rezension vdBwantje Niemann

Emily hat sich von Tristan Mar-
lowe getrennt und lebt wieder in

London, wo sie ihre Trickster -
Fahigkeiten dazu nutzt, seelisch
verwundeten Kindern zu helfen.

Dank ihres elfischen Erbes kann
sie ihnen in ihr Bewusstsein fol-
gen und ihnen zeigen, wie sie
mit ihren Angsten umgehen sol-
len. Doch als sie von einem Be-
such bei einem ihrer jungen Kili-
enten zurlckkehren will, stellt

sie fest, dass es unmdglich ist:

London ist verschwunden. Ni e-
mand erinnert sich mehr an die
Stadt; alle glauben, Oxford sei
von jeher die Hauptstadt Eng-
lands gewesen.

Zwei mysteriose alte Damen
bringen sie schlieflich in die ver-
schwundene Stadt, wo sich E-

milys Weg mit dem eines seltsa-
men kleinen Madchens kreuzt:
Piccadilly Mayfair ist zutiefst
verwirrt & und auf der Flucht vor
so schaurigen Gestalten wie -
nem Mann ohne Augen, der die
Zeit manipulieren und Menschen
seinen Willen aufzwingen kann,
oder Werwolfen, die auf der Jagd
nach Emily blutige Gemetzel
anrichten.

Emily und ihr Mentor, der e x-
zentrische Alchemist Wittge n-
stein, erkennen rasch, dass Ri-
cadilly etwas mit all den seltsa-
men und unheimlichen Ge-
schehnissen zu tun hat, die Lon-
don im Griff haben: U -Bahnen
und ganze Bezirke verschwin-
den, Winterwesen verwandeln
Menschen in willenlose Zombies,
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und ein ebenso geheimnisvoller
wie todlicher Gentleman verfolgt
seine undurchschaubaren Plane.
Die Stadt versinkt in Schneetrei-
ben, Chaos und einer Stille, die
alles ausloscht. All diese uner-
klarlichen Begebenheiten werden
in einer Sprache geschildert, die
die magisch-unheimliche Stim-
mung noch verstarkt.

Lange hauft Marzi nur Ratsel auf
Rétsel und breitet eine duster
schillernde Parallelwelt vor sei-
nen Lesern aus. Hier gibt es Ek-
mente des Phantastischen, man
lernt eine ganz eigene Interpreta-
tion biblischer Mythologie ke n-
nen und trifft Gestalten aus allen

Epochen der englischen Ge-
schichte, wie z. B. Lord Nelson
oder Guy Fawkes. Zugleich ist
diese Parallelwelt aber eng mit
dem lebendigen London der Ge-
genwart verflochten. London ist

eine  Geschichte voller en-
drucksvoller, ratselhafter und

gelegentlich schockierender Bil-
der. Ob ihre Auflésung plausibel

ist, wird jeder Leser flr sich

selbst entscheiden mussen, da
die Magie in Marzis Universum
keinen klaren Gesetzen folgt und
die Regeln der Logik teilweise
auller Kraft gesetzt sind. Einige
Fragen bleiben noch am Ende
des Buches offen.

Wahrend die  Geschehnisse
phantastischer und surrealer
nicht sein kénnten, sind die Fi-
guren bei aller Exzentrik sehr
realistisch und menschlich ge-

zeichnet. Emily mag zwar eine
Halbelfe und ein Trickster sein,
aber zugleich ist sie eine junge
Frau, die Bezehungen und
Freundschaften pflegt, welche
die Zeit gelegentlich eben nicht
Uberdauern, und die als Waisen-
kind immer mit einem diffusen
Gefuhl des Verlusts und der Ein-
samkeit lebt. Sie ist eine sympa-
thische Protagonistin, die schwer
an einigen ihrer Erinnerungen
tragt. Der Grof3teil ihrer Ge-
schichte wird aus ihrer Perspek-
tive erzahlt. Spater kommt noch
die des Elfen Maurice Mick-
lewhite hinzu, dessen unerklarl i-
che Auferstehung von den Toten
niemand aufl3er Emily registriert
zu haben scheint. Er bleibt etwas
blasser als Emily, auch wenn die
aus seiner Sicht geschriebenen
Kapitel interessant sind und die
Handlung vorantreiben.

London ist nicht das erste Buch
um Emily und ihre Gefahrten.
Immer wieder wird auf die E r-
eignisse aus Lycidas Lilith und
Lumen Marzis erster Trilogie um
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London und die uralte Metrop o-
le, verwiesen. Man kann London
auch ohne Vorkenntnisse lesen
und genieBen und kommt dabei
in den Genuss, Charaktere ken-
nen zu lernen, die viel Zeit hat-
ten, sich zu entwickeln. Wer sich
aber lieber von den Ereignissen
der ersten drei Bande uberra-
schen lassen will, sollte sich beim

Lesen an die korrekte Reihenfd-
ge halten.

Fazit

Christoph Marzis Londonist ein
dusterer, ratselhafter Urban-
Fantasy-Roman mit sympath i-
schen Protagonisten, der den
Leser mit seiner dichten Atm o-

sphére und seinen einpragsamen
Bildern in seinen Bann zieht und
immer wieder staunen lasst.

Rezension zulLycidas

Rezension zu Heavend Stadt der
Feen

LA. (Seite56/57) © Vincent Laforet / NG Buchverlag
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NEW YORK = SEHNSUC

PHANT/

ein Artikel von Judith Madera

New York City ist wohl die b e-
kannteste Metropole der Welt
und mit ihrer beeindruckenden
Skyline Kulisse diverser Co-
micverfiimungen. Doch auch in
phantastischen  Jugendbiichern
dient die Stadt, die niemals
schlaft, als stimmungsvolles Se-
ting im Kampf gegen Vampire
und Hexen oder machtige Kon-
zerne. In City of Bones von
Cassandra Clare erblihen die
Schattenseiten Manhattans, eine
Welt, in der Vampire und andere
dunkle Kreaturen von Schatten-
jagern gejagt werden. Wie in
vielen  Urban-Fantasy-Settings
wissen Normalsterbliche nichts
von diesem Kampf und der d Us-
teren Welt, die sie umgibt. Rick

Riordan verlegt in seiner Percy
JacksoiReihe gar den Olymp
nach New York, wobei auch hier

)

| it "
.’ DAS GEFANGENE HERZE..
£

Ravensburger Buchverlag

die normalen Menschen vom
Kampf der Gotter nichts mitb e-
kommen. So mancher mag gea-
de darin den Reiz sehen, doch
Settings, in denen Magie offen-
sichtlich ist, kbnnen wesentlich
spannender sein.

Uberflutetes Manhatten in
mystischem Grin

In Mystic City von Theo Law-
rence hat sich New York durch
den Klimawandel sehr verédn-
dert. Die Stralenschluchten
Manhattans sind Uberflutet und
ersticken in einer schier uner-
traglichen Hitze. Die Schoénen
und Reichen haben sich eine
neue, klimatisierte Welt zw i-
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schen den Gipfeln der Wolken-
kratzer geschaffen, wahrend
ganz unten in den Kanélen die
Armsten hausen. Dazu zahlen
auch die Mystiker, die mit ihren
magischen Kraften New York
einst vor dem Kollaps bewahrten
und zum Dank gnadenlos aus-
gebeutet werden. lhre mystische
Energie wird
die Stadt zu versorgen. Das Re-
sultat: Die Mystiker wandeln wie
lebende Tote durch ihre Ghettos.

Regiert wird dieses New York
von zwei verfeindeten Familien,
die wie Mafia -Clans die Gesch-
cke der Stadt lenken. Protagonis-
tin Aria entstammt einer dieser
unermesslich reichen Familien
und wird zum Opfer ihrer
Machtspiele. Sie verliebt sich in
den Rebellenund Mystiker Hu n-
ter und es entspinnt sich eine
Liebesgeschichtea la Romeo und
Julia Mystic City kommt trotz
diverser Klischees mit erstaun-
lich wenig Kitsch aus und das
Setting im (berfluteten, unter
der Hitze achzenden New York,

aab

das vom griinen Schein der my s-
tischen Magie durchdrungen ist,
hebt diese magische Jugendd-
topie angenehm von anderen ab.
Die Stadt selbst wird zum Prot a-
gonisten und das Abtauchen in
ihre schwulen, dusteren Kanéle
gestaltet sich abenteuerlich und
spannend. Leider verliert sich
Jhes Laviréngefint dén, Folgelmén-
den zu sehr in Beziehungsdra-
men, wahrend wichtige Chara k-
tere zunehmend verblassen. Der
erste Band der Trilogie, Das ¢e-
fangene Herz lasst sich jedoch
auch gut als Einzelroman lesen.

Musik als Droge

Auch Songs of Revolutionvon
Emma Trevayne spielt in einer
dusteren Zukunftsvision New
Yorks, der letzten bewohnten
Stadt an der Ostkuste. Ein Kon-
zern, einfach nur der Kon ge-
nannt, regiert die Stadt und
macht seine Burger mit codierter
Musik, die wie eine Droge wirkt,
geflgig. Streamen gehort zur
Burgerpflicht d wer nicht taglich

high wird, bekommt Besuch vom
Staat. Protagonistin Anthem lebt
in einer Welt, in der die meisten
Menschen nicht alt werden, da
das Streamen sie seelisch und
korperlich kaputtmacht.

Doch er wird wohl noch friher
sterben, denn ler
k u.dMenschen werden in dieser
Dystopie zur Energiegewinnung
genutzt. Jeder Tag an der Dra-
nage verkirzt Anthems Leben,
doch ihm bleibt keine andere

Wahl, wenn er seine jungeren

EMM A
TREVAYNE _
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Geschwister und seinen drogen-
zerfressenen Vater durchbringen
will. Die Menschen des soge-
nannten UpperWeb, also der
Oberschicht, leben langer, da sie
besser medizinisch  versorgt
werden. Doch auch sie konsu-
mieren taglich codierte Musik.

Anthem bricht aus diesem Sys-
tem aus, indem er mit ein paar
Freunden heimlich echte Musik
macht. Zuerst ist diese Musik

DAN WELLS
UL I"w

nur sein personlicher Zuflucht s-
ort, doch bald I0st sie eine Rew-
lution gegen den Kon aus. New
York ist daftr ein wunderbares
Setting und wird von Emma
Trevayne mit diversen Cyber-
punkelementen gespickt. Die
Tristesse der armen Viertel, in
denen Anthem lebt, wie auch die
schillernden Wolkenkratzer im
UpperWeb werden toll in Szene
gesetzt. Allzu sehr hat sich dieses
New York aber nicht verandert,
sodass man sich die Schauplatze
anhand dessen, was man aus
Film- und Fernsehen oder gar
Urlauben kennt, wunderbar vo r-
stellen kann.

Endzeitliche Stille

In der PartialsReihe von Dan
Wells bekommt der Leser ein
New York zu Gesicht, das an die
Verfilmung von | am Legender-
innert. Einst wurden die Partials,

kunstliche Menschen, als Uberle-
gende Soldaten geschaffen, die
ihre Pflicht erfillt en und den

Krieg gewannen. Doch kurz da-

rauf kam es zur Rebellion und
ein Virus l6schte fast die gesamte
Menschheit aus.

Eine kleine Gruppe von Leuten,
die immun gegen das Virus sind,
haben sich auf Long Island eine
neue Existenz aufgebaut. Aus
irgendeinem Grund wagen sich
die Partials nicht auf die Insel,
doch die letzten Menschen haben
ein Problem: Der jungste von
ihnen ist vierzehn Jahre alt. Alle
Neugeborenen sterben an dem
Virus. Auch dass alle Frauen ab
achtzehn Jahren dazu gezwwn-
gen werden, permanent schwan-
ger zu sein, andert daran nichts.
Kein einziges Baby ist immun.

Wahrend die letzten Menschen
immer mehr verzweif eln, nimmt
sich Protagonistin Kira vor, ein
Heilmittel fur das Virus zu fi n-
den. Sie ist idealistisch und stur
und wagt sich mit ihren Freu n-
den in das verminte Manhatt an,
um einen Partial zu fangen. Die
Stadt ist menschenleer, die Natur
erobert allmahlich die StralBen-
schluchten zuriick. Die zerfal-
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lenden Wolkenkratzer bieten
eine hochatmosphérische Kulis-
se, ebenso wie die triste Lard-
schaft auf Long Island. Auch
wenn die PartialssReihe einige
Klischees bedient und die
Grundidee nicht unbedingt neu
ist, punktet D an Wells mit seiner
Erzahlweise und seinen facetten-
reichen Charakteren, die von den
Widrigkeiten ihrer zerstdrten
Welt sichtbar gezeichnet sind.

Arkadien, Elfen und Drachen

Der zweite Band der Arkadien
Reihe von Kai Meyer, Arkadien
brennt, spielt im win terlichen
New York, das der Autor wie

immer filmreif inszeniert. Als

neue Anfiihrerin eines italien i-
schen Mafiaclans steigt Protagp-
nistin Rosa nun in noblen Hotels
ab und lernt New York aus Sicht
der Touristen kennen: als schi-
lernde, niemals schlafende Me-
tropole. Doch bald offenbaren
sich ihr auch die Schattenseiten
und sie macht Bekanntschaft mit
der amerikanischen Verwandt-

schatft ihrer sizilianischen Feinde.
Die Grol3stadt im Winter stellt
dabei einen wunderbaren Kon-
trast zum landlichen, sommerl i-
chen Sizilien aus dem ersten
Band dar. Das Kopfkino lauft
mit, wenn sich die arkadischen
Gestaltwandler im Central Park
bekriegen, und auch wenn so
manches weit hergeholt er-
scheint, versteht es Kai Meyer
bestens, seine Leserschaft zu o-
terhalten.

Die phantastischen Romane von
Gesa Schwartz spielen meistens
in den grofRen Metropolen dieser
Welt. Mit Nacht ohne Sternwagt
sie erstmals den Sprung uber den
Atlantik und verlegt den Beginn
ihrer Geschichte um die Lichtel-
fen nach New York. Protagonis-
tin N aya weild um ihr magisches
Erbe als Halbblut und fihrt in
der Welt der Menschen ein ruhi-
ges Leben.

Dies wird gehorig durcheina n-
dergewirbelt, als der Dunkelelf
Vidar in ihr Leben tritt. Naya
wird mitten in einen Krieg zw i-

schen Licht- und Dunkelelfen

hineingezogen, wobei die Leser
das New York der Elfen kennen-
lernen. Einer phantastischen
Welt, die ganz anders ist die der
Menschen ist.

In Ara der Dracher® Schattenreiter
erleben wir ein endzeitliches

New York, das im Drachenkrieg
fast vollstandig zerstort wu rde.
Die Skelette der Wolkenkratzer
ragen in

einen brennenden
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Himmel. Doch die U -Bahn-
Tunnel unter der Stadt sind teil-
weise intakt und dienen uUberl e-
benden Menschen als Unta-
schlupf. Auch Diebin Sira lebt in

den alten Tunneln und trdumt

davon, diese irgendwann verlas-
sen zu kénnen. Das verbrannte
New York bietet nur fir die er s-
ten Kapitel eine stimmungsvolle

Kulisse, denn Sira verschlagt es
spater in die Wildnis. Gesa
Schwartz gelingt es dabei wieder
einmal meisterhaft, mit ihrem

Uppigen Schreibstil eine Atm o-
sphéare zwischen Tristesse und
Verzauberung zu kreieren. Scha-

de, dass der Folgeband immer

noch auf sich warten lasst. GESA SCHWARTZ

Rezension zu Mystic City & Das
gefangene Herz

Rezension zu Songs of Revolution

Rezension zuPartials- Aufbruch

Rezension zuArkadien brennt

Rezension zuNacht ohne Sterne

VLK

SCHATTENREITER ROMAN

Rezension zu Ara der Drachen-
Schattenreiter
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Autor: Christophe Arleston
Zeichner Alessandro Barbucci
Ubersetzer: Taa Kramling
Verlag:Splitter(2014)
Genre:Fantasy

HardcoverAlbum
64 Seiten, 14,80 EUR
ISBN: 978868696752

Ekho o6 Spiegelwelt: New York

Eine Rezension valudith Madera

Ludmilla Tiller wird im Flu g-
Zeug von einem putzigen Wesen
geweckt, das ihr verkindet,

dass das Erbe ihrer Tante auf sie
warte. Dabei ist diese doch
schon lange tot! Und offenbar
kann niemand sonst das kleine
Wesen sehen. Vollig Uberrum-
pelt willigt Ludmil la ein, das
Erbe anzunehmen, und be-
kommt einen Zettel mit einer

Adresse in New York. Kurz d a-
rauf gerat das Flugzeug in Tur-
bulenzen und droht abzust r-
zen 0 doch Ludmilla und ihr

Sitznachbar Juri, an den sie sich
vor Angst festgekrallt hat, la n-
den unbeschadd in New York.

Allerdings im Bauch eines riesi-
gen Drachen. Und in einem vol-
lig anderen New York, als sie es
kennen. Hier gibt es keinen

Strom, keine Dollars und keine
Autos. Stattdessen dienen Dino-
saurier und Segelschiffe als
Fortbewegungsmittel und b e-
zahlt wird mit Gold oder Silber.
Ludmilla und Juri sind sich bald
einig, dass sie trAumen muissen
o nur in wessen Traum sind sie?
Und was, wenn diese Welt doch
real ist?

Den Protagonisten bleibt zu-
nachst nichts anderes Ubrig, als
zu der Adresse zu fahren, die
das putzige Wesen Ludmilla im

Flugzeug gegeben hat. Dort fin-
den sie heraus, dass die kleinen
Wesen Preshauns genannt we-
den und zudem die Burokratie

der Stadt leiten & und dass
Ludmilla eine Agentur von ihrer

Tante geerbt hat. Kurz darauf
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trennen sich die Wege von
Ludmilla und Juri, die beide
Uberfordert mit dieser fremda r-
tigen Welt sind und anfangen
zu streiten. Ludmilla kommt mit
ihrer offenen Art etwas besser
mit der neuen Umgebung zu-
recht und immerhin hat sie von
ihrer Tante eine Existenz geerbt.
Dazu gehort auch die Angestell-
te Grace Lumumba, die Ludmi I-
la hilft, sich zurechtzufinden.
Juri hat da weniger Gliick: Vol l-
kommen auf sich allein gestellt,
kampft er sich durch einen rie-
sigen Fantasy-Moloch, in dem er
sich nicht einmal etwas zu essen
kaufen kann.

New Yorkist ein typischer Ein-
stiegsband, der die Protagonis-
ten vorstellt und ihnen Zeit gibt,
die fremdartige Fantasywelt zu
entdecken. Doch was oftmals
etwas langatmig wird, wurde
von Barbucci und Arleston mit
spannenden Zwischenfallen
ausgeschmiuckt, salass bereits
die erste Band einige Fragen
aufwirft und die Charaktere in

brenzlige Situationen bringt.

Ludmilla und Juri gewinnen

schnell die Sympathie des Le-
sers, wobei man sie sich noch
nicht auf Drachen reitend 0 wie
auf dem Cover abgebildet o vor-
stellen kann. Dazu sind sie noch
viel zu unbeholfen in einer Wel,

die es fiur sie nur in einem
Traum geben kann. Informati o-
nen Uber Ekh6é und die Pres-
hauns finden sich durchaus,
doch man muss aufpassen,
nichts davon zu verpassen.

Nachdem Barbara Canepa mit
END eine neue Reihe begonnen
hatte, widmete sich auch Ales-
sandro Barbucci einem neuen
Projekt. Ekhdentsteht in Koope-
ration mit Christophe Arleston,
den Comicfans unter anderem
von Die Kriegerinnen von Troy
und Die Schiffbriichigen von
Ythaq kennen dirften. In Ekho
erganzen sich die beiden King-
ler perfekt, wobei man den Ein-
fluss von Barbuccis friiherem
Werk Sky Doll deutlich sehen
kann.

Ahnlich wie in Sky Doll begeg-
nen dem Leser auch in Ekhdjun-
ge Damen mit reichlich Kurven,
wobei die Farben wie auch in
anderen Werken von Christo-
phe Arleston kréaftig und satt
daherkommen. Dominant sind
dabei Abstufungen von sand-
farben, braun, rot und grin.
Man erkennt zudem deutlich
den franco-belgischen Einfluss,
der gut zur phantastischen
Spiegelwelt Ekhd passt. Die
Stral3en SpiegetNew-Yorks

glanzen mit vielen Details, wa h-
rend Manhatten wie eine gigan-
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tische  mittelalterliche  Burg
wirkt. Die Gebdude der Pres-
hauns haben ihrer KorpergroRe
entsprechend viele niedrige
Stockwerke.

Ekho ist als edles Hochglanz-
Hardcover erschienen und & wie
man es von Splitter inzwischen
gewohnt ist d von hervorragen-
der Qualitdt. Ein Anhang mit
Informationen zu den Charakt e-
ren und reichlich Skizzenmate-

rial runden den positiven G e-
samteindruck ab. Viel besser
kann man einen Comic kaum
prasentieren. In weiteren Ban-
den lernen die Leser noch die
Spiegelmetropolen Paris,
Barcelona, London und Los An-
geles kennen.

Fazit

New Yorkist ein gelungener Ein-
stieg, der die imposante Spie-

gelwelt Ekhovorstellt und dabei
mehrere  Spannungsmomente
schafft. Ludmil la und Juri sind
ein skurriles Protagonistenpaar,
das der Zufall zusammenge-
fuhrt hat und das sich erst noch
zusammenraufen  muss. A-
lessandro Barbucci und Chris-
tophe Arleston haben sympathi-
sche Charaktere geschaffen und
inszenieren ihre Fantasyaben-
teuer mit Liebe zum Detail und
einem Hauch Erotik.

New York City (Seite 38 / 39) © Vincent Laforet / NG Buchverlag
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ROMA NOVA - EIN ANTIK-FUTURUS

STADTPLARM

ein Artikel von Judith C. Vogt

Rom sei nicht groR3, so hatte es
gehel3en. Es sei ein kleiner Pa-
net, es gabe Monde, die gréier
seien als Rom.

Doch gerade in diesem Moment
war Rom ein riesiger Kristall,
der, eingefasst in weil3en Dunst
und blaues Wasser, langsam
néher rickte, umgeben von der
glitzernden Kette des Rubicon.
Pl6tzlich flackerten Flammen an
der AuRRenhille des Schiffs auf,
irrten wie Elmsfeuer Uber die
Scheiben und lieRen lanos a-
rickweichen. Er prallte gegen
Constantia, als der Luftdruck
der Atmosphare wie mit einem
gewaltigen Hammer auf das so
Zierlich scheinende Passagie-
schiff einschlug.

al st es
tia. a Rom,

Er sah aus dem Fensterd die
Flammen, die der Eintritt in die

sch°nho,
mei ne

Atasphgreé everuBsachts Hate,
warerh . verschwunden. Das
Schiff bremste ab und neigte
sich waagerecht zur Oberflache,
senkte sich in Spiralen dem Bo-
den zu.

WeilRe Wolken, leicht und fliic h-
tig.

Dann ein Meer, auf dem jede
weilgekronte Welle in der Be-
wegung eingefroren schien.
Dann das Land. lanos vergal3,
dass die Tochter seines Herrn
noch auf eine Antwort wartete.
Vergal3, dass sein Mund offen
stand.

Um Meilen hoher als die Mee-
resoberflache blitzten Kuppel-
décher. WeilRer Marmor. Breite
und schmale Flusse fielen tUber
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Treppen, ergossen sich in
schwarze Schluchten, sprangen
aus Brunnen in die HOhe. B&u-
me wuchsen dicht wie in einem
Wald auf dem Dach eines Mar-
morturms, ihre Wipfel streiften

die Wolken.

Gewaltige Kapitelle, Saulengan-
ge, Statuen, Spitzdacher, Bi-
cken wurden sichtbar, als das
Schiff seine Kreise naher und
naher Uber dieser marmornen
Stadt zog.

Und wie weit sie war! Sie endete
an den Gestaden des Ozeansd
doch wo Land war, war auch
Stadt. Sie war Uber Huigel ge-
krochen, Uber Berge, in Téler,
auf Inseln. In den Tiefen war sie
dunkel, doch gekront war sie
weil3 und rot. Zum Himmel

strebend.

Dann enthillten sich seinem
Blick die Kleinigkeiten, die D e-
tails. Die Steinmetzreliefs auf
den Tempelfronten. Die blau
leuchtenden Schriftziige auf den
Hausern. Die gewaltige Stem-
karte auf einem gigantisch auf-
ragenden Palast. Die Sonne-

uhr, deren Zeiger eine schlanke,
horizontal wachsende Zypresse
war. Die Schiffe und Fahrzeuge,
die zwischen den Tidrmen hin
und her flitzten. Die Energi e-
schilde, die die hoéchsten Ge-
baude des captolinischen H G-
gels umgaben wie eine schi-
zende Glocke.

Und die Menschen.

Auf den Platzen, auf Brlicken,
auf Stufen und offenen Dachern:
Menschen in hellen Kleidern,
mit heller Haut. Auf Liegen
schwebend. Umsorgt von ihren
Sklaven. Bewacht von den
Fascies, den Rutentragern.

Baume spendeten Schattenund
Lampen spendeten Licht.

Viel zu rasch war der Sinkflug
vorbei, und ihr Passagierschiff
tauchte in eine Schlucht ein, in
der nur noch runde blaue Lam-
pen am Fenster vorbeizufliegen
schienen. Das Schiff wurde
langsamer, der Antrieb so leise,

dass lanos Camstantias Atem
horte.

aWirst du mir n
abDu ¢é du hast

Wort e daf ¢r al
fl ¢sterte er .

Bildern gesehen. Aber nichts

wi rd

© Ulrich Zeidler

i hm gerecht .

i ¢ch
si c
S i
alc

0
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Si e
gute Worte. Nichts wird ihm
gerecht. Wie schén es ist. Wie
hell . 0

Willkommen in Rom & oder ich
sollte besser sagen: auf Rom?
Denn die Metropole in meinem
ersten Sciencefiction -Roman
Roma Novgder im Juli bei Bastei

© Ulrich Zeidler

|l 2chelte. a

DlaiBbe evskhiee)nist ainoRiahet,
etwa so grof3 wie unser Mond
und umgeben von den Asteroi-
densplittern des Rubicon und
einem Mond, auf dem die Legi-
onen stationiert sind, die den
Rubicon nicht Uberschreiten
durfen. Die gesamte kontinenta-
le Oberflache des Planetenwird
von der Stadt eingenommen &
die Schichten, die die Gebaude
im Laufe von Jahrtausenden
gebildet haben, reichen in ewige
Dunkelheit hinab und werden
oben von den Prunkvillen der
Patrizier, von den Tempeln und
Senatsgebaiden gekront. Je tie-
fer, desto agrundiger, und so
lauern unten die Gebetsstétten
und Gréaberfelder vergessener
Gotter und der Abschaum der
rémischen Halbwelt, beherrscht
von den sogenannten Collegiae,
wahrend oben, im Sonnenlicht,
das Geld, der Einfluss und lupi-
ter mit luno Moneta regieren .
Von Rom aus, so heifdt es, wu-
de der
Nostr u mo
bauten die ersten Schiffe, die

sich zunachst unterlichtschnell,
dann mit Sprungtoren zu and e-
ren Planeten aufmachten d nach
Cypria, zu den drei Planeten
Gallia Omnia, na ¢ h
Die Volker, die sie dort vorfa n-
den, wurden unterworfen und
versklavt, und so ist die Stadt
Rom auf dem Ricken von Skla-
ven und Plebegjern entstanden.
Der Reichtum weniger Familien,
die von ihren méannlichen Ober-
hauptern regiert werden, und
die Legionen Roms, ebenfalls
mannlich dom iniert, haben den
Planeten und alle Kolonien mit-
samt ihrer Vo lker im Giriff.

Aber vielleicht ist diese Hierar-
chie doch nicht gottergegeben,
oder wenn sie es ist, so liegt es
vielleicht in der Hand der Me n-
schen, sie zu \erandern: In der
Unterwelt gibt es Ratslercolle-
gien, die sich in die Datenkom-
munikation der Oberschicht
hacken (ratseln). Im giganti-

St er nen h aahdne Golossetha reptscheidet
b e ddiedRdneet t

zwar die Laune des Publikums
uber Wohl und Wehe der ver-
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cyberten Gladiatoren, aber in
deren Herzen hat ein Thraker
namens Drennis, auch bekannt
als Spartacus, langst die Saat
einer Rebellion gepflanzt. Patri-
Ziertéchter lehnen sich gegen
ihre Vater, gegen ihre Bruder
auf und fihren dank ill egaler
Masken, mit denen sie ihre
Identitat wechseln konnen, ein
Doppell eben. Und die Elends-
viertel auf dem Appenin, in d e-
nen entflohene Sklaven und
hoffnungsl ose Fluchtlinge hau-
sen, warten nur darauf, sich zu
erheben.

Aber auf allem ruhen die Augen
der Offentlichkeit: Li nsen zeit-
nen alles auf, was sich in Roms
helleren Vierteln abspielt, Aus-
rufer reisen als Rerichterstatter
nicht nur zu den grof3en Spielen
im Colosseum, sondern jagen
jedem Gerlicht 6 vom Aufstand
bis zur Patrizierheirat d hinter-
her. Imagi, Bildm aterial, sind
manchmal kostbarer als Gold;

Affaren, sexuelle Orientierung,

Intrigen, alles wird von den

Medien seziert. In Roms Stral3en
gibt es keine Geheimnisse, und
die Gesichter der Gladiatoren,
die fur die Taschen ihrer Besit-
zer Werbung von Kosmetik bis
zur Actionfigur machen, pra n-
gen uberlebensgrof3 auf Werbe-
tafeln, die bis in die tiefen Stra-
Benschluchten hineinragen.

Rom zu entkommen ist unmo g-
lich. Es hat gierige Finger in alle

Teile der bekannten Galaxis
ausgestreckt. In Rom bist du
entw eder Besitzer oder Eigen-
tum, Spieler oder Spielball. Und
auf welcher Seite du landest ist
der Gnade der Goétter Uberlas-
sen.

www.jcvogt.de
Interview mit Judith C. Vogt

Rezension zuDie 13 Gezeichneten

© Ulrich Zeidler
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Berlin (Seite 100) © Vincent Laforet / NG Buchverlag
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BERND PERPLIES

FLAMMEN UBER_

ARCADION

LY X/

Autor: Bernd Perplies
Verlag:Egmont Lyx (2012)
Genre:(Jugend)Dystopie

Hardcover mit Schutzumschlag
528 Seiten, 19,99 EUR
ISBN: 978-8025-8637-8

Flammen Uber Arcadion

Eine Rezension valudith Madera

Carya glaubt wie auch ihre Mi t-
schiler fest an die Lehren des
Lux Dei, der die Menschen in
Arcadion durch die Dunklen

Jahre gefiihrt und stets vor den
niederen Kreaturen der Aul3en-
welt beschitzt hat. Zwar Uber-
kommen sie ab und an leise
Zweifel, wenn sie die strengen
Hierarchien und die Verteuf e-
lungen betrachtet, doch der
Glaube scheint tief in ihr veran-
kert.

Erst als ihre beste Freundin aus
dem Rahmen des Systems fallt
und damit zur Verbrecherin

gestempelt wird, gelingt es Ca-
rya, ihren angelernten Irrgla u-
ben zu Uberwinden und die

Wabhrheit hinter der religiosen

Fassade des Lux Dei zu erke-
nen. Gleichzeitig erwachen set-

same Fahigkeiten in Carya, die
ihrer Freundin zwar in der Not

helfen kann, jedoch dabei ihr
behltetes Leben in Arcadion
verwirkt é

Jonan ist ein Templersoldat, zu
dem alle Burger Arcadions be-
wundernd aufschauen. Durch
seinen Vater konnte er <hnell
aufsteigen, doch Jonan weil3
eigentlich nichts mit seinem
Leben anzufangen. Seine milita-
rische Karriere beruht auf den
Winschen seines Vaters und
den Befehlen des Ordens. So
gehorcht er blind, als er die Or-
der erhdlt, eine Gruppe von In-
vitros, kunstl ichen Menschen,
zu eliminieren. Jonan fuhrt seine
Befehle aus, ist sich jedoch m-
nerlich immer unsicherer: Tut er
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wirklich das Richtige? Sind die
Grausamkeiten des Lux Dei
gerechtfertigt? Seine Zweifel
werden beantwortet, als er Ca-
rya, ein junges und harmloses
Madchen, gefangen nehmen soll
e

Bernd Perplies erzahlt die Ge-
schichten von Carya und Jonan
zunachst parallel und stellt d a-
bei das scheinbare Paradies A-
cadion vor: Das einstige Rom ist
ein Zufluchtsort inmitten ze r-
stérten Odlands und gefahrli-
cher Wildnis. Nach dem Ster-
nenfall liegt die Welt in Tri m-
mern, und die darauf folgenden

Dunklen Jahre haben den Lux
Dei an die Spitze der Macht ge-
bracht.

Der Orden entpuppt sich relativ

bald als diktatorisches Regime,
das politische Gefangene zu
Tode foltert und seine grausa-
men Machenschaften hinter
dem Licht Gottes verbirgt. Wer

angepasst ist und Uber seltsame
Ereignisse schweigt, kann ein
ruhiges Leben in Arcadion fu h-

ren. Allen anderen droht die
Verfolgung. Insbesondere die
sogenannten Invitros, kinstlich
geschdfene Menschen, sollen
ausgemerzt werden. Die Religi-
on dient dabei der Rechtferti-
gung barbarischer Taten und ist
nur eine Farce. Nicht das Licht
Gottes, sondern Korruption,
Willkir und Machtmissbrauch
regieren Arcadion.

Carya und Jonan werden beide
Opfer ungliicklicher Umstande

und ihrer eigenen Zweifel. In s-
besondere Carya muss auf a-
Rerst harte und schmerzliche
Weise lernen, dass Arcadion
kein Paradies ist. Doch Jonan
und Carya sind nicht die Einz i-
gen, die zweifeln: Auch die Mi t-
glieder der Ascherose rebeliie-
ren gegen den Lux Dei, aller-
dings im Verborgenen.

Die Widerstandsgruppe ist nur

eine von vielen Anspielungen

auf das Dritte Reich und andere
Diktaturen. Invitros und auch

vom Sternenfall krank gewo r-
d ene utantMe n 0

barmherzig verfolgt und als
aWbt er mens c sHizied.
Gelangen sie in die Hande des
Ordens, sind sie dessen Willkur
und blindem Hass ausgeliefert.
Bernd Perplies scheut dabei
nicht vor grausigen Beschre-
bungen zurtick, und stellenwe i-
se geht es inFlammen Uber A
cadionfiir ein Jugendbuch recht
hart zu. Dennoch wird die
Grenze zur Geschmacklosigkeit
niemals Uberschritten, und jede
Form von Gewalt hat im Ko n-
text der Geschichte ihren Sinn.

Neben all den Ubeln gibt es
auch kleine Lichtblicke: Die Pro-
tagonisten erkennen das Un-
recht und wollen dagegen vor-
gehen. Vieles geht dabei schief,
doch immer wieder erhalten sie
Unterstiitzung von Gleichg e-
sinnten oder sogar jenen, die sie
durch ihre Erziehung anfangs
noch furchten. Carya und Jonan
kommen sich im Kampf naher,
sodass es bald nicht mehr rur
um Gerechtigkeit geht, sondern

w e m- d e auch wm ihre Liebe.

k|
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Diese entwickelt sich behutsam
und wirkt an keiner Stelle zu
dick aufgetragen. Einzig Caryas
mysteridse Vergangenheit und
ihre unglaublichen Fahigkeiten
im Kampf wirken noch depla t-
ziert 8 wenn auch spannend. In
Flammen Uber Acadionwird ihre
Herkunft j edoch nicht aufge-
klart, auch von der komplexen
Welt sieht man nur einen Bruch-
teil. Vieles wird aber angedeu-
tet, was die Vorfreude auf die
Folgebande nur steigert.

Bernd Perplies gelingt es auch in
Flammen Uber Arcadigreine se-
ner groBen Starken auszuspe-
len: Der Roman ist atmospha-
risch unheimlich dicht. Anfangs

hat man es ein wenig schwerer
als in der Magierdammerung
doch schnell schaltet sich das
Kopfkino ein und man staunt

Uber die Komplexitat dieser
dystopischen Welt. Mit jeder
Seite spirt man mehr, wie gut

die Geschichte durchdacht ist,
und bei dem ganzen Pech, das
die Protagonisten haben, gonnt
man ihnen ihre Glucksgriffe.

Kleine Uberraschungen im Sto-
ryverlauf runden den p ositiven

Gesamteindruck ab. An dieser
Stdle soll die aufwandige Ge-
staltung hervorgehoben werden:
Das Cover sieht phéanomenal
aus und wartet mit einem scho-
nen Reliefdruck auf, die Innen-
seiten des Hardcovers sind mit
einem farbigen Bild aus Arcadi-

on illustri ert.

Fazit

Flammen Uber Arcadiorist der
Auftakt einer komplexen Dy s-
topie, in der im Namen Gottes
grausame Verbrechen verlibt
werden. Das zerstorte Odland
und die Wildnis bieten dabei
mehr Menschlichkeit als das
scheinbare Paradies. Eine @-
schichte um Machtmissbrauch

und Ausgrenzung, aber auch
um Freundschaft und Liebe.
Hochatmosphéarisch und voller
Spannung!

Rezension zu Im Schatten des
MondkaisergBand 2)

Rezension zu Das graubtePara-
dies(Band 3)

DAS GERAUBTE

PARADIES

LYX

61


https://www.literatopia.de/index.php?option=com_content&view=article&id=17675:im-schatten-des-mondkaisers-bernd-perplies864&catid=64&Itemid=131
https://www.literatopia.de/index.php?option=com_content&view=article&id=17675:im-schatten-des-mondkaisers-bernd-perplies864&catid=64&Itemid=131
https://www.literatopia.de/index.php?option=com_content&view=article&id=19178:das-geraubte-paradies-bernd-perplies&catid=64:science-fiction&Itemid=131
https://www.literatopia.de/index.php?option=com_content&view=article&id=19178:das-geraubte-paradies-bernd-perplies&catid=64:science-fiction&Itemid=131

%)
PHANTAST

LA. (Seite 72) © Vincent Laforet / NG Buchverlag

62



o
PHANTAST

ZUKUNFTSVISIONERN

ein Artikel von Judith Madera

Bereits in der zwolften PHA N-
TAST-Ausgabe widmeten wir
uns der phantastischen Stadt
Tokyo, Hauptschauplatz vieler
SFMangas und Animes. FuUr

William Gibson ist Japan heute
schon Cyberpunk pur, und die
Metropolregion Tokyo zeigt b e-
reits in Ansatzen, was die Red-

verfilmung von Ghost in the Shell
in beeindruckenden Bildern auf
die Leinwand zauberte: einen
pulsierenden Stadtkern, domi-
niert von Wolkenkratzern und
greller Werbung. Menschenmas-
sen, die in immer Kkleineren
Wohnungen unterkommen oder
in sogenannten Sarghotels Ube-
nachten. Was wohl viele nicht
wissen: Eine Stadt Tokyo gibt es
heute gar nicht mehr. Sie wurde
1943 aufgeldst. Was wir als To-
kyo bezeichnen, umfasst 23 Be-
zirke, die eigenstandige Kom-
munen darstellen und im Engl i-
schen jeweils als City bezeichnet
werden. Die Prafektur Tokyo
bildet den Kern der Metropolr e-
gion Tokyo-Yokohama, die mit
Uber 37 Millionen Einwohnern
den groRten Ballungsraum der

Welt darstellt und damit dem
wuchernden, urbanen Dschungel
gleichkommt, den Gibson in
Neuromancebeschrieb.

Schillernder Cyberpunk

Die Realverfilmung des Anim e-
klassikers Ghost in the Shelteigt
Tokyo als pulsierende, den Zu-
schauer mit Reizen Uberflutende
Metropole. Riesige Werbeholo-
gramme schweben inmitten der
Wolkenkratzer, und selbst an
kleinen Marktbuden leuchten
animierte  Werbeschilder. Die
Silber- und Grauténe der Stadt
werden von bunten Neonlichtern
aufgebrochen, doch je weiter
man sich vom Stadtkern entfernt,
desto trister wird das Bild. Der
Film halt sich weitgehend an die
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Vorlage und zitiert ganze Sze-
nen, wie beispielsweise eine Vea-
folgungsjagd durch herunterg e-
kommene Stadtteile und den
anschlielenden Kampf im Tarn-
anzug inmitten kniehohen Wa s-
sers.

Das Tokyo der kleinen Leute ist
in dieser Zukunftsvision eine
sprode Betonwiste, durchsto-
chen und durchléchert von A n-
tennen und Kabeln, die wie
Spinnweben zwischen den Ge-
bauden héngen. Riesige Wom-
tirme beeindrucken mit ihrer
geometrischen Architektur, ge-
stehen den Bewohnern aber nur
wenig Platz zu. Innen drin sieht
man schliellich nichts mehr von
der schillernden Zukunft und
ihren Madglichkeiten, die vielen
Menschen verschlossen bleiben.
Die Realverfilmung konzentriert
sich stark auf Protagonistin M a-
jor und deren Sinnsuche. Als
Cyborg ist sie Anfuhrerin der
Spezialeinheit Sektion 9 und
weild die technologischen Vorzu-
ge ihres synthetischen Korpers

zu nutzen. Die Reduzierung auf
das personliche Drama Majors
macht den Film fir ein breiteres
Publikum zuganglich, allerdings
bietet er so nicht die Tiefe und
beklemmende Atmosphare, die
den Anime aus den Neunzigern
zum Kult werden lieR3.

Zwischen Utopie und Dystopie

Code Geass Lelouch of the Rebiell
on spielt Uberwiegend in einer
dystopischen, teils aber auch
utopischen Version Tokyos. In
einer alternativen Zeitlinie wu r-
de Japan vom Heiligen Britanni-
schen Reich (dessen Kern in
Nordamerika liegt) erobert und
Tokyo zerstort. Auf den Tri m-
mern wurde eine neue, britanni-
sche Stadt errichtet: hochtechn-
siert und sauber, inklusive gro-
Ber Grinflachen, riesiger Ein-
kaufszentren und umweltfreun d-
licher Solarplatten, die die Stadt
tiberragen.

AuBerhalb dieses neuen, schi-
lernden Tokyos leben all jene, die

sich den Besatzern nicht beugen
wollen, in den Trimmern ihrer

Heimat. Als Elevens (wie die
Japaner aufgrund der Umbenen-
nung ihres Landes in Area 11
genannt werden) sind sie Birger
zweiter Klasse und profitieren

wenig von den technologischen
Errungenschaften der Besatzer.

Im Verlauf der Handlung spielt

die Architektur des Uberbaus
Tokyos eine entscheidende Rolle.
Waéhrend der Rebellion, zu deren
Anfihrer sich Protagonist Le -
louch aufschwingt, wird die

neue Stadt teilweise zerstort.
Dabei nutzen die Rebellen gezielt
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die architektonischen Besonde-
heiten, die eigentlich der Erdbe-
bensicherheit dienen sollten, aus.
In der zweiten Staffel gehen die
Macher der Serie noch einen
Schritt weiter: Eine neuartige
Massenvernichtungswaffe, ge-
nannt F.L.E.l.J.A. (Field Limitary
Effective Implosion Armament),

sprengt einen gigantischen Kra-
ter in die Stadt und totet Milli o-
nen von Menschen. Unweiger-
lich fihlt man sich an die Ato m-
bombenabwirfe im  zweiten

Weltkrieg erinnert, auch wenn

Tokyo selbst damals verschont
blieb.

Magische Utopie

In der Welt von K (auch Project
K) erleben wir ein futuristisches,

grines und hochtechnisiertes
Tokyo, das die Gegenwart in
einem utopischen Setting weiter-
entwickelt. Im Anime erstrahlt

die Metropole als schillernde,
saubere Stadt, in der sich ve-
schiedene Gruppen magisch be-
gabter Menschen bekampfen.

Der Schiller Yashiro Isana mogelt
sich durch den Schulalltag und
gerat scheinbar zufallig zwischen
die Fronten. Angeblich soll er
einen Magier getotet haben. Als
Beweis dient ein Video, auf dem
ein junger Mann zu sehen ist, der
Yashiro unheimlich ahnlich sieht.
Aber der stets freundliche Schi-
ler erinnert sich an nichts und
will seine Unschuld beweisen.
Im Verlauf der Handlung ve r-
mehren sich die Zweifel, und
man beginnt sich zu fragen, ob
Yashiro nicht doch der Mdérder
ist und vielleicht eine zweite Per-
sonlichkeit hat.

In K existieren Technologie und
Magie parallel, wobei Uber Let z-
tere nur wenige, besondere Men-
schen verfigen und damit mehr
oder weniger im Hintergrund

die Geschicke der Stadt lenken.
Der technologische Fortschritt
dagegen durchzieht den Alltag
der Menschen. Die Schule, die
Yashiro besucht, liegt auf einer
grinen Insel und ist mit einer
modernen Schwebebahn zu e-

reichen. Ein sogenanntes PDA
dient als Zugangskarte, als Aus-
weis, Computer, Fotoapparat,

Telefon etc. und leistet damit das
Gleiche wie ein Smartphone, und
noch mehr. Renigungsroboter

kiimmern sich darum, dass Gén-
ge und Wege stets sauber blée
ben, und der gutmditige Yashiro

entschuldigt sich sogar bei ihnen,
wenn er Dreck macht. Kann so
jemand wirklich einen Mord b e-
gehen? Diese Frage ist das zen
trale Spannungsmoment der Se-
rie, die es auch als Manga und
Videospiel gibt.
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Dustere Fantasy-Apokalypse

In Seraph of the Enérleben wir
ein beinahe vollstandig zerstor-
tes, apokalyptisches
Vampire haben mit Hilfe eines
Virus  einen  Grol3teil  der
Menschheit vernichtet. Kinder
sterben jedoch nicht an dem M-
rus d sie werden von den Vampi-
ren entfihrt und versklavt. Pr o-
tagonist Yuichirou gelingt die

SERAPH OF THE END

VOL. 1 VAMPIRE REIGN

Loy
4&=7) UNIVERSAL
.w..,?;. %

Tokyo.

Flucht, allerdings als Einzigem
einer Gruppe von Kindern, die er
als seine Familie betrachtete.
Vollig verstort fallt Yuichirou
einem Trupp Vampirjager in die
Hande und erkennt, dass nicht
alle an dem Virus gestorben sind
0 und dass es inmitten der
Trimmer Tokyos einen Wider-
stand gibt.

Yuichirou lasst sich zum Vam-
pirjager ausbilden, wahrend sein
bester Freund Mika, den er flr
tot halt, auf der Seite der Vampi-
re kampft. Um Uberhaupt eine
Chance gegen die Gberméachtigen
Blutsauger zu haben, muss
Yuichirou einen Pakt mit einem
Damon schlieRen, welcher ihm
Starke und eine magische Waffe
verleiht.

Zunéachst mutet Seraph of the End
wie klassische Dark Fantasy an,

doch das Setting in einem apoka-
lyptischen Tokyo und der pse u-
dowissenschatftliche Hintergrund

mit dem Virus verleihen dem

Manga/Anime eine besondere

Note. Die grof3flachig zerstorte
Stadt bietet zudem einen spekia-
kularen Schauplatz fir die brut a-
len Kampfe zwischen Menschen
und Vampiren. Wer die Serie
lange genug verfolgt, wird z u-
dem erkennen, dass man weder
Menschen noch Vampiren trauen
kann und dass es zwischen den
Fronten erstaunlich viele Grau-
stufen gibt.

Rezension zu Code Geasslelouch
of the Rebellion

Rezension zu Seraph of the End
Vampire Reign
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Unendliche Stadt

Eine Rezension vddennis Kock

Wi eder ei nmal
Ideenreichtum einen umfassen-
den Roman hervorgebracht, des-
sen Grundgedanke sogenial und
aufregend wie einfach ist: In ei-
ner so fernen Zukunft, dass
nichts mehr an die Erde, wie wir
sie kennen, erinnert, beherrschen
sogenannt e
der Menschen.
Zonen ist ein normales Leben
moglich; Technologie funkti o-
niert dort uneingeschrankt. Doch
je niedriger die Zone, desto we-
niger Technologie lasst sich nut-
zen. Gleichzeitig kann nicht jeder
einfach in irgendeine Zone zie-
hen, wie es ihm beliebt d denn
die Menschen vertragen nur jene
Zone, in der sie geboren wurden,
und kénnen nur mit Hilfe von
Medikamenten in andere reisen.

h als Konsegqugnz gilit dssnéSpea-

point, jener unfassbar hohen
Stadt, in der die Zonen am kom-
paktesten beisammen liegen,

Bereiche, in denen nachts die
Lichter hell brennen und in d e-
nen Computer und Ahn liches
funktionieren o wie zum Beispiel

a Z o n e moNeod dsightd &,baber auch
| nsoldhe im derdeh Galslaamen und

bestenfalls dampfgetriebene Wa-
gen das Stadthild pragen, wie
etwa Steamtown, oder gar 0
technisch noch schlichter &
Horseville.

Diese Vielfalt an gegenséatzlichen
Schauplatzen bietet einen ena-
men Reiz. Nicht nur fangt Rey-
nolds die Atmosphare der jewei-
ligen Zone gekonnt ein, vielmehr
ist sie ein wichtiges Handlung s-
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element, das immer wieder eine
tragende Rolle spielt.

So auch bei Quillons Odyssee:
Als sich namlich das Leben die-
ses ungewohnlichen Protagonis-
ten durch die Warnung eines
geheimnisvollen Fremden radi-
kal andert, sieht er sich gezwun-
gen, aus Spearpoint zu fliehen 8
eine hervorragende Gelegenheit
fur den Leser, die verschiedenen
Bereiche der Stadt lkennen zu
lernen und deren Unterschiede
eindriicklich auf sich wirken zu
lassen. Und nicht zuletzt der
Kontrast zwischen Hightech und
Primitivem @ zwischen Neonlicht
und Gaslaterne d ist es, der die-
ses Buch so anders macht.

Doch das ist natirlich nicht alles.
Reynolds ware nicht Reynolds,
wirde er seine spektakularen
Ideen nicht auf ein solides Fun-
dament aus schriftstellerischem
Kdnnen stellen & seien es die
Charaktere oder die Beschre-
bungen der Schauplatze oder
einfach die Art, wie viele kleine
Puzzleteile sich auf faszinierende

Art immer weiter zusammense t-
zen und nach und nach ein
schliissiges und doch unerwarte-
tes Gesamtbild ergeben. Hierbei
kommt er allerdings erst ung e-
wohnlich spat zum eigentlichen
Kern der Sache bzw. des Ratsels
um diese geheimnisvolle Welt.
Und hier liegt auch das Haup t-
problem des Romans: Die Hand-
lung kommt nur langsam voran.
Oft hat man den Eindruck, dass
es auch ein paar hundert Seiten
weniger getan hatten. Besonders
angesichts der Tatsache, dass der
Leser keine
geboten bekommt, wie man bei
all dem Hinarbeiten auf selbige
eigentlich hatte erwarten kon-
nen.

Dazu ist der ganze Roman flr
Reynol dsé
linear und unkomplex, was fir
alteingesessene Fans schon eine
Enttduschung bedeuten kann.
Ein einziger Point of View und
absolute Chronologie wollen so
gar nicht zur verschachtelten
und vielschichtigen Erzahlweise
passen, die Reynolds normalea-

Ver hal

weise benutzt. Man begleitet
ausschlieBlich Quillon dabei, wie
er mitten hineinstolpert in eine
Kette ratselhafter Ereignisse, die
seine ratselhafte Welt grundle-
gend verandern sollen. Dabei ist
Quillon als Charakter gut getro f-
fen 0 diesem authentischen, aber
bisweilen nervtotend gutherz i-
gen Typ ist man auch schon in
anderen Romanen
Uber den Weg gelaufen.

Fazit

a rng o Mt fasgiaiegendgny fepno dicqer

Atmosphéare und einer hand-
werklich  soliden Umsetzung

wartet Reynolds in seinem neuen
Roman auf, der allerdings durch
eine langsam voranschreitende
{ng) quialend unkamplexe, g e-
radlinige Handlung hinter den

Erwartungen zurtickbleibt, die

man nun einmal & gerechtfertigt
durch viele grolRartige Romane o
an seine Bucher stellt.

Rezension zuChasm City
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FANTASYMETR OPOLE /

ein Artikel von Markus Drevermann

Fantasymetropolen gibt es viele.
In so gut wie jedem Fantasyzyk-

lus oder -roman gibt es eine her-

ausragende Stadt, eine Stadt, die
das Leben des Landes bestimmt
und in Kunst, Kultu r und Wi s-
senschaft vorangeht. An ihr ori-

entieren sich die Bewohner gan-
zer Konigreiche und Voélker, und

meist wird sie recht positiv b e-
schrieben. BeiGame of Throneist
diese einflussreichste Stadt Ko-
nigsmund, beim Herrn der Ringe
Minas Tirith, beim Schwaren
Auge Gareth und in den Forgotten
Realms unter anderem Luskan.

Alle diese Stadte haben aber
meist eines gemeinsam: Sie et
wickeln sich nicht wirklich. Uber

ganze Zyklen hinweg bleiben sie
im Kern immer die gleichen O r-

te. Es findet kein Fortschritt statt.
Alles bleibt beim Alten, nur in

einem neuen Gewand, selbst bei
Spriingen mehrere Jahrzehnte in
die Zukunft. Meist verharren

Stadte solcher Romane im Zi-
stand des Mittelalters oder des

TERRY PRATCHETT

D] LD EMF

VOLLSTE ) U LICHER'
GESAMMT:

ANKH-MORPORK

[STADTFUHRER|

| ENTHALTEND ALLES MERKWORDIGE UND
WISSENSWERTHE, SO DIE NEUE STRASSENKARTE,
EINE UMFASSENDE AUFLISTUNG DER GEWERBE
& EIN ALPHABETISCHES ORTSVERZEICHNIS, DAZU
J| EINE VON KONSTLERISCHER HAND ENTWORFFENE |
ANSICHT DER STADT IN ALL IHRER PRACHT |

MANHATTAN

ausgehenden Mittelalters. Da ist
es durchaus etwas Besonderes,
wenn ein Autor mehr wagt, viel
mehr sogar.

Terry Pratchett schuf flr seine
Scheibenwelt die Stadt Ankh-
Morpork. Zu Beginn war sie wie

die meisten anderen, zumindest
vom groben Hintergrund her:

Ankh -Morpork war eine Gro [3-
stadt in einer Fantasyumgebung,
und das bedeutete, alles war am
Mittelalter orientiert und en t-
sprechend
blieb es nicht dabei. Terry
Pratchett entwickelte seine Me-
tropole: Sie veranderte sich signi-
fikant, ohne ihren Kern und das,
was sie ausmacht, zu verlieren.
Im Prinzip ist Ankh -Morpork auf
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seine eigene Art und Weise ein
Musterbeispiel daflr, wie eine
Stadt sich immer wieder aufs
Neue erfinden und einen Struk-
turwandel vollziehen kann, ohne
seine Sele zu verlieren.

Ankh -Morpork ist von Beginn an

ein Ort, in dem die grol3ten Gau-
ner und Schurken und gleichzei-
tig die herzlichsten Menschen zu
finden sind. Treibe -mich-selbst
in-den-Ruin-Schnapper mag
zwar ein absoluter Kapitalist

sein, der jedem alles \erkaufen
kann, aber in seinem immer wi e-
der vorkommenden Scheitern ist
er zutiefst menschlich. Fast ist er
eine Fantasyversion von Donald
Duck, ohne dessen Wutausbri-
che.

Wer nicht aufpasst, wird in di e-
ser Stadt unter die Rader kom-
men, aber ebenso Menschenfin-
den, die ihn auffangen, wenn
auch womaglich auf unerwartete
Art und Weise. Es herrscht also
ein gewisses Chaos in der Stadt.
Aber gerade dieses Chaos sorgt

dafiir, dass sich Ankh-Morpork
im Laufe der Romane entwickelt.
Denn aus dem Chaos entsteht
die nétige Kreativitdt. Und so
kommt es, wie es kommen muss:
Ankh -Morpork  vollzieht die
Wandlung von einer mittelalte r-
lichen Stadt hin zu einer kult u-
rellen und industriellen Metr o-
pole. Viele Dinge sind bis hierher
eingefuihrt worden: Die Filmi n-
dustrie hat ihren Weg gefunden
genauso wie die Raumfahrt, das
Munzsystem, die Post und
schlussendlich sogar die Eise-
bahn. Letztlich wirde Ankh -
Morpork in Toller Dampf voraus
dem letzten Roman Pratchetts,
der sie als Hintergrund benutzt,
hervorragend in das viktorian i-
sche Zatalter passen.

Bei einem genaueren Blick treten
viele  Besonderheiten  Ankh-
Morporks hervor. Eine davon ist
das Gildensystem. Dessen Exs-
tenz ist nicht ungewdhnlich,
wenngleich seine Funktionswei-
se betrachtlich von unserer Real-
tat abweicht: Nicht nur Han d-

werker besitzen ihre Gilden,
sondern mit Hilfe der Gilden hat

der Patrizier das Verbrechen
mehr oder weniger legalisiert.
Vorher war die Stadt kaum zu
beherrschen, selbst die Stadtva-
che traute sich nachts nicht vor
die Tur, um ihren Beruf auszu-
uben. Waren irgendwo Schreie
oder verdachtige Gerdusche zu
horen, so waren die Manner des
heutigen Kommandeurs Mumm

mdglichst am anderen Ende der
Stadt zu finden. Wachter wie
Nobby Nobbs und Feldwebel
Colon verschlimmerten den Ruf
der Wache sogar, indem sie &
genen kleinen illegalen Geschd-
ten nachgingen, die sie mittler-
weile jedoch nicht mehr so ver-
folgen. Heute ist vieles anders &
dank der Gilden. Verbrechen
gibt es selbstverstéandlich immer
noch, nur ist die Kriminalitat in

fast burokratische Bahnen ge-
lenkt worden. Die Assassinen-
gilde beschéftigt sich zum Bei-
spiel mit Auftragsmorden und

ist dort Marktfihrer. Jeder Ein-
wohner Ankh -Morporks hat ein
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Preisschild, welches die Gilden-
oberhaupter genau kennen. Es
gibt dort nur zwei Ausnahmen

Lord Vetinari, der Patrizier, und

Kommandeur Mumm, der aber

darauf bestand, erneut auf die
Liste der Personen gesetzt zu
werden, flir die Auftrdge ang e-
nommen werden. Beide nehmen
Attentatsversuche im Ubrigen

sehr sportlich und mit Gelassen-
heit hin. Aus ihrer Sicht ist es
legitim zu versuchen, sie zu be-
seitigen, allerdings muss der
Gescheiterte auch mit den Kon-
sequenzen leben. Das allerdings

UNTER HULFREICHER UNTERSTUTZUNG
Q. DES DISCWORLD EMPORIUMS
) ’

_CS~TERRY PRATCHETT

kann nicht unbedingt jeder. Die
Diebesgilde verkauft sogar Abos
und bietet die Mdoglichkeit, sich
von Uberfallen und Einbriichen
fur eine gewisse Zeit freizukau-
fen. So absurd dies klingen mag,
das System funktioniert, zumal
sich die Gilden um nicht lize n-
zierte Morde, Uberfalle und &h n-
liche Verbrechen selbst kim-
mern. Ebenfalls etwas, das flr
den Betroffenen nicht gerade gut
ausgeht.

Weitere Gilden existieren fir alle
Bereiche des Lebens. Im Endé
fekt hilft die Reglementierung

des organisierten Verbrechens
der Stadt, ruhiger und sicherer
zu sein als zu friheren Zeiten,
und hat ihr erst die Moglichkeit

gegeben, sich vollkommen frei
zu entwickeln.

Daran hat auch die Stadtwache
ihren Anteil, deren Komma n-
deur Sam Mumm ist. Ehemals
versoffen und ohne inneren An-
trieb, da er vor dem Verbrechen
resigniert hatte, ist er unter Lord
Vetinari aufgebliht und hat die

Stadtwache zu einer schlagkré-
tigen Truppe geformt, in der en
Reihen sich samtliche Spezies
wiederfinden, egal ob Zwerg,
Troll, Gnom, Werwolf oder wer
auch immer. Sie alle bieten ein
Musterbeispiel fur Integration
und haben zur Einfihrung zah I-
reicher neuer Methoden der Ver-
brechensbekampfung beigetra-
gen. Nebenbei gesagt sind die
Zwerge der Stadt &uRert modern.
Wahrend die Zwerge aul3erhalb
weiterhin fest an ihren Traditi o-
nen festhalten, stehen z. B. die
Zwergenfrauen mittlerweile zu
ihrem Geschlecht und tragen
teilweise Kleider und Make -up.
Diese Dinge allein wirden dafur
sorgen, Ankh-Morpork hervo r-
stechen zu lassen, aber die Stadt
beherbergt auch zahlreiche Insti-
tutionen und Geb&ude, die das
Stadtbild pragen. Die berihmte s-
ten unter ihnen dirften die U n-
sichtbare Universitdt und das
Rechteckige Biro im Palast des
Patriziers sein. Der beherbergt
auch die Rdume des Genies le-
onard da Quirm.
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Die Unsichtbare Universitat b e-
sitzt die verschiedensten fort-
schrittlichen Einrichtungen, wie
den Forschungstrakt fur hoch-
energetische Magie sowie HEX,
einen Hochleistungscomputer
auf Ameisenbasis. Auch das &
teste und zugleich hdchste Ge-
baude der Stadt, der Kunstturm,
ist Teil der UU. Aul3erdem b e-
findet sich hier eine gewaltige
Bibliothek, deren Bibliothekar
eine Attraktion fur sich ist.
Durch einen magischen Unfall
wurde er in einen Orang-Utan
verwandelt und weigert sich
seitdem, zurickverwandelt zu
werden, da er die Vorteile seiner
neuen Form erkannt hat. Nur
Tier sollte man ihn nicht nennen,
und Bananen werden gerne als

Bestechungsgeld angenommen.

Die Bibliothek erstreckt sich
durch Zeit und Raum, was zu
ungeahnten Effekten und M0 g-
lichkeiten fihren kann. Die U n-
sichtbare Universitat ist im Ubr i-
gen kein Ort fur Angsthasen,
denn Uberall lauern Gefahren,
die Mustrum Ridcully, ihr Kan z-

ler, eher sportlich sieht. Was
nicht gefahrlich ist, ist auch nicht
interessant, lautet dabei sein
Motto.

Wie bereits erwahnt, beherbergt
der Palast des Patriziers die
Wohnrédume des Genies Leonard
da Quirm. Der Weg dorthin ist
mit zahlreichen Fallen gespickt,
die allerdings nicht Leonard d a-
ran hindern sollen auszubrechen,
sondern, dass jemand zu ihm
vordringt. Das Genie kdnnte sie

TEon
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Ein
Scheibenwelt-

muahelos Uberwinden, hat aber
kein Interesse daran, da es von
Lord Vetinari alles erhalt, was es
braucht. Seine Erfindungen sol-
len nicht in menschliche Hande
fallen, da ihre zuféllige Z ersto-
rungskraft einfach zu grof3 ist.
Nur einmal verlieR das Genie
seine Wohnrdume und trat eine
wirklich lange Reise an. Zusam-
men mit dem berihmten Magier
Rincewind und dem Bibliothekar
brach er auf, um Cohen den Ba-
bar daran zu hindern, den Got-
tern das Feuer zurtickzubringen.
Dies hatte unweigerlich zum
Ende der Scheibenwelt gefiihrt.
Neben diesen herausragenden
Gebéauden existiert eine Vielzahl
anderer, die Erwahnung finden
mussen.

Da waren das Postamt und die
Minze, die unter Feucht von
Lipwig zu neuer BIlU te aufgestie-
gen sind, der neue Bahnhof, die
Klacker, die Nachrichten in
Windeseile verbreiten, und viele
Orte der Zerstreuung 0 legale
wie illegale. Die Geflickte
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Trommel ist eine Kneipe, die
ihren Namen zurecht tragt. Ihr

frGherer Name lautete Trommel.

Diverse Priigeleien flhrten zu
ihrer Umbenennung. Die Ge-
flickte Trommel ist ein Ort, den

man gesehen und erlebt haben
muss, wenn man in die Stadt
kommt. Die Oper Ankh -
Morporks ist fi hrend in der Welt

und das groéRte geschlossene
Gebéude der Stadt, welches sich
rihmen darf, ein waschechtes
Phantom beherbergt zu haben.
Und das Seelenheil ist ebenfalls
gedchert. Alle wichtigen und

unwichtigen Religionen haben

hier eine Vertretung, deren

Geistliche nur allzu gerne missi-
onieren. Wer Glick hat oder
Pech, es kommtauf die Sichtwei-
se an , konnte sogar in einem
kleinen Hinterhof auf einen

Monch mit einem Besen treffen,
der Kehrer genannt wird. Er

kann durchaus fur vollig neue

Blickwinkel so rgen.

Den Stadtteil, den ein Besucher
auf keinen Fall allein betreten
sollte, wenn er nicht Uberfallen
und gemeuchelt werden will,
sind die Schatten. Hier sammelt
sich der Bodensatz des Vebre-
chens der Stadt. Man kann in der
Stadt sprichwortlich  wirklich
alles finden, vor allem wenn man
ausreichend Geld hat, aber in
den Schatten bekommt man
leicht ein Messer in den Bauch,
und das vollkommen gratis.

Ein weiterer wichtiger Hinweis
ist die Warnung davor, im Ankh
zu schwimmen oder aus ihm zu
trinken. Offiziell ein Fluss, ahnelt
er mehr einer festen Masse, die
zufélligerweise in Bewegung ist.
Ankh -Morpork ist somit ein
Schmelztiegel der Volker und
Kulturen, der genau daraus die
Kraft schopft, die es der Stadt
ermoglicht, in den Romanen Ter-
ry Pratchetts eine rasante Erni-
wicklung zu nehmen. Mit seinem

letzten  Ankh -Morpork -Roman
schliefdt Pratchett diese Entwick-
lung im Prinzip ab. Mit der E i-
senbahn hat die Industrialisi e-
rung endgultig ihren Einzug
gehalten. An diesem Punkt ist
aus der typischen mittelalterl i-
chen Fantasystadt eine pulsie-
rende Metropole der Neuzeit
geworden, die immer nach vorne
blickt. Terry Pratchett hatte mit
Sicherheit noch viel zu erzahlen
gehabt, aber Toller Dampf voraus
bildet so gesehen einen runden
Abschluss. Ankh-Morpork zeigt,
dass eine Langzeitentwicklung
auch im Bereich der Fantasy
maoglich ist und Stadte und Lan-
der nicht Gber Jahrhunderte auf
der Stelle treten missen, wie es
nur allzu haufig in dem Genre
der Fall ist.

Rezension zuToller Dampf voraus

Rezension zu Die Krone des

Schifers
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ENTENHAUSEN -

VERKANNTE

ein Artikel von Markus Drevermann

Wer an Metropolen denkt, wird

sofort Stadte wie New York, Pa-
ris, Moskau oder Dubai nennen.
Eine Stadt, die dabei immer
schmerzlich vernachlassigt wird,

soll nun einmal in den Mitte I-
punkt geriickt werden. Die Rede
ist natirlich von Entenhausen,
Heimat des reichsten Mannes der
Welt und seiner Familie, erfol g-
reicher Sportler, genialer Erfin-
der und einzigartiger Bauwerke.
Die Stadt an der Gumpe wurde
einst von Emil Erpel gegriindet
und ist mit dem Reichtum Dag o-
bert Ducks besténdig gewachsen.
Die meisten Informationen, die

im Folgenden genannt werden,
entstammen ubrigens den Wer-
ken des wichtigsten Chronisten
Entenhausens, Carl Barks, der

von 1942 bis 1966 intensiv Uber
die Stadt und ihre Bewohner

berichtete. Uber unzahlige Pe-
sonen hat er geschrieben, die
sonst vergessen worden waren.
Die Hexe Gundel Gaukeley und

die Panzerknacker seien hier
stellvertretend genannt, aber
auch Dagobert Duck selbst hat in
Carl Barks einen Freund und
Uberaus fahigen Chronisten sd-

nes Lebens ab der Begegnung
mit seinem Neffen Donald Duck

gefunden. Diese mag zwar nicht
ganz so glicklich gewesen sein,
aber immerhin weckte sie ihn

aus seiner Lethargie und sorgte
dafir, dass es nun eine Flle von
Berichten seiner Abenteuer aus
und auf der ganzen Welt gibt.

Mit Dagobert Duck  oder bes-
ser: mit seinen Bauwerken wird

wohl jeder Freund Entenhausens
bekannt sein. Uber die Jahre
hinweg hat Dagobert mit mal

mehr und mal weniger Erfolg

riesige  Geldspeicher gebaut.
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Zwanzig an der Zahl sollen es
gewesen sein, von denen nur
noch wenige in der Stadtland-
schaft vorhanden sind. Die ers-
ten waren dabei noch in Blroge-
bauden versteckt. Der derzeitige
Hauptspeicher steht jedoch mit-
ten in der Stadt auf einem Hugel

und pragt so das Stadtbild. Mit

seinen Geldspeichern hatte der
reichste Mann der Welt nicht

immer Gluick, so manchen Arger

brachten sie ihm ein. Unter ande-
rem wurde einer von den Pan-
zerknackern weggerollt, ein an-
derer sorgte fir eine mysteriése
Krankheit, als Dagobert Duck

beschloss, sein Geld zu liften. So
oder so sind es aber beeinduo-
ckende Bauwerke, die zwar nicht
unbedingt schdn sind, aber ihren

eigenen Charme besitzen, selbst
wenn es nur der des Geldes ist.
Leider sind die Geldspeicher nur

von auf3en zu betrachten, hinein
lasst der Besitzer niemanden.
Wer dies nicht glaubt, durfte

Bekanntschaft mit den zahlrei-

chen Abwehrmechanismen des
Herrn Duck machen, ein Um-

stand, den die Herren Panzer-

knacker mit Sicherheit gerne
bestatigen.
Aber Entenhausen besteht

selbstverstandlich nicht nur aus
Geldspeichern. Die Stadt besitzt
eine Vielzahl von Gebauden, die
von den Entenhausenern als wn-
verzichtbar fir eine Weltstadt

angesehen werden. Da waére
Notre Duck, eine im gotischen
Stil erbaute Kathedrale, die alles
zu bieten hat, was das Herz eines
jeden Fans von Victor Hugo und
Schauergeschichten entziickt.
Neben der geradezu wuchtigen
Architektur findet sich hier eine

Vielzahl von Geheimgangen,
Falltiren, verborgenen Tiren
und und und é

durften die Orgelkonzerte sein,
die hier stattfinden und auf e i-
nem wahrlich imposanten | n-
strument gespielt werden.

Und wenn man bereits im Besitz
einer Kathedrale wie Notre Duck

ist, braucht es natirlich auch ein
Spukschloss. Fir den Reisenden

bietet sich hier Schloss Schaue

stein an. Es ist zwar kein echtes
Spukschloss, aber seit Dagobert
Duck dort seine Schatze ve-

steckte und Fallen einbaute, hat
der Gruselfaktor eindeutig zug e-
nommen. Nachdem das Geld
wieder an seinen angestammten
Platz verbracht war, wurde aus

dem Ort eine der grof3en Touris-
tenattraktionen  Entenhausens.
Eine Gruseltour macht es mdg-

lich, sich einen wohligen Schauer
Uber den Rucken jagen zu lassen.
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Dies muss aber nicht die einzige
Freizeitattraktivit &t bleiben, denn
Entenhausen hat noch viel mehr
Zu bieten.

Viele Messen und Ausstellungen
finden Uber das Jahr statt. Es gibt
praktisch nichts, was bisher kei-
ne eigene Messe bekommen hé
te, und dementsprechend ist eine
Unzahl an Gelanden fur solche
Anlasse vorhanden.

Auch im Museumssektor findet

sich in Entenhausen so einiges.

Vor allem das Volkerkundem u-

seum ist hier an vorderster Stelle
zu nennen. Eine Vielzahl einzig-
artiger Objekte werden dem Be-
sucher prasentiert. Nicht ganz

unbeteiligt an diesem Umstand

ist die Familie Duck, denn unter

anderem der Goldene Helm, der
beinahe die USA hatte zusam-

menbrechen lassen, wurde von
Donald Duck und seinem Erb-
onkel in die Stadt an der Gumpe
gebracht. Damit nicht genug,

kénnen neben weiteren Objekten
der Waschesack derKonigin von

Saba und die Perticke Karls des
Kahlen besichtigt und bewu n-
dert werden  Stlicke, die wohl
nur in einer Stadt wie Entenhau-
sen einen Weg ins Museum fin-
den kénnen.

Wer daruber hinaus kulturell

interessiert ist, hat mannigfaltige
Mdglichkeiten, di eser Leiden-
schaft nachzugehen.

Da gibt es das Geburtshaus des
Stadtgriinders, das unter einer
Mulldeponie wiederentdeckt

wurde und heutzutage der O f-
fentlichkeit nach umfangreicher

Restauration zuganglich gemacht
wurde. Ebenso gibt es eine Sa-
tue dieses bedaitenden Mannes
im Stadtpark zu bestaunen, um
die es bereits so manche Quee-
len gab. Oder die vielen Kunst-
werke im 6ffentlichen Raum. Der
frohliche Sprenger und Hilfpos t-
bote Sabelbein haben z. B. ihre
eigenen Denkmaler, und an allen
moglichen oder unmoglich en
Orten wird Theater gespielt. Be-
kanntester Spielort ist dort die
Entenhausener Oper, die in Aus-
strahlung und Ausstattung an
die Semperoper in Dresden erin-
nert. Erweitert wird dieses A n-
gebot durch Laienspielgruppen
und Zirkusse, die gerne in die
Stadt kommen.

Wenn man aber nach etwas auf
der Suche ist, das nur hier mog-
lich ist, dann ist es der Privatzoo
Dagobert Ducks. Um seine Besl-
cher zu unterhalten, ist er immer
auf der Suche nach exotischen
Tieren und seine Neffen mis-
sen meist daflr herhalten, diese
einzufangen. Ganz seinem Ruf
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entsprechend scheint der Fan-
tastilliardar fur diese harte A r-
beit einen geringen Lohn zu zah-
len. Aber ist es nicht Lohn genug,
solch wunderbare Tiere wie
das Einhorn, den Doppeladler,
den Streitgeier oder sogar einen
Russelstcinurps  aus der Nahe
zu sehen und mit ihnen als Erster

Kontakt aufzunehmen, selbst
wenn der etwas schmerzhafter
ausfallt? Genau aus diesem

Grund ist der Zoo selbst heute
noch ein beliebtes Ausflugsziel.
Sport wird im Ubrigen ebenfalls
in Entenhausen sehr grof3 ge-
schrieben.

Wer eine Sportart ausiben will,
findet hier mit Sicherheit eine
Moglichkeit. Segelregatten, Au-
torennen, Angeln und Eisfischen
Ubt der Entenhausener ebenso
gerne aus wie so gut wie jede
andere sportliche Betatigung.
Der FC Entenhausen ig im Be-
reich FuBlball sogar Uber die
Stadtgrenzen hinaus  weithin
bekannt, beliebt und erfolgreich.
Ansonsten bliebe nur noch da-
rauf hinzuweisen, dass Enten-

hausen von der Natur wahrlich

beschenkt wurde. Von den
hochsten Berggipfeln bis zu den
tiefsten Tiefen der See, findet
sich jeder natirliche Lebens-
raum. Wer die Natur genielRen
will, findet hier sein personliches

Fleckchen, um die Seele baumeln
zu lassen. Egal ob im Béarenforst,
in dem der Reisende auf das
Fahnlein Fieselschweif treffen
kann, am GroRRen Erpelsee, am
Gumpenfall, im Héllental oder in

der Hunnenbucht, immer wieder

trifft der Besucher auf ein spek-
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takulares Stiick Natur, welches
zu beeindrucken weil3.

Somit ist Entenhausen nicht nur
eine Metropole, die optimistisch
in die Zukunft blickt und den
Fortschritt vorantreibt, sondern
auch ein Ort, an dem Ruhe und
Erholung zu finden sind. Die
vielseitigen Interessen ihrer Ein-
wohner machen diese Stadt zu
etwas Besonderem und lassen sie
aus der Vielzahl anderer Stadte
hervorstechen. Nirgendwo sonst
treffen alle Aspekte des mode-
nen Lebens so geballt aufeinan-
der.

Zum Abschluss dieses kurzen
Uberblicks muss noch ein Ge-
baude erwahnt werden, selbst
wenn es nicht in die Chroniken
Car | Bar ksd Ei
sondern erst viel spater von Car-
pi und Martina erwahn t wird.
Die Rede ist von der Villa Rosa,
die Gustav Gans, der gréfite
Gluckspilz Entenhausens und
der Grund, weswegen man keine
Glucksspiele in der Stadt aus-
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probieren sollte, einst gewann.
Tatséchlich nahm sie aber der
ortliche Superheld Phantomias in
Besitz und legt sehr energisch
Wert darauf, dass sie niemand
auf3er ihm selbst betritt. Gerlch-
te, Dagobert Ducks Neffe Donald
verberge sich hinter der Maske,
sind genauso lacherlich wie aus
der Luft gegriffen, haben die
beiden charakterlich doch rein

gar nichts gemein. Wer sich
traut, sollte auf jeden Fall hinau s-
fahren und die Ruinen der Villa
Rosa betrachten, vielleicht kann
er dabei einen Blick auf Phan-
tomias erhaschen. Selbstve
standlich gibt es auch eine weib-
liche Superheldin in Entenhau-
sen, allerdings erhebt sie keina-
lei Anspruch auf irgendein G e-
baude, und so ist Phantomimes

wahre Identitdt noch besser ge-
schitzt als die ihres Superhd-
denkollegen und -konkurrenten,
mit dem sie haufiger aneinan-
dergerét.

Rezension zu Enterhausens Most
Wantedd Schwere Jungs und leichte
Beute

Chicago (Seite 46) © Vincent Lafof&G Buchverlag
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